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2. Resumen

La implementación de un sistema web que gestione los procesos

administrativos y financieros es esencial para llevar un registro correcto de las

actividades económicas que se desarrollan dentro de una empresa, pues en la

actualidad existen muy pocas instituciones que aún no cuenten con la sistematización

de estos procesos, es así que en el caso de CupBalfe ubicada en la ciudad de Quito la

cual no cuenta con un sistema web de esta índole lo que lleva a la perdida de

información primordial y la lenta atención al cliente, por tal motivo para dar una

solución óptima a este problema se plateo el desarrollo de un aplicativo web eficiente

y escalable.

Para el desarrollo de software es importante que se utilice una metodología que

para el actual proyecto nos basamos en Snail que se compone de 6 fases que permite

cumplir con los requerimientos del cliente Fase 1: Requisitos, se reconoce los actores

involucrados e identificar los requisitos de la empresa, a través de diagramas de caso

de uso para la construcción de un sistema eficiente; Fase 2: Planificación, que nos

permite Delimitar el tema, a través de un análisis exhaustivo del sistema a desarrollar

y de esta manera obtener el tiempo de ejecución, y estimación de costes; Fase 3:

Diseño, en esta fase presentamos el boceto de interfaz abstracta del sistema, diseñando

la base de datos, mediante un modelo conceptual y navegacional; Fase 4:

Programación, se desarrolla el código, con la ayuda de diferentes herramientas

tecnológicas; Fase 5: Pruebas, se realiza mediante la comprobación de los elementos

de software que interactúan entre sí para garantizar su funcionalidad; Fase 6: Clausura,

aquí se comprueba que cada fase haya concluido conforme a lo establecido,

asegurando que todo el proyecto esté completo.

Como resultado obtuvimos un aplicativo web eficiente y escalable, para la

gestión de inventario, órdenes de distribución y registro de compras, que optimice los

procesos que se llevan dentro de la empresa CupBalfe solucionando la problemática

que se presentó al iniciar con el proyecto, se recomienda realizar un análisis del

Sistema adecuado para determinar metodología de Desarrollo y de investigación,

haciendo que el trabajo sea eficaz y eficiente
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3. Abstract

The implementation of a web system that manages administrative and financial

processes is essential to keep a correct record of the economic activities that take place

within a company, because currently there are very few institutions that still do not

have the systematization of these processes. So in the case of CupBalfe located in

Quito city, which does not have a web system of this nature which leads to the loss of

essential information and slow customer service. For this reason to provide an optimal

solution to this problem we propose the development of an efficient and scalable web

application.

It is important to use a methodology for software development, so for this

current project we rely on a method called Snail which consists of six phases that

allows us to meet customer requirements. The first phase is called Requirements; in

this phase we recognize the actors that are involved and identify the requirements of

the compay through diagrams of each use for the construction of an efficient system;

the second phase is Planning which allows us to delimit the subject, through an

analysis of the system that is developing, the execution time, and an estimation of the

cost. The third phase is Design; here we present the abstract interface sketch of the

system, designing the database through a conceptual and navigational model; next it

is the fourth phase called Programming; the code is developed using different

technological tools; after that is the fifth phase, called Testing; by checking the

software elements that interact with each other to ensure its functionality. Finally it is

the sixth phase called Closing; in this instance we check that each phase has been

completed as established, ensuring that the entire project is complete.

As a result, we obtained an efficient and scalable web application for inventory

management, distribution orders and purchase registration, which optimizes the

processes that are carried within the company CupBalfe solving the problems that

arose at the beginning of the Project. It is recommended to perform an analysis of the

appropriate system to determine development methodology and research, making the

work effective and efficient.
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4. Problemática

La sociedad en la actualidad impone nuevos retos tanto a nivel personal como

profesional, es por esto que factores como la eficacia y la eficiencia se han vuelto

primordiales en los procesos realizados dentro de una empresa, ya que necesitan

mejorar constantemente sus métodos de ejecución para mantenerse con las demandas

del mercado.

El caso de estudio se enfocará en un ERP para el control de las operaciones

internas, lo cual ya ha sido investigado y elaborado por algunas empresas a nivel

mundial como AHORA que han producido software especializado para cubrir las

diferentes necesidades empresariales tales como compras, ventas, administración,

contabilidad e inventario. (AHORA, 2021)

A nivel nacional el uso de la tecnología ha ido incrementado, varios usuarios

han dejado en el pasado los métodos de organización y comunicación tradicionales es

así que tenemos el ejemplo de la empresa IQ LATAM que brinda soluciones,

integrando servicios con herramientas tecnológicas y metodologías de clase mundial.

Generando programas precisos en el área administrativa. (IQ LATAM, 2021)

A nivel local se puede destacar a CONTIFICO una compañia que desarrolla

software basándose en sistemas contables enfocádo en las empresas que llevan

facturación y declaración de impuesto; pero en algunos de los casos no se adaptan a

todos los modelos de negocio puesto que algunas de ellas no generan facturas, pero

requieren un registro de las ventas realizadas. (CONTIFICO, 2021)

Es por eso que como estudiantes del Instituto Superior Tecnológico

Sudamericano de la carrera de Desarrollo de Software se identificó el problema y para

dar una solución óptima se crea un Aplicativo Web para la entidad CupBalfe ubicada

en la ciudad de Quito, la cual lleva procesos manuales en la administración y finanzas,

afectando la productividad de la misma ya que no se lleva un registro correcto del

inventario, sus ingresos y egresos ocasionando notables perdidas, el software

desarrollado es para gestión interna en donde los trabajadores tendrán acceso
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identificando sus roles dentro del sistema este proyecto de investigación y codificación

se llevara  a cabo en el periodo octubre 2021 marzo 2022.
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5. Tema

Desarrollo e implementación de un sistema web que gestione el inventario y

órdenes de distribución para la empresa "CupBalfe" de la ciudad de Quito provincia

de Pichincha, durante el periodo Octubre 2021 - Abril 2022.
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6. Justificación

El presente proyecto tiene como principal finalidad la obtención del título de

tercer nivel en el Instituto Superior Tecnológico Sudamericano, hay personas que se

preguntan ¿Por qué es tan importante tener un título de tercer nivel?  pues la instancia

en la misma nos ha enseñado a lo largo de nuestra vida académica esa importancia.

Primero, porque nos brinda un panorama más amplio del mundo. Además, que esta

formación superior nos ha enseñado la disciplina, y responsabilidad; cursar una

licenciatura y titularse será la clave para tener un destacado empleo, un sueldo que se

ajuste a las expectativas y, por ende, una mejor calidad de vida. Como es de

conocimiento de todos los estudiantes al culminar con la malla curricular de cada

carrera se accede al periodo extraordinario, es requisito indispensable elegir uno de

los tres procesos de titulación que ofrece nuestro Instituto ya sea por rendición y

aprobación de examen complexivo, el desarrollo de dispositivos tecnológicos, y

proyecto de investigación de fin de carrera. Siendo este último el que hemos elegido

para desarrollar, en este caso podemos poner en práctica los conocimientos adquiridos

en los periodos previamente aprobados, utilizando herramientas que facilitaran el

cumplimiento de los objetivos propuestos, incrementar la motivación en el tema,

mostrar puntos de vista distintos respecto al contenido del proyecto, y desarrollar las

habilidades sociales de cada uno.

Otro de sus fines principales es el de aportar soluciones no sólo centrándonos

en una zona, como lo es la zona 7, sino que también avenencia a tecnológicas en la

zona 9, es decir implementar en estos sectores estratégicos con las herramientas

adecuadas que genere ventajas, ya que en la actualidad es necesario que las empresas

se adapten al uso de los nuevos medios para estar a un nivel competitivo en el mercado.

El querer expandir estas soluciones tecnologías genera muchos beneficios

como la sistematización de cada proceso, siendo eficaz en las tareas de la gestión de

información, que lleva a una mejor dirección en los negocios. Mediante la

implementación del Aplicativo de Administración de Inventario y Órdenes de

Distribución, que brindará un manejo más sencillo y seguro de estos procesos,
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teniendo en cuenta que dicho sistema realiza un respaldo periódico, sirviendo como

análisis para la toma de decisiones dentro de la entidad.
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7. Objetivos

7.1. Objetivo General

Desarrollar e implementar un sistema web que gestione el inventario y órdenes

de distribución para la empresa "CupBalfe" de la ciudad de Quito. Mediante el análisis

y levantamiento de requerimientos del sistema, con el fin de contribuir en la

administración de la información en tiempo real.

7.2. Objetivos Específicos

 Reconocer los actores involucrados e identificar los requisitos de la

empresa, a través de diagramas de caso de uso para la construcción de un

sistema eficiente.

 Realizar el análisis del proyecto utilizando técnicas y métodos de

investigación para obtener datos precisos estableciendo el tiempo de

ejecución y estimación de costes.

 Presentar el boceto de interfaz abstracta del sistema, diseñando la base de

datos, mediante un modelo conceptual y navegacional, con el objetivo de

establecer la estructura de la solución.

 Realizar la codificación del aplicativo, con la ayuda de diferentes

herramientas tecnológicas de software libre, para hacer pruebas unitarias

de los módulos programados y de la interconexión con el servidor.

 Unificar y estructurar los módulos creados, mediante la comprobación de

los elementos de software que interactúan entre sí para garantizar su

funcionalidad.

 Realizar el testeo de cada fase que haya concluido conforme a lo

establecido, mediante la evaluación de la planificación, asegurando que

todo el trabajo esté completo.
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8. Marco teórico

8.1. Marco institucional

8.1.1. Descripción

La creación de un emprendimiento es la mejor manera de crecer

económicamente, dejando de ser dependientes para mejorar la calidad de vida.

CupBalfe, nace con visiones a crear un modelo de negocio rentable, llegando a ser una

empresa escalable, concebida con idea de generar grandes ingresos con estrategias

ejecutadas dentro de la misma.

8.1.2. Ubicación

Pasaje SN S6-118 Av. Simón Bolívar /Coop. 9 de Julio PB / La Ferroviaria.

Figura 1 Ubicación de la Empresa CupBalfe en formato 2D

Nota: Ubicación de la empresa en 2D
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8.1.3. Misión

Crear un negocio autosustentable, llegando a generar ingresos para

expansiones en algunos lugares del Ecuador, logrando competir con empresas ya

establecidas en el país.

8.1.4. Visión

Ser una empresa de reciclaje de mayor crecimiento y hacer de esta responsable

con el medio ambiente.

8.1.5. Políticas

 Proporcionar a los empleados un ambiente seguro.

 Fomentar un espíritu laboral agradable tanto los líderes como empleados para

el buen funcionamiento de la empresa.

 Uso obligatorio de uniforme de trabajo en horas laborales.

 Valorar el bienestar de los empleados por encima de cualquier tipo de ingreso.

 Apoyar el uso de nuevas tecnologías para el desarrollo.

 Conservar los principios naturales de los humanos y fomentar el desarrollo

sostenible.

 Reducir los riesgos de salud derivados de problemas de medio ambiente.
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8.2. Marco Conceptual

8.2.1. Teoría del Tema

Un sistema de comprobantes e inventario es indispensable en los negocios,

pues facilita la información y el control de todas las operaciones:

La manera en la que se llevaba el registro de empresas antes de la

sistematización era a través de documentos en archivos físicos que se puede entender

como un instrumento de carácter contemporáneo que es creado por individuos y

organizaciones en el desarrollo de sus actividades. (International Council on Archives,

2021)

8.2.2. Organización empresarial

Para que una empresa se desempeñe correctamente supone de la organización

empresarial, el correcto orden de los recursos y funciones precisas para satisfacer los

objetivos de cualquier negocio. (Garcia, 2021)

8.2.3. Comprobantes de venta

Los comprobantes de venta son un documento cuya utilidad es dar prueba de

la realización de una transacción económica, entrega de un bien, cobro, compra o gasto

entre otros. (López, 2019)

8.2.4. Inventario

Para la organización de una empresa se lleva a cabo un inventario consiste en

una relación detallada, ordenada y valorada de todos los bienes, derechos y deudas de

una empresa. Sirve para comprobar cuáles son los elementos que componen el

patrimonio de una empresa. (IONOS , 2021)

8.2.5. Sistematización

La sistematización se refiere a la acción y/o efecto de sistematizar. Este

concepto deriva y se relaciona con la idea de un sistema, es decir, una clasificación de
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diversos elementos siguiendo un mismo patrón. Entonces, la sistematización consiste

en establecer un ordenamiento o sistema siguiendo un objetivo particular para obtener

el mejor resultado. (Tilio, 2021)

8.2.6. Cliente

Un cliente es aquella persona que a cambio de un pago recibe servicios de

alguien que se los presta por ese concepto. Es una persona natural o jurídica que

adquiere un producto o un servicio a cambio de una gratificación pecuniaria o algún

tipo de intercambio. Por otra parte, se le denomina clientela al grupo o cartera de

clientes de una empresa (negocio, local comercial). (Martinez, 2021)

8.2.7. Atención al Cliente

El servicio al cliente, conocido también como servicio de atención al cliente es

una herramienta de marketing, que se encarga de establecer puntos de contacto con los

clientes, a través de diferentes canales, para establecer relaciones con ellos, antes,

durante y después de la venta. Entre sus principales objetivos, se encuentran:

garantizar que el producto o servicio llegue a su público objetivo, que sea usado de la

forma correcta y que genere la satisfacción del cliente. Para lograr estos objetivos, es

importante brindar apoyo, asesoría, orientación, instrucciones y todo aquello que

facilite este proceso. (Silva, 1970)

Figura 2 Atención al cliente

Nota: Imagen de atención al cliente https://blogs.unsw.edu.au
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8.2.8. Comprador

Comprador es, según el Diccionario de la Real Academia Española (RAE) es

el que compra. El comprador es el que cubre necesidades adquiriendo bienes o

servicios a cambio de un precio cierto. Los consumidores y usuarios somos

compradores de bienes y contratadores de servicios por definición. Y somos una de

las dos partes que tienen los mercados: la demanda por oposición a la oferta,

compuesta por los vendedores. (Tamames, 2020)

8.2.9. Vendedor

El vendedor es el elemento más importante de las ventas personales porque

permite establecer una comunicación directa y personal con los clientes actuales y

potenciales de la empresa, y además, porque tiene la facultad de cerrar la venta y de

generar y cultivar relaciones personales a corto y largo plazo con los clientes. Por ello,

todo mercadólogo y personal vinculado con el área de ventas debería conocer cuál es

la definición de vendedor —pero, desde distintas perspectivas para que tengan un

panorama más completo de la función básica que realiza el vendedor y su razón de ser

en la empresa. (Thompson, 2016)

8.2.10. Orden de Distribución

Las Órdenes de Distribución son documentos que no otorgan a la Parte

Receptora más derechos ni impone más obligaciones que aquellas expresamente

establecidas en las mismas, su función principal es la de generar un registro de las

actividades económicas en cuanto a las ventas se refiere.

8.2.11. Empresas de Reciclaje

Las compañías de reciclaje promueven el reciclaje, fomentan la separación de

desechos, lo apoyan y además difunden el impacto de la contaminación.

La actividad primordial que realizan las empresas de reciclaje es procesar los

desechos, es decir, se dedican a recolectar desechos específicos para someterlos a

procesos que los reduzcan a su material básico para luego emplear este material

realizando artículos nuevos.
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La labor de las compañías de reciclaje no se limita, por ello intentan

concientizar a la población sobre el uso eficiente de lo que consume y desecha al

mostrar la cantidad de energía y recursos que se emplean al elaborar cada producto.

Inicialmente las campañas de reciclaje incluían sólo materiales como el papel,

vidrio y metal. En la actualidad, todo tipo de material se logra reciclar, sacándole

provecho económico y ambiental. (QuimiNet, 2012)

8.2.12. Sistema Web

Se denomina sistema web a aquellas aplicaciones de software que puede

utilizarse accediendo a un servidor web a través de Internet o de una intranet mediante

un navegador.

Las aplicaciones web son muy usadas hoy en día, debido a lo práctico del

navegador web como cliente ligero, a la independencia del sistema operativo.

Usar aplicaciones web ahorra dinero. Empleará mejor su tiempo por no tener

que ocuparse de aprender a manejar nuevos programas, ni mantenerlos o hacer copias

de seguridad de sus datos y podrá trabajar desde cualquier sitio. Será más eficiente;

podrá ganar más y gastará menos. Unas de las muchas ventajas de las aplicaciones

web son: ahorran costes de hardware y software; fáciles de usar; facilitan el trabajo

colaborativo y a distancia; escalables y de rápida actualización; provocan menos

errores y problemas. (Grupo Consultor EFE, 2021)

8.2.13. Proveedor

Un proveedor es alguien que nos vende un bien o presta un servicio. De esta

definición se excluye a quienes prestan servicios laborales, a quienes se llama

trabajadores. Y no es necesario que el cliente sea una empresa u organización. Puede

ser perfectamente un particular. Es decir, es el concepto recíproco del cliente. Somos

los proveedores de nuestros clientes y clientes de nuestros proveedores. (Abad, 2019)
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8.2.14. Compra

Una definición técnica de compra es la acción mediante la que un agente (el

comprador), adquiere un bien o un servicio de otro agente (el vendedor), a cambio de

una contraprestación monetaria o en especie.

Una compra es una operación en la que se produce un intercambio. En esta, el

comprador adquiere un bien o servicio deseado, a cambio de una contraprestación.

Dicha contraprestación puede ser monetaria, mediante dinero. Mientras que, por otro

lado, también se consideraría compra mediante la entrega de otro bien o servicio, es

decir, mediante el pago en especie. (Morales, 2021)

8.2.15. Ventas

Las ventas, son la entrega de un determinado bien o servicio bajo un precio

estipulado o convenido y a cambio de una contraprestación económica en forma de

dinero por parte de un vendedor o proveedor.

Las ventas suponen la obtención de una ganancia económica desde el punto de

vista del vendedor. Este agente económico ofrece su producto a potenciales

compradores, que se harán con el mismo tras compensarle con dinero sobre un precio

conocido previamente.

La realización de ventas supone el núcleo de la actividad económica de un gran

margen del espectro económico, donde los actores económicos obtienen ganancias

dinerarias tras la entrega de un producto o servicio en el que se especializan.

(Westreicher, 2020)

8.2.16. La evolución de la venta

Con el avance tecnológico experimentado en las últimas décadas, nuevas

modalidades de venta han ido apareciendo. Al mismo tiempo el avance en logística y

facilidades de transporte han apoyado al crecimiento del comercio a nivel mundial

junto a la globalización.

De este modo, nuevos canales de venta a distancia por vía telefónica, postal y

especialmente a través de Internet suponen un volumen de ventas importante.

(Westreicher, 2020)
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8.2.17. Producto

Una definición técnica del producto es lo obtenido del proceso de producción

dentro de una empresa. Desde el punto de vista económico un producto es todo aquello

que se intercambia en el mercado.

Por eso son productos, tanto los bienes de los cuáles la empresa posee un

inventario o los bienes que ya se encuentran en posesión de los consumidores. (Quiroa,

2020)

8.2.18. Permisos

Se trata de una autorización que se obtiene o se concede para realizar una

determinada acción o cosa. Los permisos definen el nivel de acceso que los usuarios

y los grupos tienen respecto de un objeto. Aunque un usuario posea el privilegio para

realizar determinadas acciones, puede que el usuario también necesite permiso para

realizar la acción en un objeto concreto. (Definiciones, 2020)

8.2.19. Herramientas

Hardware

El hardware son aquellos elementos físicos o materiales que constituyen una

computadora o un sistema informático. Es decir, son aquellas partes físicas de un

sistema operativo tales como sus componentes eléctricos, electrónicos,

electromecánicos, mecánicos y cualquier elemento físico que esté involucrado. Todos

ellos forman parte del hardware. (Apen: Soluciones informáticas, 2018)

Como herramientas involucradas en el desarrollo del sistema tenemos la

computadora principal, la cual contiene, disco duro, memoria RAM y procesador

como características a destacar. Otros elementos de hardware que también se utilizaran

en el presente proyecto son periféricos de entrada y de salida como lo son Flash

Memory o impresora.
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Software

El software es la parte digital del ordenador, es decir, el conjunto de

instrucciones, programas y reglas informáticas que el equipo requiere para funcionar.

No tiene, por consiguiente, una existencia física, sino que es intangible e inmaterial,

como los programas para el procesamiento de textos o el sistema operativo. (Marker,

2019)

Con la combinación de software y hardware se puede ejecutar el proyecto, ya

que son esenciales para el desarrollo de un trabajo preciso y eficaz. algunas de las

herramientas a utilizar son Sublime Text, Visual Code, MySQL.

8.2.20. Metodología

La producción de un software de calidad siempre se espera al momento del

inicio del proyecto, lográndose a través de aplicaciones de procesos ágiles, los cuales

se enfocan en el desarrollo del programa en vez de diseño y documentación necesaria.

En este método a diferencia de otros, no se crean partes por separado del

producto para unir todo, si no que, se desarrollan características funcionales

contemplando el producto desde un inicio. Para que este se pueda considerar ágil debe

poder adaptarse a los cambios que puedan surgir en el transcurso del desarrollo de un

producto.

La metodología SNAIL se basa o está orientada al costo, tiempo, calidad y el

alcance del proyecto, es basado en la simplicidad, comunicación y planificación de

código, teniendo como objetivo satisfacer al cliente, potenciar el trabajo en equipo y

disminuir el riesgo de manera efectiva sobre las variables del proyecto.

El ciclo de vida de un proyecto SNAIL es muy dinámico, separando por fases

específicas para el desarrollo del proyecto.
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Fase de Requisitos: En esta se anota todas las actividades que se van a llevar

a cabo al desarrollo del proyecto, a su vez, un estudio de factibilidad en la empresa,

identificando actores o usuarios, asignando clases y/o perfiles.

A partir de esta fase nace una memoria llamada SRD (Documento de

Especificación de Requisitos) el cual contiene la especificación completa de lo que se

debe hacer sin entrar en detalles internos.

Fase de Planeación: Como su nombre lo dice, se realiza un marco que

permite al gestor hacer estimaciones de los recursos que se utilizan. Las cuales se

actualizan constantemente a medida que avanza el proyecto teniendo resultados y

saber en qué poder limitarse.

Fase de Diseño: Se reestructura y organiza el sistema en módulos que puedan

ser desarrollados, aprovechando las ventajas del desarrollo en equipo

Utilizando el diseño de programa detallado, realizando en esta fase los

algoritmos necesarios para el cumplimiento de los requisitos solicitados, a su vez se

analiza qué tipos de herramientas serán necesarias para la etapa de Codificación,

también, diseño de base de datos, interfaz de usuario y diseño conceptual.

Fase de Programación: El desarrollo de esta fase está basado en transcribir el

código fuente, haciendo uso de prototipos y pruebas que sirvan a evitar errores y/o

evitar corregirlos a tiempo.

Desarrollar el código, con la ayuda de diferentes herramientas tecnológicas

como Sublime Text, para realizar pruebas unitarias de los módulos programados y de

la interconexión con el servidor.

Fase de Pruebas: Previamente probado los módulos, en esta etapa se juntan

para estructurar el sistema, validando que cumplan sus requisitos antes que sea

entregado al cliente.
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Fase Clausura: En esta sección se realiza una gestión de los procesos hechos,

aplicado a cada fase de su ciclo de vida, debe incluir el proceso de aceptación y cierre

en este apartado.

9. Diseño Metodológico

9.1. Metodología de investigación

9.1.1. Método Fenomenológico

El método fenomenológico se fundamenta en el estudio de las experiencias de

vida, respecto de un suceso, desde la perspectiva del sujeto. Este enfoque asume el

análisis de los aspectos más complejos de la vida humana, de aquello que se encuentra

más allá de lo cuantificable. (Guillen, 2019)

La implementación de este método en el desarrollo del proyecto, tiene como

objetivo entender el entorno de trabajo, más específica el funcionamiento de la

empresa, teniendo claro las entidades que participan y/o están involucradas,

concluyendo con la determinación de requerimientos funcionales en base a la

observación de como entendemos la lógica de negocio, objetivos generales y

específicos del sistema a desarrollar.

9.1.2. Método Hermenéutico

El método hermenéutico viene a identificarse con la compresión de todo texto

cuyo sentido no sea inmediatamente evidente y constituya un problema. Siendo el arte

de interpretar los escritos en la búsqueda de su verdadero sentido. (Maldonado, 2016)

Mediante este método, recopilamos información, específica sobre las

herramientas de software libre que se ven involucradas al desarrollar el aplicativo,

manuales que sean guías para el usuario y en base a la metodología SNAIL puedan ser

implementadas en la fase de programación con el fin de realizar un código limpio,

minimizando la detección de errores en la siguiente fase.
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9.1.3. Método Practico Proyectual

El método proyectual consiste en una serie de operaciones necesarias, bajo un

orden lógico con base en la experiencia, cuya finalidad es obtener un máximo

resultado con un mínimo esfuerzo. (Vallejo, 2015)

La implementación de este método se ve involucrado en la fase de pruebas en

la cual se identifica y se planean los escenarios de un entorno real, definiendo pruebas

de integración y aceptación. En base a la metodología SNAIL, la cual tiene como

finalidad garantizar el cumplimiento de cada módulo trabajado en base al cronograma

establecido, evaluando los resultados obtenidos y terminando con la aceptación del

código por el cliente.

9.2. Técnicas de investigación

9.2.1. Observación

La observación es la técnica de recogida de la información que consiste

básicamente, en observar, acumular e interpretar las actuaciones, comportamientos y

hechos de las personas u objetos, tal y como las realizan habitualmente. En este

proceso se busca contemplar en forma cuidadosa y sistemática como se desarrollan

dichas características en un contexto determinado, sin intervenir sobre ellas o

manipularlas. (Pérez, 2021)

Observar nos permite conocer las interacciones, comportamientos y

situaciones presentes en el desarrollo de las operaciones de la empresa, brindando un

panorama más amplio de cómo funcionan y generando una idea de cómo se podrían

implementar herramientas para sistematizar las actividades.

9.2.2. Entrevista

Las entrevistas son un acto comunicativo que se establece entre dos o más

personas y que tiene una estructura particular organizada a través de la formulación de

preguntas y respuestas. (Editorial Etecé, 2021)
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Recopilar información del personal involucrado a través de entrevistas,

permitirá conocer de mano propia cuales son los mayores inconvenientes en el

desenvolvimiento de las actividades diarias, lo cual formará un concepto más claro de

lo que se tiene que mejorar.

9.2.3. Recopilación Documental

La recopilación documental es un instrumento o técnica de investigación social

cuya finalidad es obtener datos e información a partir de documentos escritos y no

escritos, susceptibles de ser utilizados dentro de los propósitos de una investigación

en concreto. (Medina, 2021)

Contar con la documentación de cómo se realizan las operaciones de la

empresa facilitará la toma de decisiones respecto a las herramientas a implementar,

mostrando los elementos que participan dentro del proceso ya que la misma se apoya

en datos específicos, reduciendo el margen de error.
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9.3. Metodología de desarrollo de software

Una metodología, es la manera en la que se analiza sistemática y teóricamente

los métodos que se deseen aplicar al campo de estudio. Busca entender el análisis

teórico del grupo de métodos, así como sus principios asociados, en una rama

específica del conocimiento como tal. De manera general, la metodología abarca

conceptos diferentes pero que son necesarios como, el modelo teórico, el paradigma,

las fases y técnicas cuantitativas y cualitativas. (Monje, 2011)

En este proyecto, al momento de iniciarlo se plantea la metodología híbrida

SNAIL, la cual cuenta con ciclos de desarrollo cortos con entregables por cada una de

estas, a su vez, maximiza  el trabajo en pares, haciendo que este se desarrolle de una

manera rápida y a su vez  minimizar errores, dando más importancia a bloques de

trabajo específicos y/o técnicas de desarrollo, ya que es esta utiliza las mejores

prácticas de las metodologías ágiles y tradicionales para sacar un producto final de

calidad.

9.3.1. Fases del Modelo SNAIL

Figura 3 Fases Metodología SNAIL

Nota: Fases de la metodología SNAIL
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9.3.2. Fases de la metodología SNAIL

Tabla 1 Fase de Requisitos

Fase Requisitos
Objetivo: Reconocer los actores involucrados e identificar los requisitos de la empresa, a
través de diagramas de caso de uso para la construcción de un sistema eficiente.

Recursos involucrados
Recursos humanos

 Gerente de CupBalfe.
 Equipo de trabajo de la empresa.
 Analistas y Desarrolladores.

Herramientas utilizadas
Técnicas de investigación

 Entrevista.
 Observación.
 Recopilación documental.

Hardware
 Computadora.
 Celular.

Software
 WhatsApp.
 Draw.io
 Word Office Online.

Actividades:
 Visita a la empresa CupBalfe, para entrevista con el gerente.
 Identificar los usuarios o elementos de la organización implicados en el proceso de

negocio.
 Definir modelo de dominio.
 Definir documento de especificación de requisitos.

Entregables
 Modelo de dominio.
 Modelo de actores caso de usos.
 Diagrama de casos de uso.
 Documento de especificaciones de requisitos.

Nota: Recursos, actividades y entregables para la fase de requisitos.
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Tabla 2 Fase de Planificación

Fase Planificación
Objetivo: Realizar el análisis del proyecto utilizando técnicas y métodos de investigación
para obtener datos precisos estableciendo el tiempo de ejecución y estimación de costes.

Recursos involucrados
Recursos humanos

 Gerente de CupBalfe.
 Analistas y Desarrolladores.

Herramientas utilizadas
Técnicas de investigación

 Entrevista.
 Recopilación documental.

Hardware
 Computadora.
 Celular.

Software
 WhatsApp.
 Draw.io
 Word Office Online.
 Enterprise Architect versión prueba 30 días.

Actividades:
 Definir requerimientos funcionales.
 Definir requerimientos no funcionales.
 Clasificar requisitos funcionales entorno a la funcionalidad y mantenibilidad.

Entregables
 Requerimientos funcionales.
 Requerimientos no funcionales.
 Cronograma de programación.

Nota: Recursos, actividades y entregables para la fase de planeación.
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Tabla 3 Fase de Diseño

Fase Diseño
Objetivo: Presentar el boceto de interfaz abstracta del sistema, diseñando la base de datos,
mediante un modelo conceptual y navegacional, con el objetivo de establecer la estructura de la
solución.

Recursos involucrados
Recursos humanos

 Gerente de CupBalfe.
 Analistas y Desarrolladores.

Herramientas utilizadas
Técnicas de investigación

 Entrevista.
 Recopilación documental.

Hardware
 Computadora.
 Celular.

Software
 WhatsApp.
 MySQL.

1.1 MySQL Administrador
2.1 MySQL Manager

 Word Office Online.
 Enterprise Architect versión prueba 30 días.
 Visual Code.
 XAMPP
 Sublime Text 3

Actividades:
 Definir interfaz abstracta del sistema.
 Reunión para validación de diseño.
 Definir base de datos.
 Definir modelo entidad-relación
 Definir diccionario de datos.
 Definir diseño navegacional.

.
Entregables

 Interfaz abstracta del sistema.
 Modelo entidad-relación
 Diccionario de datos.
 Diseño navegacional.

Nota: Recursos, actividades y entregables para la fase de diseño.
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Tabla 4 Fase de Programación

Fase Programación
Objetivo: Realizar la codificación del aplicativo, con la ayuda de diferentes herramientas
tecnológicas de software libre, para hacer pruebas unitarias de los módulos programados y de la
interconexión con el servidor.

Recursos involucrados
Recursos humanos

 Gerente de CupBalfe.
 Analistas y Desarrolladores.

Herramientas utilizadas
Técnicas de investigación

 Entrevista.
 Recopilación documental.

Hardware
 Computadora.
 Celular.

Software
 WhatsApp.
 MySQL.

3.1 MySQL Administrador
4.1 MySQL Manager

 Word Office Online.
 Enterprise Architect versión prueba 30 días.
 XAMPP
 Visual Code.
 Lenguaje de Marcado.

1.1 Html 5
2.1 Xhtml
3.1 Bootstrap

Actividades:
 Codificación.
 Determinar Pruebas.

Entregables
 Resultado Pruebas Unitarias
 Código Fuente

Nota: Recursos, actividades y entregables para la fase de programación.
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Tabla 5 Fase de Pruebas

Fase Pruebas
Objetivo: Unificar y estructurar los módulos creados, mediante la comprobación de los
elementos de software que interactúan entre sí para garantizar su funcionalidad.

Recursos involucrados
Recursos humanos

 Gerente de CupBalfe.
 Analistas y Desarrolladores.

Herramientas utilizadas
Técnicas de investigación

 Entrevista.
 Recopilación documental.

Hardware
 Computadora.
 Celular.

Software
 WhatsApp.
 MySQL.
 Word Office Online.
 Enterprise Architect versión prueba 30 días.
 Visual Code.
 Lenguaje de Marcado.

4.1 Html 5
5.1 Xhtml
6.1 Bootstrap

 XAMPP

Actividades:
 Definir Tipos de Pruebas
 Planificación, ejecución y evaluación de pruebas.

Entregables
 Casos de pruebas.
 Bitácoras de casos de pruebas.

Nota: Recursos, actividades y entregables para la fase de pruebas.
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Tabla 6 Fase de Clausura

Nota: Recursos, actividades y entregables para la fase de clausura.

Fase Clausura
Objetivo: Realizar el testeo de cada fase que haya concluido conforme a lo establecido,
mediante la evaluación de la planificación, asegurando que todo el trabajo esté completo.

Recursos involucrados
Recursos humanos

 Gerente de CupBalfe.
 Analistas y Desarrolladores.

Herramientas utilizadas
Técnicas de investigación

 Entrevista.
 Recopilación documental.

Hardware
 Computadora.
 Celular.

Software
 WhatsApp.
 MySQL.
 Word Office Online.
 Enterprise Architect versión prueba 30 días.
 Visual Code.
 Lenguaje de Marcado.

7.1 Html 5
8.1 Xhtml
9.1 Bootstrap

 XAMPP
Actividades:

 Carga de proyecto en hosting y dominio
 Definir manual de usuario (final – facturación)
 Definir manual de programador.
 Definir manual de administrador.


Entregables
 Manual de usuario
 Manual de programador
 Manual del administrador
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10. Propuesta práctica de acción

Fase 1
Requisitos
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10.1. Fase de Requisitos
En esta fase se definen todas las peticiones que se deben llevar a cabo durante

la realización del proyecto del software: Se analizan las necesidades de los usuarios

finales del sistema para de esta manera determinar qué objetivos debe cubrir.

10.2. Modelo de Dominio

El modelo de dominio describe de manera conceptual la resolución a un problema de

ingeniería, presentado con uno o varios diagramas de clase, conteniendo la realidad

física del entorno de trabajo, de esta manera ayudando al usuario a comprender y

expresar este análisis de una manera adecuada al momento de desarrollar software.

Previamente explicado, en la siguiente figura se muestra el modelo de dominio

perteneciente al desarrollo del aplicativo web a la empresa Cupbalfe, obtenido a través

del método de observación, que se realizó dentro de sus instalaciones y el método de

entrevista, la cual fue solicitada y realizada con el gerente de la empresa.

Nota: Modelo de domino.

Figura 4 Modelo de dominio perteneciente a la empresa CupBalfe.
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10.2.1. Modelo de actores caso de usos

El modelo de actores de casos de usos detalla las funciones y actividades que

se cumplen dentro del diagrama general de casos de usos. Sirve para identificar las

entidades que están interviniendo en la empresa.

Nota: Modelo de actores del diagrama casos de uso.

Tabla 7 Modelo de actores del diagrama general de casos de uso
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10.2.2. Modelo diagrama casos de uso

El diagrama de casos de uso fue obtenido a través de una minuciosa

observación de los procesos que realiza la empresa CupBalfe. Sirve para especificar

la comunicación y el comportamiento del sistema mediante su interacción con los

usuarios. O lo que es igual a la relación entre los actores y los casos de uso.

Nota: Modelo de diagrama casos de uso.

Figura 5 Diagrama general de casos de uso
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10.2.3. Documento de especificación de requisitos.

Es en esta etapa es en donde se reúnen la información y se evalúa las

necesidades que tiene el cliente atreves de una entrevista o encuesta.

Se adjuntar un archivo por separado en Anexo 5 donde conste la entrevista

realizada al gerente de la empresa.
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Fase 2
Planificación
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10.3. Fase de Planificación
Durante esta fase se proporciona un marco de trabajo que permite al

desarrollador hacer estimaciones de recursos, entregables y costos.

10.3.1. Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales son obtenidos mediante un análisis mostrando

las descripciones explicitas de cómo debería comportarse el sistema y lo que este debe

realizar.

Tabla 8 Requerimientos funcionales del usuario

Administración Usuario
DESCRIPCIÓN

La Aplicación Permitirá:

• Crear un nuevo permiso.

• Eliminar permiso.

• Crear usuario

• Modificar usuario

• Eliminar usuario

• Buscar usuario

• Asignar permisos.

• Ver registro de usuario.

• Cambiar contraseña de usuario
Precondiciones

Para realizar acciones en este módulo, se debe tener permisos de administrador.

TRATAMIENTO DE ERRORES

-Para crear un Usuario, es obligatorio llenar todos los datos del formulario, caso contrario no se podrá realizar

esta acción.

-Los nombres de usuarios no deben coincidir con los registros de la base datos, se mostrará un mensaje
indicando “Usuario Existente”.
-En caso de ingresar al sistema y fallar al iniciar sesión, el programa mostrara en mensaje de “Usuario/

contraseña” incorrecta

-En caso de eliminar un usuario del sistema mostrara en mensaje de “Desea eliminar usuario”

REFERENCIA FUNCIÓN

RF001 El módulo permitirá visualizar todos los usuarios almacenados en la base de datos.

RF002
RF003
RF004

El módulo permitirá dar de baja registros de usuarios creados.
El módulo permitirá reestablecer la contraseña de los usuarios.
El módulo permitirá modificar los registros de usuarios, de ser requerido.

Nota: Tabla perteneciente a la administración de los usuarios, se detalla los requerimientos funcionales.
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Tabla 9 Requerimientos funcionales del cliente

Nota: Tabla perteneciente a la administración de los clientes, se detalla los requerimientos funcionales.

Tabla 10 Requerimientos funcionales del proveedor

Administración Proveedor

DESCRIPCIÓN

La Aplicación Permitirá:

• Crear proveedor.

• Modificar proveedor.

• Eliminar proveedor.

• Ver registro de proveedor.

• Buscar proveedor.

Precondiciones

Para realizar acciones en este módulo, se debe iniciar sesión con permisos de administrador.

TRATAMIENTO DE ERRORES

Administración Cliente
DESCRIPCIÓN

La Aplicación Permitirá:

• Crear cliente.

• Modificar cliente.

• Eliminar cliente.

• Ver registro de cliente.

• Buscar cliente.

Precondiciones

Para realizar acciones en este módulo, se debe tener permisos de administrador.

TRATAMIENTO DE ERRORES
-Para crear un Cliente, es obligatorio llenar todos los campos del formulario, caso contrario no se podrá realizar esta

acción.

-Al no coincidir los nombres de los clientes con los registros de la base datos, se mostrará un mensaje indicando
“No se encontraron resultados”.
-En caso de eliminar un cliente del sistema mostrara en mensaje indicando “Desea eliminar cliente”

REFERENCIA FUNCIÓN

RF005 El módulo permitirá visualizar todos los clientes almacenados en la base de datos.

RF006
RF007
RF008

El módulo permitirá realizar búsquedas de los clientes registrados.
El módulo permitirá eliminar clientes del sistema.
El módulo permitirá modificar los registros del cliente, de ser requerido.
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-Para crear un Proveedor, es obligatorio llenar todos los campos del formulario, caso contrario no se podrá realizar

esta acción.

-Al no coincidir los nombres de los proveedores con los registros de la base datos, se mostrará un mensaje indicando
“No se encontraron resultados”.
-En caso de eliminar un proveedor del sistema mostrara en mensaje indicando “Desea eliminar proveedor”
- Si al registrar un proveedor los datos se repiten se mostrará un mensaje que indique “Datos existentes”

REFERENCIA FUNCIÓN

RF009
RF010
RF011
RF012

El módulo permitirá visualizar todos los proveedores ingresados en el sistema.
El módulo permitirá realizar búsquedas de los proveedores registrados.
El módulo permitirá eliminar proveedores del sistema.
El módulo permitirá modificar los registros del proveedor, de ser requerido.

Nota: Tabla perteneciente a la administración de los proveedores, se detalla los requerimientos

funcionales.

Tabla 11 Requerimientos funcionales del producto

Gestión Producto
DESCRIPCIÓN

La Aplicación Permitirá:

• Crear producto.

• Modificar producto.

• Eliminar producto.

• Ver registro de producto.

• Buscar producto.

Precondiciones
Para realizar acciones en este módulo, se debe iniciar sesión con permisos de administrador.

TRATAMIENTO DE ERRORES
-Para crear un Proveedor, es obligatorio llenar todos los campos del formulario, caso contrario no se podrá realizar

esta acción.

-Al no coincidir los nombres de los proveedores con los registros de la base datos, se mostrará un mensaje indicando
“No se encontraron resultados”.
-En caso de eliminar un proveedor del sistema mostrara en mensaje indicando “Desea eliminar proveedor”
- Si al registrar un proveedor los datos se repiten se mostrará un mensaje que indique “Datos existentes”

REFERENCIA FUNCIÓN
RF013
RF014
RF015
RF016

El módulo permitirá visualizar todos los productos ingresados en el sistema.
El módulo permitirá realizar búsquedas de los productos registrados.
El módulo permitirá eliminar productos del sistema.
El módulo permitirá modificar los registros del proveedor, de ser requerido.

Nota: Tabla perteneciente a la administración de los productos, se detalla los requerimientos

funcionales.
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Tabla 12 Requerimientos funcionales de orden de distribución

Administración de orden de distribución

DESCRIPCIÓN

La Aplicación Permitirá:

• Crear orden de distribución.

• Modificar orden de distribución.

• Eliminar orden de distribución.

• Ver registro de orden distribución.

• Buscar orden de distribución.

• Descargar orden de distribución.

• Calcular operaciones necesarias.

Precondiciones

Para realizar acciones en este módulo, se debe iniciar sesión con permisos de administrador o usuario.

TRATAMIENTO DE ERRORES

-Para crear una orden de distribución, es obligatorio llenar todos los campos del formulario, caso contrario no se
podrá realizar dicha acción.

-Al buscar una orden de distribución en los registros de la base datos, y no encontrar coincidencias se mostrará un

mensaje indicando “No se encontraron resultados”.

-En caso de eliminar una orden de distribución del sistema mostrara en mensaje indicando “Desea eliminar”

REFERENCIA FUNCIÓN

RF017 El módulo luego de realizar la orden de venta, actualizara el inventario.

RF018 El módulo permitirá seleccionar una orden de venta detallada.

RF019 El módulo permitirá buscar una orden de venta en base a campos de búsqueda ingresados por el
usuario.

RF020 El módulo permitirá descargar el registro de órdenes de venta realizadas en la fecha requerida.

Nota: Tabla perteneciente a la administración de órdenes de distribución, se detalla los requerimientos

funcionales.

Tabla 13 Requerimientos funcionales de compras

Administración de compras

DESCRIPCIÓN
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La Aplicación Permitirá:

• Crear compra

• Eliminar compra.

• Ver registro de compra.

• Buscar compra.

• Descargar compra.

• Calcular operaciones necesarias.

Precondiciones

Para realizar acciones en este módulo, se debe iniciar sesión con permisos de administrador.

TRATAMIENTO DE ERRORES

-Para realizar una compra, es obligatorio llenar todos los campos del formulario, caso contrario no se podrá realizar
dicha acción.

-Al buscar una compra en los registros de la base datos, y no encontrar coincidencias se mostrará un mensaje

indicando “No se encontraron resultados”.
REFERENCIA FUNCIÓN

RF021 El módulo permitirá visualizar una compra detallada.

RF022 El módulo permitirá buscar una compra en base a campos de búsqueda ingresados por el
usuario.

RF023 El módulo permitirá descargar el registro de órdenes de venta realizadas en la fecha requerida.

Nota: Tabla perteneciente a la administración de compras, se detalla los requerimientos funcionales.

10.3.2. Requerimientos no funcionales

Los siguientes requerimientos son obtenidos, a través de un análisis exhaustivo

que garanticen la funcionalidad y mantenibilidad del sistema.

Tabla 14 Requerimientos no funcionales del sistema

Nro.REF Título Descripción

REF-000 Interfaz de usuario (Detalle) Se utilizará iconos y botones amigables con el
usuario

(Detalle) La navegación se realizará mediante el mouse y
teclado y teclas de acceso directo.

(Detalle) Los formularios de registro no contendrán más de
10 campos por pantalla para evitar redundancia de datos.

(Detalle) Se utilizarán colores corporativos de la empresa
con la que se está trabajando, así como sus respectivos
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logos.

REF-001 Rendimiento y soporte (Restricción) El sistema debe dar una respuesta al usuario
en menos de 5 segundos almacenando información
constantemente según se da la navegación

(Detalle) El sistema funcionará en diferentes sistemas
operativos siempre y cuando se tenga acceso a internet,
esto se debe a que es un sistema web.

REF-002 Usabilidad y disponibilidad (Restricción) El sistema presentara mensajes de alerta
cuando se ejecute una acción que afecte a la información
guardada en la base de datos como eliminar o modificar
datos.

(Detalle) El sistema estará disponible el 100% del tiempo
siendo accesible para el usuario.

REF-003 Seguridad (Restricción) El acceso al sistema se controla mediante un
login (Ingreso de usuario y contraseña)

(Detalle) Según ellos permisos que maneje el usuario se
habilitaran las opciones que podrá manipular en el sistema.

Nota: Tabla perteneciente a los requerimientos no funcionales del sistema.

10.3.3. Cronograma de programación

El cronograma programación es el calendario de trabajo, que organiza de

manera eficiente y secuencial el desarrollo de los módulos necesarias para completar

el proyecto.
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Tabla 15 Cronograma de programación

Nota: Tabla perteneciente al cronograma de programación en el que se detallan el orden de los

módulos a programar.

Nombre de tarea Duración Comienzo Fin

CRONOGRAMA DE
PROGRAMACION

21 días mié 09/02/22 mié 09/03/22

Mapeo de entidades
involucradas

1 día mié 09/02/22 mié 09/02/22

Creación modulo permisos 2 días vie 11/02/22 sáb 12/02/22

Creación modulo usuario 2 días dom 13/02/22 lun 14/02/22

Creación modulo productos 2 días mar 15/02/22 mié 16/02/22

Creación modulo clientes 4 días jue 17/02/22 mar 22/02/22

Creación modulo proveedor 4 días mié 23/02/22 lun 28/02/22

Creación modulo peso 3 días mar 01/03/22 jue 03/03/22

Creación modulo detalle orden
de distribución

2 días vie 04/03/22 lun 07/03/22

Creación modulo compra 2 días mar 08/03/22 mié 09/03/22
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Fase 3
Diseño
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10.4. Fase Diseño
En la fase de diseño se reestructura y organiza los elementos que puedan ser

desarrollados individualmente, aprovechando las ventajas del desarrollo en equipo.

10.4.1. Interfaz abstracta del sistema.

Una interfaz abstracta es un boceto grafico que permite organizar las ideas,

explorar diferentes conceptos o caminos de diseño.

Asimismo, los prototipos se utilizan para especificar los aspectos importantes

a desarrollar.

Las interfaces presentadas, fueron aprobados por el gerente de la empresa.

Figura 6 Prototipo interfaz inicio sesión

Nota: En este prototipo de interfaz se detalla los campos del usuario y contraseña.
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Nota: En este prototipo de interfaz se detalla los módulos principales.

Figura 8 Prototipo interfaz orden de distribución

Nota: En este prototipo de interfaz se detalla los campos de una orden de distribución.

Figura 7 Prototipo interfaz menú principal
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Figura 9 Prototipo interfaz producto

Nota: En este prototipo de interfaz se detalla los campos de un producto.

Nota: En este prototipo de interfaz se detalla los campos de un cliente.

10.4.2. Modelo Entidad Relación

El diagrama ER se utiliza para diseñar o depurar bases de datos. Con

este modelo se representa un diagrama de flujo que ilustra cómo las

"entidades" se relacionan entre sí en el sistema.

Figura 10 Prototipo interfaz cliente
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Nota: Modelo físico de la base de datos.

Figura 11 Modelo Entidad Relación



63

10.4.3. Diccionario de datos

El diccionario de datos se define como lista estructurada donde se describen

todos datos que forman parte del sistema.

Tabla 16 Diccionario de base de datos de los permisos

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Id Int Número de identificación de permiso

Nombre Varchar (30) Nombre de permisos
Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia a los permisos del sistema.

Tabla 17 Diccionario de base de datos de los roles

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Id Int Número de identificación de rol
FK Id_permiso Int (11) Número de identificación de permiso
FK Id_usuario Int (11) Número de identificación de usuario

Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia a los roles del sistema.

Tabla 18 Diccionario de base de datos de los usuarios

Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia a los usuarios del sistema.

Tabla 19 Diccionario de base de datos de los clientes

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Id_cliente Int (11) Número de identificación del cliente

Nombre Varchar (100) Nombre completo del cliente

Teléfono Varchar(15) Teléfono completo del cliente

Dirección Varchar (20) Dirección completa del cliente

Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia a los clientes del sistema.

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Idusuario Int (11) Número de identificación de usuario
Nombre Varchar (100) Nombre completo del usuario
Correo Varchar(100) Correo electrónico del usuario
Usuario Varchar (20) Nombre de usuario para ingreso
Clave Varchar (50) Clave de usuario para ingreso
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Tabla 20 Diccionario de base de datos de los proveedores

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Id_proveedor Int (11) Número de identificación del proveedor
Nombre Varchar (100) Nombre completo del proveedor
Teléfono Varchar(15) Teléfono completo del proveedor
Dirección Varchar (20) Dirección completa del proveedor

Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia a los proveedores del sistema.

Tabla 21 Diccionario de base de datos de peso

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Id_peso Int (11) Número de identificación del peso
Peso Varchar (100) Nombre del tipo de peso

Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia al peso.

Tabla 22 Diccionario de base de datos de producto

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Codproducto Int (11) Número de identificación del producto
Codigo Varchar (100) Numero de búsqueda de producto
Descripción Varchar(200) Nombre completo del producto
Precio Decimal (10,2) Valor del producto por unidad
Existencia Int (11) Numero de producto en inventario

Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia al producto del sistema.

Tabla 23 Diccionario de base de datos de distribución

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Id Int (11) Número de identificación orden de distribución.
FK Id_cliente Int (11) Número de identificación de cliente.

Total Decimal (10,2) Valor Total orden de distribución.
FK Id_usuario Varchar (20) Número de identificación de usuario.

Fecha Timestamp Fecha de la orden de distribución.
Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia a los servicios del sistema.

Tabla 24 Diccionario de base de datos detalle orden

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Id Int (11) Número de identificación del detalle orden
FK Id_producto Int (11) Número de identificación de producto
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FK Id_orden Int (11) Número de identificación de orden de distribución.
Cantidad Int (11) Cantidad de producto
Descuento Timestamp Cantidad descuento
Precio Decimal (10,2) Costo de producto
Total Decimal (10,2) Cantidad total de detalle distribución.

Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia a los detalles de orden del sistema.

Tabla 25 Diccionario de base de datos detalle temporal

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Id Int (11) Número de identificación del detalle temporal
FK Id_usuario Int (11) Número de identificación del usuario
FK Id_producto Int (11) Número de identificación de producto

Cantidad Int (11) Cantidad de producto
Descuento Decimal (10,2) Cantidad descuento
Precio Decimal (10,2) Precio de venta
Total Decimal (10,2) Cantidad total de detalle orden

Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia a los detalles temporal del sistema.

Tabla 26 Diccionario de base de datos de compra

RELACIÓN COLUMNA TIPO DE
DATO

DESCRIPCIÓN

PK Id Int (11) Número de identificación de compra
FK Id_proveedor Int (11) Número de identificación de proveedor
FK Id_usuario Varchar (20) Número de identificación de usuario

Fecha Timestamp Fecha de compra
Material Varchar (225) Nombre de material de compra

FK Peso Int (11) Número de identificación del peso
Obs Text Detalles de la compra
Total Decimal (10,2) Total, de la compra

Nota: Diccionario de la base de datos, hace referencia a los datos de compra del sistema.
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10.4.4. Diseño Navegacional

El diseño de navegacional de la empresa CupBalfe, es un diagrama de árbol que representa la estructura o arquitectura general del sistema

sirve de guía para los usuarios a través del contenido y se utilizó para distribuir, organizar y priorizar lo que se muestra en pantalla del usuario.

Nota: Mapa navegacional del sistema, hace referencia a todas las entidades del sistema.

Figura 12 Mapa navegacional
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Fase 4
Programación
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10.5. Fase programación
Esta es la fase en donde se transcribe el código fuente, haciendo uso de

prototipos, así como de pruebas y ensayos para evitar tener errores y de tenerlos, lograr

corregirlos a tiempo, para hacer proceso mucho más rápido de la programación

10.5.1. Resultados pruebas unitarias

Al momento de codificar, una historia de usuario su presencia es fundamental.

No se debe de olvidar que los clientes son los que crean las historias de usuario y

acuerdan los tiempos en los que serán implementadas.

Tabla 27 Historia de usuario - Usuario

Nota: Tabla perteneciente al acceso al sistema, se detalla los casos de prueba

Historias de Usuario
Nro: 1 Administración de Usuarios Prioridad: 1 Dependencia: 1
Descripción:
Como Administrador quiero agregar usuarios para poder acceder mediante el login al menú Inicial
de Cupbalfe y donde podre asignar roles a cada usuario seleccionado.

Validación:
- Agregar Usuario
- Editar Usuario
- Eliminar Usuario
- Asignar Permisos
- Comprobar que se registren Usuarios
- Comprobar que actualicen permisos

Pruebas Aceptación:
- Al no introducir todos los campos del usuario, el sistema comprobara un error.
- Al dar permisos a un usuario, el sistema comprobara esta acción y se actualizara permisos

de usuario.
- Mediante la eliminación de un usuario, el programa mostrara una ventana emergente para

continuar con esta acción.
- Comprobar que busque un usuario por nombre, correo y usuario.



69

Tabla 28 Historia de Usuario - Cliente

Nota: Tabla perteneciente a la administración de cliente.

Tabla 29 Historia de usuario - Proveedor

Nota: Tabla perteneciente a la administración de proveedor.

Tabla 30 Historia de usuario - Producto

Historias de Usuario
Nro: 2 Administración de Cliente Prioridad: 1 Dependencia: 2
Descripción:
Como Administrador, Usuario quiero agregar clientes con el fin que se registren y sirvan como dato
al momento de procesar el módulo de ventas.

Validación:
- Agregar Cliente
- Editar Cliente
- Eliminar Cliente
- Comprobar que se registren Clientes
- Comprobar que se actualicen datos Cliente
- Buscar Cliente

Pruebas Aceptación:
- Al no introducir todos los campos del cliente, el sistema comprobara un error.
- Mediante la eliminación de un cliente, el programa mostrara una ventana emergente para

continuar con esta acción.
- Comprobar que busque un cliente por nombre, dirección.

Historias de Usuario
Nro: 3 Administración de Proveedor Prioridad: 1 Dependencia: 3
Descripción:
Como Administrador se desea agregar proveedores con el fin que se registren y sirvan como dato al
momento de procesar el módulo de compras.

Validación:
- Agregar Proveedor
- Editar Proveedor
- Eliminar Proveedor
- Comprobar que se registren Proveedor
- Comprobar que se actualicen datos Proveedor
- Buscar Proveedor

Pruebas Aceptación:
- Al no introducir todos los campos del proveedor, el sistema comprobara un error.
- Mediante la eliminación de un proveedor, el programa mostrara una ventana emergente para

continuar con esta acción.
- Comprobar que busque un proveedor por nombre, teléfono y dirección.
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Nota: Tabla perteneciente a la administración de producto.

Tabla 31 Historia de usuario - Orden de distribución

Nota: Tabla perteneciente a la administración de Orden de producto.

Historias de Usuario
Nro: 4 Administración de Producto Prioridad: 1 Dependencia: 4
Descripción:
Como Administrador se desea agregar productos con el fin que se registren y sirvan como dato al
momento de procesar el módulo de ventas.

Validación:
- Agregar Producto
- Editar Producto
- Eliminar Producto
- Comprobar que se registren Producto
- Comprobar que se actualicen datos Producto
- Buscar Producto

Pruebas Aceptación:
- Al no introducir todos los campos del producto, el sistema comprobara un error.
- Mediante la eliminación de un producto, el programa mostrara una ventana emergente para

continuar con esta acción.
- Comprobar que busque un producto por código y nombre.
- Comprobar que, al modificar el producto, se actualice el stock.

Historias de Usuario

Nro: 5 Administración de orden de distribución Prioridad: 1 Dependencia:1-2- 4
Descripción:
Como Administrador, Usuario se desea realizar una orden con el fin que de generar una orden de
distribución por cada interacción y se almacene en un registro.

Validación:
- Generar orden de distribución.
- Ver orden de distribución.
- Eliminar orden de distribución.
- Comprobar que se actualizan Productos
- Comprobar que suman productos.
- Comprobar que genere registros de las órdenes de distribución.

Pruebas Aceptación:
- Al no introducir un usuario, el sistema comprobara un error.
- Mediante la eliminación de una orden, el sistema mostrara una ventana emergente para

continuar con esta acción.
- Al intentar cancelar una orden, el sistema regresara al menú principal
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Tabla 32 Historia de usuario – Compra

Nota: Tabla perteneciente a la administración de compra.

Historias de Usuario

Nro: 6 Administración de Compra Prioridad: 1 Dependencia:1-3
Descripción:
Como Administrador, se desea realizar una compra con el fin de generar un registro
detallado, asignando un peso y observaciones que sean útiles en el proceso de ingresar
producto.
Validación:

- Generar compra
- Ver compra
- Eliminar compra
- Comprobar que se está almacenando el registro
- Comprobar que muestra el tipo de peso
- Comprobar que guarda el total

Pruebas Aceptación:
- Al no introducir un proveedor, el sistema comprobara un error.
- Mediante la eliminación de una compra, el sistema mostrara una ventana emergente para

continuar con esta acción.
- Al intentar cancelar una compra, el sistema regresara al menú principal.
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10.5.2. Código fuente

El código fuente de un programa está escrito por un programador en algún

lenguaje de programación a continuación se detallan las principales funciones que

tiene el sistema.

Se adjuntará un archivo por separado en donde consta el código utilizado para
el desarrollo del aplicativo, denominado manual de programador, el cual detalla las
funciones programadas en el sistema.
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Fase 5
Pruebas
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10.6. Fase pruebas
Esta fase se relaciona con las historias de usuarios, sirve para comprobar que

estas han sido correctamente implementadas la cual puede ser probada en uno o

diversos escenarios.

10.6.1. Caso de pruebas

Los casos de prueba que se diseñan en este nivel, cubren aspectos funcionales

y no funcionales del sistema. Para el diseño de los casos de prueba, se puede utilizar

requerimientos funcionales o historias de usuario como base de prueba.

Tabla 33 Tabla general de pruebas de aceptación casos de prueba

Número de la prueba Número de la historia Nombre de la prueba
1 1 Acceso al sistema.
2 1 Creación de permisos.
3 1 Gestión de usuarios
4
5
6
7
8

1
2
3
4
5

Gestión de cliente
Gestión de proveedores
Gestión de producto.
Gestión de ordenes de
distribución.
Gestión de compras

Nota: Tabla perteneciente a los casos de prueba del sistema, se detalla números de pruebas.

10.6.2. Bitácora de casos de prueba

Consiste en la ejecución de actividades las cuales permiten verificar al

desarrollador que los componentes unitarios están codificados bajo condiciones de

robustez.

Tabla 34 Caso de pruebas de acceso al sistema

CASO DE PRUEBA
Código: 1                                                                                                         Nº Historia de
Usuario: 1
Historia de usuario: Acceso al Sistema
Condiciones de Ejecución: Cada usuario debe contar con un perfil de usuario y su contraseña para
poder acceder a las funciones del sistema de acuerdo a su rol.
Entrada/Pasos de Ejecución: Llenar el formulario inicio de sesión introduciendo el nombre de
usuario y contraseña, luego pulsar el botón Acceso.
Evaluación de la Prueba: La prueba se concluyó satisfactoriamente.

Nota: Tabla perteneciente al acceso al sistema, se detalla los casos de prueba



75

Tabla 35 Caso de pruebas de creación de permisos

CASO DE PRUEBA
Código: 2                                                                                                         Nº Historia de Usuario:
1
Historia de usuario: Creación de Permisos.
Condiciones de Ejecución: El administrador tendrá que iniciar sesión en el sistema y posteriormente
seleccionar la opción Permisos ubicada a lado de los usuarios registrados.

Entrada/Pasos de Ejecución: Seleccionar los permisos correspondientes a cada usuario
posteriormente presionar la opción Modificar.
Evaluación de la Prueba: La Prueba finalizó con éxito.

Nota: Tabla perteneciente a la administración de permisos, se detalla los casos de prueba.

Tabla 36 Caso de pruebas gestión de usuarios

CASO DE PRUEBA
Código: 3                                                                                                        Nº Historia de
Usuario: 1
Historia de usuario: Gestión de usuarios
Condiciones de Ejecución: El administrador o usuario del sistema tendrá que autenticarse primero
para poder ingresar al mismo.

Entrada/Pasos de Ejecución: El administrado con acceso al sistema, si requiere realizar un cambio,
tendrá que seleccionar la opción MODIFICAR
Luego tendrá que llenar el formulario correspondiente.
Posteriormente dar clic en Modificar.

Evaluación de la Prueba: La prueba se concluyó satisfactoriamente.

Nota: Tabla perteneciente a la gestión de usuarios, se detalla los casos de prueba.

Tabla 37 Caso de pruebas gestión clientes

CASO DE PRUEBA
Código: 4                                                                                                        Nº Historia de
Usuario: 2
Historia de usuario: Gestión de clientes.
Condiciones de Ejecución: El Administrador o usuario deberá mantener una sesión iniciada en el
sistema.

Entrada/Pasos de Ejecución: Selecciona la pestaña administración cliente, la opción listara los
clientes registrados, permitiendo crear, modificar y eliminar
Luego seleccionar la opción Modificar para guardar los cambios

Evaluación de la Prueba: La Prueba finalizó con éxito.

Nota: Tabla perteneciente a la gestión de clientes, se detalla los casos de prueba.

Tabla 38 Caso de pruebas gestión de proveedores

CASO DE PRUEBA
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Código: 5                                                                                                       Nº Historia de
Usuario: 3
Historia de usuario: Gestión de proveedores
Condiciones de Ejecución: El administrador o usuario del sistema tendrá que autenticarse primero
para poder ingresar al mismo.

Entrada/Pasos de Ejecución: El administrado con acceso al sistema, si requiere realizar un cambio,
tendrá que seleccionar la opción MODIFICAR
Luego tendrá que llenar el formulario correspondiente.
Posteriormente dar clic en Modificar.

Evaluación de la Prueba: La prueba se concluyó satisfactoriamente.

Nota: Tabla perteneciente a la gestión de proveedores, se detalla los casos de prueba

Tabla 39 Caso de pruebas gestión productos

CASO DE PRUEBA
Código: 6                                                                                                        Nº Historia de
Usuario: 4
Historia de usuario: Gestión de productos.
Condiciones de Ejecución: El Administrador deberá mantener una sesión iniciada en el sistema.

Entrada/Pasos de Ejecución: Selecciona la pestaña administración producto, la opción listara los
productos disponibles, permitiendo crear, modificar y eliminar el stock.
Luego seleccionar la opción Modificar para guardar los cambios

Evaluación de la Prueba: La Prueba finalizó con éxito.

Nota: Tabla perteneciente a la gestión de productos, se detalla los casos de prueba

Tabla 40 Caso de pruebas gestión de orden de distribución

CASO DE PRUEBA
Código: 7                                                                                                        Nº Historia de
Usuario: 5
Historia de usuario: Gestión de ordenes de distribución.
Condiciones de Ejecución: El administrador o usuario del sistema tendrá que autenticarse primero
para poder ingresar al mismo.

Entrada/Pasos de Ejecución: El administrado con acceso al sistema, si requiere realizar un cambio,
tendrá que seleccionar la opción MODIFICAR
Luego tendrá que llenar el formulario correspondiente.
Posteriormente dar clic en Modificar.

Evaluación de la Prueba: La prueba se concluyó satisfactoriamente.

Nota: Tabla perteneciente a la gestión de ordenes de distribución, se detalla los casos de prueba



77

Tabla 41 Caso de pruebas gestión de compras

CASO DE PRUEBA
Código: 8                                                                                                        Nº Historia de
Usuario: 6
Historia de usuario: Gestión de compra.
Condiciones de Ejecución: El Administrador deberá mantener una sesión iniciada en el sistema
Entrada/Pasos de Ejecución

Entrada/Pasos de Ejecución: Selecciona la pestaña administración compras, la opción listara los
proveedores registrados, permitiendo crear una compra, se deben llenar todos los campos restantes.
Luego seleccionar la opción Modificar para guardar los cambios

Evaluación de la Prueba: La Prueba finalizó con éxito.

Nota: Tabla perteneciente a la gestión de compras, se detalla los casos de prueba
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Fase 6
Clausura
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10.7. Fase Clausura
Es aquí donde se da por finalizado el proyecto de trabajo y se procede a

entregar los manuales de administrador, usuario y programador.

10.7.1. Paso Hosting y Dominio

Es en esta etapa el proyecto ya está subido a la web, a continuación, se adjunta

capturas del resultado final del proyecto

El pago de hosting y dominio pasa a ser parte de la empresa, la cual será renovada

anualmente, contando con todos los certificados para su publicación.

Nota: En esta interfaz se detalla los campos de un inicio de sesión.

Figura 13 Interfaz inicio de sesión
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Nota: En esta interfaz se detalla los módulos principales.

Nota: En esta interfaz se detalla la administración de usuarios.

Figura 14 Interfaz menú principal

Figura 15 Interfaz administrar usuarios



81

Nota: En esta interfaz se detalla los campos principales de la administración peso.

Nota: En esta interfaz se detalla los campos principales de la administración peso.

Figura 16 Interfaz administrar peso

Figura 17 Interfaz administrar producto



82

Nota: En esta interfaz se detalla los campos principales de la administración proveedores.

Nota: En esta interfaz se detalla los campos principales de la administración clientes.

Figura 18 Interfaz administrar proveedores

Figura 19 Interfaz administrar clientes
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Nota: En esta interfaz se detalla los campos de la administración compras.

Nota: En esta interfaz se lista las compras realizadas.

Figura 20 Interfaz administrar compra

Figura 21 Interfaz historial de compras
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Nota: En esta interfaz se detalla los campos de la administración de la venta.

Nota: En esta interfaz se detalla las ventas realizadas.

Figura 22 Interfaz gestión ordenes de distribución

Figura 23 Interfaz historial ventas
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10.7.2. Manuales de usuario

10.7.3. Manual de programador

Para este anexo se adjuntará un archivo por separado en donde consta del
manual de programador, el cual detalla las herramientas que se han utilizado para el
desarrollo del sistema

10.7.4. Manual de usuario/os

Para este anexo se adjuntará un archivo por separado en donde consta del
manual de usuario, el cual detalla las funciones a las que tiene acceso para un correcto
manejo del sistema.

10.7.5. Manual de administrador

Para este anexo se adjuntará un archivo por separado en donde consta del
manual de administrador, el cual explicará a detalle todas las funciones del sistema
para el usuario que desempeñe el rol de administrador.
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11. Conclusiones

- Este proyecto utilizó los conocimientos adquiridos durante la formación
profesional para resolver un problema bastante cotidiano en las empresas
nacionales. Usando una interfaz gráfica intuitiva, la aplicación web logra su
objetivo principal de administrar el inventario y las órdenes de distribución.
Proporcionando calidad

- Con el uso de una interfaz abstracta se llegó a diseñar un modelo navegacional
correctamente estructurado, que se ajusta a los requisitos previamente
establecidos por la empresa.

- El uso de herramientas de software libre es esencial para el progreso del
proyecto ya que estas facilitan el editar archivos de una forma ágil y ordenada,
brindando una mejora en cuanto al desarrollo de la aplicación.

- Contar con un entorno de pruebas para identificar posibles errores en los
diferentes módulos del sistema, es fundamental, ya que se puede determinar si
el sistema esta apto para enfrentar posibles errores.

- Al realizar una evaluación y ejecución del proyecto, este garantizo que todos
los objetivos establecidos fueron culminados con éxito, logrando de esta
manera la sistematización de los procesos de la empresa “CUPBALFE.”
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12. Recomendaciones

- Se recomienda elaborar correctamente el diagrama de casos de uso, emplear
todas las herramientas disponibles ya que de este puede resultar un software
eficaz y satisfactorio, además estas especificaciones son punto de partida para
las siguientes etapas del proyecto.

- Se recomienda elaborar un cronograma de actividades considerando posibles
errores dando un margen de tiempo extra para solucionarlos y evitar retrasos
en la entrega del proyecto.

- Se recomienda modelar interfaces amigables con colores y tipografía correcta
que permitan al usuario la navegación de forma sencilla e intuitiva, también se
debe considerar todos los estándares previamente de definidos.

- Se recomienda llevar una correcta y detallada documentación ya que esta es
una herramienta que servirá como base para identificar posibles errores o a su
vez servir como guía para futuras modificaciones u actualizaciones.

- Se recomienda utilizar distintos escenarios de pruebas que prevean distintos
errores. Se puede plantear subir el aplicativo Web a un Hosting y Dominio
gratuito que permitan evaluar el rendimiento.
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14. Anexos

14.1. Anexo 1: Certificación de aprobación del proyecto de
investigación de fin de carrera

Nota: Certificado obtenido luego de la aprobación de la propuesta de acción.

Figura 24 Certificado de aprobación del proyecto de fin de carrera
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Nota: Certificado obtenido luego de la aprobación de la propuesta de acción.

Figura 25 Certificado de aprobación del proyecto de fin de carrera
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14.2. Anexo 2: Certificado o autorización para la ejecución de la
investigación.

Nota: Certificado firmado y emitido por el gerente de la empresa CupBalfe.

Figura 26 Certificado para la ejecución del proyecto
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14.3. Anexo 3: Certificado de la implementación del proyecto

Nota: Certificado firmado y emitido por el gerente de la empresa CupBalfe.

Figura 27 Certificado de la implementación del sistema
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14.4. Anexo 4: Certificado abstract

Figura 28 Certificado abstract

Nota: Certificado firmado y emitido por el docente del área de ingles asignado.
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14.5. Anexo 5: Entrevista o Encuesta

Nota: Se recopila requerimientos para el sistema.

Figura 29 Entrevista al gerente de la empresa
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14.6. Evidencias Fotográficas

Figura 30 Codificación de módulos

Nota: Programación de módulos.

Nota: Evaluación de interfaces.

Figura 31 Desarrollo de interfaz
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Nota: Reunión por Google meet.

Nota: Reunión por Google meet, para revisar el diseño web adaptable.

Figura 32 Reunión de programadores

Figura 33 Pruebas de responsive
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MANUAL DE
ADMINISTRADOR

Control de versiones

Tabla 1 Control de versiones

Versión Autores Fecha Descripción

0.1 Cristian Herrera, Jordy
Castillo

22 de diciembre de
2021

Manual de administrador del sistema

Nota: Tabla que muestra el control de versiones en el manual administrativo
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Introducción

El manual presente, tiene como finalidad el entendimiento del lector a un uso eficiente

del sistema y una muestra breve de las funciones que este realiza.

Participantes

Tabla 2 Tabla de participantes

Participantes Cristian Herrera, Jordy Castillo
Departamento Soporte y Mantenimiento
Rol Administrador

Objetivos Generales

El objetivo del manual es explicar de una manera clara el funcionamiento del sistema,

los módulos que se pueden utilizar al momento de utilizar el aplicativo web de la Recicladora

“Cupbalfe” de la ciudad de Ecuador- Quito.

Manual de usuario

5.1 Ingreso

Como primer paso tenemos el ingresar a un navegador web, en este caso será, Google

Chrome, en donde podremos escribir nuestra dirección URL y mostrarnos el sitio que deseamos

visitar.

Figura 1 Logo de Google Chrome

Nota: Logo del navegador Google Chrome
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5.2 Pantalla para iniciar sesión

Esta pantalla, es la principal para el ingreso al sistema, y para ser utilizada se necesita un usuario

y una contraseña creada por el administrador del sitio.

• El ingreso al sitio se lo realiza utilizando la siguiente dirección:

Dirección: http://cupbalfe.tk/

• En el siguiente formulario, se ingresará el nombre de usuario y contraseña previamente

creado y proporcionado por el administrador.

Figura 2 Inicio de sesión

5.3 Pantalla de inicio

Esta página, es la principal al momento de ingresar al sistema, en donde mostrara en

barras de círculos los productos que previamente agregados y vendidos, se encuentran con bajo
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stock y otra tarjeta con estadísticas de productos con mayor demanda en el sistema. cómo se

encuentra en la figura 3.

Figura 3 Pantalla de inicio

Luego de ingresar en el sistema, en la parte izquierda del sistema, se encuentra una barra

con submenús, los cuales sirven para navegar por las distintas funciones que realiza.

Figura 4 Menú de funciones
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5.4 Cerrar Sesión

Para salir del sistema seleccione la opción “Cerrar”, que se encuentra en el botón de la
parte derecha superior de la interfaz.

Figura 5 Opción cerrar sesión

5.5 Configuración de Empresa

Para revisar los datos de la empresa en general, se debe ingresar como administrador al

submenú configuración, en donde, como muestra la figura 6, se encuentran los datos de la

empresa, cuales solo pueden ser modificados por el mismo administrador.

Figura 6 Configuración de empresa
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5.6 Panel de Usuarios

Mediante el submenú, seleccionamos el ítem “Usuario” para dirigirnos a este apartado,

donde nos mostrara una pantalla con opciones en caso de tener usuarios ingresados, y un

formulario en donde podemos ingresar uno nuevo luego de llenar todos los campos que se

presentan.

Figura 7 Panel de usuarios.

• Nuevo Usuario

Para agregar un nuevo usuario, se debe llenar el formulario que se encuentra en la parte

superior al momento de ingresar al submenú, como se mostró en la figura 7.

Se debe llenar todos los campos, en caso de que un dato sea necesario, el sistema marcara la

casilla en rojo, dando a conocer que hay un problema con esa entrada, luego de eso, damos

click en Registrar y se agregara a la lista de usuarios del sistema.
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Ingrese los campos correspondientes a un usuario:

 Nombres de usuarios

 Correo de electrónico es necesario para registrarlo

 Usuario: nombre con el que se ingresara al sistema

 Contraseña: Cade de caracteres único para el inicio de sesión.

Figura 8 Registrar usuario

• Asignar Permisos

Parar dar permisos en específicos para un usuario, nos debemos dirigir al menú de

acciones, mostrado en la figura 7 seleccionamos el icono en forma de llave, el cual nos

redirigirá a los permisos del sistema, en donde se asignan funciones en específicos a distintos

usuarios del sistema, como muestra en la figura.

Figura 9 Asignar permisos
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En caso de seleccionar el botón regresar, se nos redijera al menú inicial del sistema.

• Eliminar Usuario

Para eliminar un usuario seguimos el mismo procedimiento, seleccionaremos del menú

de acciones el icono de basurero, en donde mostrara el sistema una ventana emergente

confirmando esta acción, cono se muestra en la figura 10.

Figura 10 Eliminar Usuario.

En caso de que se cancele esta acción, se redirigirá al submenú Usuarios.



11

5.7 Panel Peso

Mediante el submenú, seleccionamos el ítem “Peso” para dirigirnos a este apartado,

donde nos mostrara un listado de los pesos que se trabajan en la empresa, y un apartado simple

en donde se puede ingresar uno nuevo peso luego de llenar todos los campos que se presentan.

Figura 11 Panel de Peso

• Nuevo Peso

Conforme a lo hecho al momento de agregar usuarios, en el panel peso, se encuentra un
formulario en la parte superior, en donde al completar el formulario podremos guardar la nueva
medida que será utilizada en el sistema.

Ingrese los campos correspondientes al peso:

Nombre Medida: Ingreso del nombre de medida, seguido de su nomenclatura.

Figura 12 Nuevo peso
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• Eliminar Peso

Para eliminar un peso seguimos el mismo procedimiento de eliminar usuario, es decir,

del menú acciones de la figura 11, seleccionamos el icono en forma de basurero, el cual al

darle click mostrara una ventana emergente confirmando si esta acción es la correcta a realizar,

como se muestra en la figura 13.

Figura 13 Eliminar peso

5.8 Panel Productos

Mediante el submenú, seleccionamos el ítem “Producto” para dirigirnos a esta función,

en donde encontraremos en la parte superior, un formulario que será utilizado para agregar
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productos, un listado de los productos previamente ingresados y, para terminar, una barra de

acciones que pueden ser utilizadas para modificar y eliminar el producto.

En caso de verificar si un proveedor ya está registrado en el sistema, se encuentra disponible

un buscador.

Figura 14 Panel productos

• Nuevo Producto

Para agregar un nuevo producto en el sistema, se encuentra un formulario en la parte superior
del panel productos, mostrado en la figura 15.

Luego de ingresar todos los datos necesarios del formulario, daremos click en Registrar y esto
hará que el sistema aloje el nuevo producto a su base de datos

Ingrese los campos correspondientes a un producto:

 Nombre de producto

 Precio: Valor unitario del producto

 Cantidad: Numero de productos agregados

Figura 15 Registrar producto
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• Eliminar Producto

Para eliminar un producto seguimos el mismo procedimiento, seleccionaremos del

menú de acciones el icono en forma de basurero, y al momento de darle click, el sistema

mostrara una ventana emergente confirmando esta acción, cono se muestra en la figura 17.

Figura 16 Eliminar producto
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En caso de cancelar esta acción, el sistema nos mandara a la página anterior de productos

5.9 Panel Proveedores

Mediante el submenú, seleccionamos el ítem “Proveedor” para dirigirnos a esta función,

en donde encontraremos en la parte superior, un formulario que será utilizado para agregar un

nuevo proveedor y a su vez, un listado de los proveedores ingresados en el sistema, y una

sección de acciones que son editar y eliminar.

En caso de verificar si un proveedor ya está registrado en el sistema, se encuentra disponible

un buscador.

Figura 17 Panel proveedor

• Nuevo Proveedor

Para agregar un nuevo proveedor en el sistema, se encuentra un formulario en la parte superior
del panel proveedor, mostrado en la figura 17.

Luego de ingresar todos los datos necesarios del formulario, daremos click en Registrar y esto
hará que el sistema aloje el nuevo proveedor.

Ingrese los campos correspondientes a un proveedor:

 Nombre del proveedor, empresa

 Teléfono: Numero de celular de contacto

 Dirección: Ubicación del proveedor
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Figura 18 Nuevo proveedor

• Eliminar Proveedor

Para eliminar un proveedor, nos dirigiremos a la ventana de acciones, como se muestra

en la figura 17, y seleccionaremos el icono en forma de basurero, y al momento de darle click,

el sistema mostrara una ventana emergente confirmando esta acción, cono se muestra en la

figura 19.

Figura 19 Eliminar proveedor
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En caso de cancelar esta acción, se nos mandara a la ventana anterior de proveedor.

5.10 Panel Cliente

Mediante el submenú, seleccionamos el ítem “Clientes” para dirigirnos a esta función,

en donde encontraremos en la parte superior, un formulario que será utilizado para agregar un

nuevo cliente y a su vez, un listado de los clientes ingresados en el sistema, y una sección de

acciones que son editar y eliminar.

En caso de verificar si un cliente ya está registrado en el sistema, se encuentra disponible

un buscador, en base al nombre del cliente.

Figura 20 Panel clientes

• Nuevo Cliente

Para agregar un nuevo cliente en el sistema, se encuentra un formulario en la parte superior del
panel cliente, mostrado en la figura 20.

Luego de ingresar todos los datos necesarios del formulario, daremos click en Registrar y esto
hará que el sistema aloje el nuevo cliente, que será usado en el módulo ventas.

Ingrese los campos correspondientes a un cliente:

 Nombre del cliente

 Teléfono: Numero de celular del cliente

 Dirección: Ubicación del cliente

Figura 21 Nuevo cliente
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• Eliminar Cliente

Para eliminar un cliente, nos dirigiremos a la ventana de acciones, como se muestra en

la figura 20, y seleccionaremos el icono en forma de basurero, y al momento de darle click, el

sistema mostrara una ventana emergente confirmando esta acción, cono se muestra en la figura

22.

Figura 22 Eliminar cliente
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5.11 Panel Compra

Mediante el submenú, ubicado en la figura 4, seleccionaremos el icono en forma de

caja, el cual dice “Compra”, la cual nos redirigirá a la ventana principal de este módulo, como

se muestra en la figura 23.

Figura 23 Panel compra
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• Buscar proveedor en compra

Dentro de ella, se mostrará en la parte superior, un formulario para buscar

proveedores, el cual desplegará una tabla con los proveedores agregados al sistema.

Figura 24 Lista proveedores

Ingrese los campos correspondientes a la compra:

 Usuario:  Listado de usuarios ingresados

 Fecha: Fecha que se realizó la compra

 Peso: El tipo de peso con el que se está trabajando la compra

 Descripción: Datos relevantes de la compra, cantidad.

 Observaciones: Registros a tener en cuenta al momento de procesar la materia.

 Total: Precio total por el cual se compró todo.

Tener en cuenta:

 Para Generar una compra es necesario tener un proveedor agregado a la compra.

 Es necesario elegir un tipo de peso.

 Es necesario que la compra tenga una descripción

 Es obligatorio las observaciones en cada compra
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 El total es ingresado en base a las libras ingresada del producto y/o materia prima

ingresada.

• Seleccionar peso en compra

Para seleccionar un peso, debemos dar click en la parte inferior del formulario en la

casilla “Peso” y se desplegaran las opciones disponibles.

Figura 25 Seleccionar peso

• Generar Compra

Luego de rellenar todos los campos previamente explicados, damos click en el botón

“Generar Compra” donde saltara una notificación confirmando que la acción se realizó

satisfactoriamente.

Figura 26 Generar compra
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5.12 Panel Venta

Mediante el submenú, ubicado en la figura 4, seleccionaremos el icono en forma de

caja, el cual dice “Nueva Venta”, la cual nos redirigirá a la ventana principal de este módulo,

como se muestra en la figura 27.

Figura 27 Panel generar venta
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• Buscar cliente en venta

En la parte superior del formulario de venta, se encuentra un apartado para buscar un

cliente, el cual al dar click se desplegará una tabla con los clientes agregados, como se muestra

en la siguiente figura.

Figura 28 Tabla buscar usuarios

Ingrese los campos correspondientes a la venta:

 Usuario:  Listado de usuarios ingresados

 Producto: Nombre de producto a buscar

 Dirección: Ubicación del cliente

 Descuento: Precio variable a descontar.

Tener en cuenta:

 Para Generar una venta es necesario tener un usuario agregado a la venta.

 Es necesario agregar un producto para generar una venta

 El descuento es variable entorno al valor que sea ingresado por el usuario.
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• Agregar producto en compra

Para agregar un producto, nos dirigimos en la parte inferior del formulario e ingresamos

el producto que deseamos buscar, y en caso de encontrarlo lo agregara con éxito.

Figura 29 Buscar producto

Un producto previamente agregado puede ser eliminado por el usuario, dando click al

icono que se encuentra en la parte inferior derecha de cada producto.

• Generar Venta

Luego de haber cumplido todos los requisitos expresados en el punto anterior, damos

click en el botón “Generar Compra” donde saltara una notificación confirmando que la acción

se realizo exitosamente.

Tener en cuenta que un producto previamente agregado puede ser eliminado por el

usuario, dando click al icono que se encuentra en la parte inferior derecha de cada producto

Figura 30 Generar venta
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5.13 Historiales

Los registros y/o historiales se crean a partir de acciones realizadas en el sistema y

sirven para llevar un mejor seguimiento de las actividades financieras de la empresa.

Para este sistema, se tienen dos registros, uno que cuenta con los registros de todas las

compras realizadas, y otra en la que se encuentra las ventas realizadas por el usuario y solo

pueden ser visualizadas por estos permisos y menú.

• Historial Compras

Mediante el submenú, seleccionamos el ítem “Historial Compras” para dirigirnos a esta

ventana en donde encontramos un registro de todas las compras generadas en el sistema.

Encontraremos un botón, en el cual nos servirá para realizar un seguimiento de los

procesos que aun no se han hecho en la compra y los que se han completado en base a la

descripción.

Figura 31 Historial de Compra
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• Ver Compra

Mediante el menú de acciones, seleccionaremos el icono en forma de hoja, para que, en

este caso, nos muestre detalladamente una compra en específico.

Figura 32 Ver Compra

La cual nos redirigirá a una nueva pestaña que cuenta con el detalle de la compra

seleccionada

Figura 33 Comprobante Compra
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• Eliminar Compra

En caso de que una compra se haya realizado o se la quiere retirar del registro, el

administrador debe seleccionar el icono de basurero como se muestra en la figura 31, la cual

nos mostrara una ventana emergente preguntado si deseamos acceder con esta acción, caso

contrario nos redijera a la pantalla que estábamos.

Figura 34 Eliminar Compra
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• Historial Ventas

Mediante el submenú, seleccionamos el ítem “Historial Ventas” para dirigirnos a esta

ventana en donde encontramos un registro de todas las ventas generadas en el sistema.

Figura 35 Historial de Ventas

• Ver Venta

Mediante el menú de acciones, seleccionaremos el icono en forma de hoja, para que, en

este caso, nos muestre detalladamente una venta en específico.

Figura 36 Ver venta
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La cual nos redirigirá a una nueva pestaña que cuenta con el detalle de la compra

seleccionada

Figura 33 Comprobante Venta
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• Eliminar Venta

En caso de que una compra se haya realizado o se la quiere retirar del registro, el

administrador debe seleccionar el icono de basurero como se muestra en la figura 31, la cual

nos mostrara una ventana emergente preguntado si deseamos acceder con esta acción, caso

contrario nos redijera a la pantalla que estábamos.

Figura 34 Eliminar Venta
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6. 6 Glosario de términos

6.1 Permisos

Licencia o consentimiento de una persona hacia otra para realizar una o varias acciones.

6.2 Venta Emergente

El termino hace referencia a ventanas que se muestran automáticamente en el sistema, las

cuales son utilizadas en algunas funciones del sistema.

6.3 Formulario

El formulario es una serie de datos con el propósito que el usuario introduzca datos

estructurados y/o necesarias para algún registro, acción. Este se ve utilizado al momento de generar

un ingreso de clientes al sistema y generar una venta de una manera correcta.

6.3 Login

Denominada como una interfaz que controla el acceso de usuarios a los sistemas web

utilizando datos que se encuentren en el registro.
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1. Introducción

La redacción de esta guía está orientada al conocimiento del código fuente realizado,

explicando de una manera concisa cada una de las funciones del aplicativo, con el fin que

el usuario con conocimientos en sistemas y tecnologías de información pueda modificar

a gusto alguno de los valores y parámetros de las funciones que se encuentran presentes

en el aplicativo web de la Recicladora Cupbalfe (Sistema web de gestione el inventario y

órdenes de distribución).



2. Objetivo

El fin de crear este manual, tiene como objetivo de servir de referencia a futuros

programadores que trabajen en la aplicación, dando a conocer las herramientas

implementadas, como las funciones que se utilizaron para que el código fuente pueda

funcionar de una manera adecuada con los requerimientos de esta primera versión del

sistema.



3. Programas Utilizados

Tanto como en la creación de base datos, como la creación del codigo fuente, se utilizaron

herramientas variadas que facilitaron el desarrollo de este aplicativo web.

La mayoría de estos softwares cuentan con licencia OpenSource, que pueden ser

utilizados y modificados por cualquier usuario que tenga conocimientos del tema y no

tendrían problemas por derechos de autor.

Para la creación de la base de datos y gestión de un localhost del sistema se utilizó el

programa XAMMP.

1. Para realizar la ‘descarga’ se verifica que versión de PHP es el computador. Las

versiones con PHP 5.5, 5.6 o 7 se pueden descargar gratuitamente desde la página

del proyecto Apache Friends.

2. Ejecutar el archivo .exe luego de que se haya Una vez descargado el paquete,

puedes ejecutar el archivo .exe haciendo doble clic en él.

3. Desactivar el programa antivirus, hasta que

todos los componentes estén instalados, ya que

puede obstaculizar el proceso de instalación.

4. Desactivar el UAC (User Account Control, UAC) porque también puede interferir

en la instalación, ya que limita los derechos de escritura en la unidad de disco C:\.

Para saber cómo desactivar temporalmente el UCA puedes dirigirte a las páginas

de soporte de Microsoft.

5. Iniciar el asistente de instalación, una vez

superados estos pasos, aparece la pantalla de

inicio del asistente para instalar XAMPP. Para

ajustar las configuraciones de la instalación se

hace clic en “Next”.



6. Selección de los componentes del software

en la rúbrica “Select components” se pueden

excluir de la instalación componentes

aislados del paquete de software de XAMPP.

Se recomienda la configuración estándar

para un servidor de prueba local, con la cual

se instalan todos los componentes disponibles. Confirma la selección haciendo

clic en “Next”.

7. Selección del directorio para la instalación.

En este paso se escoge el directorio donde se

instalará el paquete. Si se ha escogido la

configuración estándar se creará una carpeta

con el nombre XAMPP en C:\.

8. Iniciar el proceso de instalación. El
asistente extrae los componentes
seleccionados y los guarda en el directorio
escogido en un proceso que puede durar
algunos minutos. El avance de la
instalación se muestra como una barra de
carga de color verde.

9. Configurar Firewall durante el proceso de
instalación es frecuente que el asistente avise
del bloqueo de Firewall. En la ventana de
diálogo puedes marcar las casillas
correspondientes para permitir la
comunicación del servidor Apache en una
red privada o en una red de trabajo. Recuerda
que no se recomienda usarlo en una red
pública.



10. Cerrar la instalación. Una vez extraídos e
instalados todos los componentes puedes
cerrar el asistente con la tecla “Finish”.
Para acceder inmediatamente al panel de
control solo es necesario marcar la casilla
que pregunta si deseamos hacerlo.

 Iniciar módulos

En la parte superior se pueden iniciar o interrumpir los módulos de XAMPP por

separado mediante los comandos “Start” y “Stop” bajo “Actions”. Los módulos

que se activaron aparecen marcados en verde.



Para el desarrollo del código fuente se utilizó el editor de código Visua Studio lCode, con

el fin de poder elegir el lenguaje de programación a trabajar y nos brinde herramientas de

autocompletado que facilitan el trabajo.

1. Para realizar la descarga, ve a la

página de Microsoft Visual Studio

Code y haz clic en el botón

'Descargar Visual Studio Code' para

descargar el archivo de instalación.

2. Abre el archivo de instalación .exe en tu
carpeta de descargas para iniciar la
instalación.

3. Lee y acepta el acuerdo de licencia. Haz
clic en Next para continuar.

4. Puedes cambiar la ubicación de la carpeta
de instalación o mantener la configuración
predeterminada. Haz clic en Next para
continuar.



5. Elige si deseas cambiar el nombre de la
carpeta de accesos directos en el menú
Inicio o si no deseas instalar accesos
directos en absoluto. Haz clic en Next.

6. Selecciona las tareas adicionales, por ej.
crear un icono en el escritorio o añadir
opciones al menú contextual de Windows
Explorer. Haz clic en Next.

7. Para continuar con la instalación damos
click en el botón Install y esperara unos
segundos.

8. Una vez terminado la instalación, nos
mostrara una ventana con una opción
que nos dejara ejecutar el programa en
ese momento.



 Ventana Principal

En la parte superior, se puede empezar a trabajar dando click a nuevo proyecto, o en su

defecto, abrir una carpeta previamente creada para continuar con nuestra codificación.



4. Estructura del Sistema

El desarrollo del aplicativo se encuentra dividió en 2 partes que son esenciales para el

funcionamiento del sistema, los cuales se encuentran divididos de la siguiente forma:

 Paquete Cupbalfe: En este se encuentran almacenados las sub paquetes y la

conexión con la base de datos.

 Paquete Assets: Es este paquete administra los estilos, imágenes y funciones que

fueron previamente programas y que pueden ser modificadas como se desee.

 Paquete Src: Es en donde se encuentran almacenadas todas las vistas que son

mostradas al momento de la navegación del sistema, consigo una plantilla que es

Dentro de estos, se encuentran funciones, clases, que ayudan al sistema realizar todas las

acciones que requiere el usuario.



5. Elementos Utilizados

La utilización de librerías proporciona diversas funcionalidades para el desarrollo de

aplicativos, dependiendo de lo que se requiere crear.

Para el desarrollo de este sistema se empleó:

 Material-dashboard: estilos predefinidos para la muestra de graficos

 DataTables: estilos predefinidos para la muestra de tablas

 Bootstrap: librería para la personalización de CSS.

 FavIcons: Material para ingreso de iconos en el software

 Fpdf: Librería para el desarrollo de comprobantes de venta-compra



6. Vistas

En este apartado se encuentras todas las interfaces del aplicativo web, en este se manejan,

las cuales, tienen una extensión .PHP.

 Conexión a Base de datos: La función de este archivo es realizar la conexión del

sistema con la base de datos.

<?php
$host = "localhost";
$user = "root";
$clave = "sistema01";
$bd = "taller";
$conexion = mysqli_connect($host,$user,$clave,$bd);
if (mysqli_connect_errno()){

echo "No se pudo conectar a la base de datos";
exit();

}
mysqli_select_db($conexion,$bd) or die("No se encuentra la base de datos");
mysqli_set_charset($conexion,"utf8");

?>

 Login: Esta ventana muestra el inicio de Sesión para entrar al sistema de

Recicladora Cupbalfe

<?php
session_start();
if (!empty($_SESSION['active'])) {

header('location: src/');
} else {

if (!empty($_POST)) {
$alert = '';
if (empty($_POST['usuario']) || empty($_POST['clave'])) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
Ingrese usuario y contraseña
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

require_once "conexion.php";
$user = mysqli_real_escape_string($conexion, $_POST['usuario']);
$clave = md5(mysqli_real_escape_string($conexion, $_POST['clave']));
$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM usuario WHERE usuario = '$user' AND

clave = '$clave'");
mysqli_close($conexion);
$resultado = mysqli_num_rows($query);
if ($resultado > 0) {

$dato = mysqli_fetch_array($query);
$_SESSION['active'] = true;
$_SESSION['idUser'] = $dato['idusuario'];
$_SESSION['nombre'] = $dato['nombre'];
$_SESSION['user'] = $dato['usuario'];
header('Location: src/');

} else {
$alert = '<div class="alert alert-danger alert-dismissible fade show" role="alert">

Usuario y/o contraseña incorrecta
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>



</div>';
session_destroy();

}
}

}
}
?>
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>

<meta charset="UTF-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>CupBalfe-Inicio de Sesión</title>
<link rel="stylesheet" href="assets/css/material-dashboard.css">
<link rel="stylesheet" href="assets/css/style.css">
<link rel="shortcut icon" href="assets/img/reciclar.jpg" />

</head>
<body class="body11">

<div class="login-page" >
<div class="form">

<form action="" id="login-form" method="POST">
<div class="user-details">

<div class="input-box">
<a>Iniciar Sesion</a>
<input type="text" class="input-field" name="usuario" id="usuario"

placeholder="Usuario" autocomplete="off" required>
</div>
<div class="input-box">

<input type="password" class="input-field" name="clave" id="clave"
placeholder="Contraseña" autocomplete="off" required>

</div>

<?php echo (isset($alert)) ? $alert : '' ; ?>
<div class="button">
<button>Iniciar Sesion</button>
</div>

</div>
</form>

</div>
</div>
<script src="assets/js/jquery-3.6.0.min.js" crossorigin="anonymous"></script>
<script src="assets/js/bootstrap.bundle.min.js" crossorigin="anonymous"></script>

</body>
<style type="text/css">

.body11{
background: linear-gradient(20deg, transparent, transparent 5px, rgba(34,193,195,1) 0%,

rgba(253,187,45,0.739670868347339) 100%), url("assets/img/fondo-index.jpg");
}
.wrap{

background: #ffffffe0;
border-radius: 8px;

</style>
</html>

 Vista Usuarios: Código en donde se detalla la interfaz, el registro de los usuarios,

incluyendo algunas restricciones que deben tenerse en cuenta al momento de

agregar un nuevo usuario.

<?php
session_start();
$permiso = 'usuarios';



$id_user = $_SESSION['idUser'];
include "../conexion.php";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header('Location: permisos.php');
}
if (!empty($_POST)) {

$id = $_POST['id'];
$nombre = $_POST['nombre'];
$email = $_POST['correo'];
$user = $_POST['usuario'];
$alert = "";
if (empty($nombre) || empty($email) || empty($user)) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
Todo los campos son obligatorio
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

if (empty($id)) {
$clave = $_POST['clave'];
if (empty($clave)) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
La contraseña es requerido
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$clave = md5($_POST['clave']);
$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM usuario where correo = '$email'");
$result = mysqli_fetch_array($query);
if ($result > 0) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
El correo ya existe
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$query_insert = mysqli_query($conexion, "INSERT INTO usuario(nombre,correo,usuario,clave)
values ('$nombre', '$email', '$user', '$clave')");

if ($query_insert) {
$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">

Usuario Registrado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$alert = '<div class="alert alert-danger alert-dismissible fade show" role="alert">
Error al registrar
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
}

}
}

} else {
$sql_update = mysqli_query($conexion, "UPDATE usuario SET nombre = '$nombre', correo = '$email' ,

usuario = '$user' WHERE idusuario = $id");
if ($sql_update) {

$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">



Usuario Modificado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$alert = '<div class="alert alert-danger alert-dismissible fade show" role="alert">
Error al modificar
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
}

}
}

}
include "includes/header.php";
?>
<div class="card shadow-lg">

<div class="card-body">
<div class="row">

<div class="col-md-12">

<form action="" method="post" autocomplete="off" id="formulario">
<?php echo isset($alert) ? $alert : ''; ?>
<div class="row">

<div class="col-md-3">
<div class="form-group">

<label for="nombre">Nombre</label>
<input type="text" class="form-control" placeholder="Ingrese Nombre" name="nombre"

id="nombre">
<input type="hidden" id="id" name="id">

</div>

</div>
<div class="col-md-3">

<div class="form-group">
<label for="correo">Correo</label>
<input type="email" class="form-control" placeholder="Ingrese Correo Electrónico" name="correo"

id="correo">
</div>

</div>
<div class="col-md-3">

<div class="form-group">
<label for="usuario">Usuario</label>
<input type="text" class="form-control" placeholder="Ingrese Usuario" name="usuario"

id="usuario">
</div>

</div>
<div class="col-md-3">

<div class="form-group">
<label for="clave">Contraseña</label>
<input type="password" class="form-control" placeholder="Ingrese Contraseña" name="clave"

id="clave">
</div>

</div>
</div>
<input type="submit" value="Registrar" class="btn btn-primary" id="btnAccion">
<input type="button" value="Cancelar" class="btn btn-success" id="btnNuevo" onclick="limpiar()">
</div>

</div>
</form>

</div>
<div class="col-md-12">
<div class="table-responsive">

<table class="table table-striped table-bordered dataTable no-footer" id="tbl" role="grid" aria-describedby =
"tbl_info">



<thead class="thead-dark">
<tr>

<th>#</th>
<th>Nombre</th>
<th>Correo</th>
<th>Usuario</th>
<th>Acciones</th>

</tr>
</thead>
<tbody>

<?php
$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM usuario");
$result = mysqli_num_rows($query);
if ($result > 0) {

while ($data = mysqli_fetch_assoc($query)) { ?>
<tr>

<td><?php echo $data['idusuario']; ?></td>
<td><?php echo $data['nombre']; ?></td>
<td><?php echo $data['correo']; ?></td>
<td><?php echo $data['usuario']; ?></td>
<td>

<a href="rol.php?id=<?php echo $data['idusuario']; ?>" class="btn btn-warning"
title="Permisos"><i class='fas fa-key' ></i></a>

<a href="#" onclick="editarUsuario(<?php echo $data['idusuario']; ?>)" class="btn btn-success"
title="Modificar"><i class='fas fa-edit'></i></a>

<form action="eliminar_usuario.php?id=<?php echo $data['idusuario']; ?>" method="post"
class="confirmar d-inline">

<button class="btn btn-danger" type="submit" title="Eliminar"><i class='fas fa-trash-alt'></i>
</button>

</form>
</td>

</tr>
<?php }
} ?>

</tbody>
</table>

</div>
</div>

</div>
<?php include_once "includes/footer.php"; ?>

 Funciones Usuario: Esta parte del código viene dividido en tres secciones, la

primera, se encuentra en el archivo Ajax, el cual ayuda a obtener una respuesta

del server sin que se recargue. En cambio, la segunda parte, es un JavaScript,

donde se haya la función editarUsuario, que como su nombre lo dice, es el

encargado de realizar esta acción.

Y la tercera, la función eliminar, es un archivo PHP, la cual tendrá la misma

estructura para diferentes acciones de dar de baja a un usuario en nuestro sistema.



} else if (isset($_GET['editarUsuario'])) {
$idusuario = $_GET['id'];
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM usuario WHERE idusuario = $idusuario");
$data = mysqli_fetch_array($sql);
echo json_encode($data);
exit;

}else if (isset($_POST['cambio'])) {
if (empty($_POST['actual']) || empty($_POST['nueva'])) {

$msg = 'Los campos estan vacios';
} else {

$id = $_SESSION['idUser'];
$actual = md5($_POST['actual']);
$nueva = md5($_POST['nueva']);
$consulta = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM usuario WHERE clave = '$actual' AND idusuario =

$id");
$result = mysqli_num_rows($consulta);
if ($result == 1) {

$query = mysqli_query($conexion, "UPDATE usuario SET clave = '$nueva' WHERE idusuario = $id");
if ($query) {

$msg = 'ok';
}else{

$msg = 'error';
}

} else {
$msg = 'dif';

}
}
echo $msg;
die();

function editarUsuario(id) {
const action = "editarUsuario";
$.ajax({

url: 'ajax.php',
type: 'GET',
async: true,
data: {

editarUsuario: action,
id: id

},
success: function (response) {

const datos = JSON.parse(response);
$('#nombre').val(datos.nombre);
$('#usuario').val(datos.usuario);
$('#correo').val(datos.correo);
$('#id').val(datos.idusuario);
$('#btnAccion').val('Modificar');

},
error: function (error) {

console.log(error);
}

});
}

function btnCambiar(e) {
e.preventDefault();
const actual = document.getElementById('actual').value;
const nueva = document.getElementById('nueva').value;
if (actual == "" || nueva == "") {

Swal.fire({
position: 'top-end',
icon: 'error',
title: 'Los campos estan vacios',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
} else {



const cambio = 'pass';
$.ajax({

url: "ajax.php",
type: 'POST',
data: {

actual: actual,
nueva: nueva,
cambio: cambio

},
success: function (response) {

if (response == 'ok') {
Swal.fire({

position: 'top-end',
icon: 'success',
title: 'Contraseña modificado',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
document.querySelector('#frmPass').reset();
$("#nuevo_pass").modal("hide");

} else if (response == 'dif') {
Swal.fire({

position: 'top-end',
icon: 'error',
title: 'La contraseña actual incorrecta',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
} else {

Swal.fire({
position: 'top-end',
icon: 'error',
title: 'Error al modificar la contraseña',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
}

}
});

}
}

<?php
session_start();
require("../conexion.php");
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "usuarios";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header("Location: permisos.php");
}
if (!empty($_GET['id'])) {

$id = $_GET['id'];
$query_delete = mysqli_query($conexion, "DELETE FROM usuario WHERE idusuario = $id");
mysqli_close($conexion);
header("Location: usuarios.php");

}



 Permisos, vista solicitud denegada: Esta sección se encuentra dividida en dos

partes, la primera que cuenta con el código para asignar permisos a un usuario, y

en el otro una vista la cual muestra un mensaje en caso que un usuario sin

permisos otorgados desee ingresar a un módulo.

<?php
session_start();
require_once "../conexion.php";
$id = $_GET['id'];
$sqlpermisos = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM permisos");
$usuarios = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM usuario WHERE idusuario = $id");
$consulta = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM detalle_permisos WHERE id_usuario = $id");
$resultUsuario = mysqli_num_rows($usuarios);
if (empty($resultUsuario)) {

header("Location: usuarios.php");
}
$datos = array();
foreach ($consulta as $asignado) {

$datos[$asignado['id_permiso']] = true;
}
if (isset($_POST['permisos'])) {

$id_user = $_GET['id'];
$permisos = $_POST['permisos'];
mysqli_query($conexion, "DELETE FROM detalle_permisos WHERE id_usuario = $id_user");
if ($permisos != "") {

foreach ($permisos as $permiso) {
$sql = mysqli_query($conexion, "INSERT INTO detalle_permisos(id_usuario, id_permiso) VALUES

($id_user,$permiso)");
}
$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">

Permisos Asignado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
}

}
include_once "includes/header.php";
?>

<div class="row">
<div class="col-md-6 mx-auto">

<div class="card shadow-lg">
<div class="card-header card-header-primary">

Permisos
</div>
<div class="card-body">



<form method="post" action="">
<?php echo (isset($alert)) ? $alert : '' ; ?>
<?php while ($row = mysqli_fetch_assoc($sqlpermisos)) { ?>

<div class="form-check form-check-inline m-4">
<label for="permisos" class="p-2 text-uppercase"><?php echo $row['nombre']; ?></label>
<input id="permisos" type="checkbox" name="permisos[]" value="<?php echo $row['id']; ?>"

<?php

if (isset($datos[$row['id']])) {
echo "checked";

}
?>>

</div>
<?php } ?>
<br>
<button class="btn btn-primary btn-block" type="submit">Modificar</button>
<a href="usuarios.php"  class="btn btn-success  btn-block" type="submit" >Regresar</button>

</a>
</form>

</div>
</div>

</div>
</div>
<?php include_once "includes/footer.php"; ?>
session_start();
include_once "includes/header.php"; ?>
<div class="row">

<div class="col-md-6 mx-auto">
<div class="card">

<div class="card-header card-header-primary">
No tienes Permisos

</div>
<div class="card-body text-center">

El adminsitrador no te asigno permiso a este módulo
<br>
<a class="btn btn-danger" href="./">Atras</a>

</div>
</div>

</div>
</div>
<?php include_once "includes/footer.php"; ?>



 Vista Clientes: Mediante este apartado, se encuentra la vista Clientes, este

apartado nos muestra en un grafico las tablas de usuarios agregados y un pequeño

formulario con el cual nos deje agregar un nuevo cliente.

<?php
session_start();
include "../conexion.php";
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "clientes";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id = d.id_permiso
WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header('Location: permisos.php');
}
if (!empty($_POST)) {

$alert = "";
if (empty($_POST['nombre']) || empty($_POST['telefono']) || empty($_POST['direccion'])) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
Todo los campos son obligatorio
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$id = $_POST['id'];
$nombre = $_POST['nombre'];
$telefono = $_POST['telefono'];
$direccion = $_POST['direccion'];
$result = 0;
if (empty($id)) {

$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM cliente WHERE nombre = '$nombre'");
$result = mysqli_fetch_array($query);
if ($result > 0) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
El cliente ya existe
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$query_insert = mysqli_query($conexion, "INSERT INTO cliente(nombre,telefono,direccion) values ('$nombre',
'$telefono', '$direccion')");

if ($query_insert) {
$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">

Cliente registrado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$alert = '<div class="alert alert-danger alert-dismissible fade show" role="alert">
Error al registrar cliente
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
}

}
}else{

$sql_update = mysqli_query($conexion, "UPDATE cliente SET nombre = '$nombre' , telefono = '$telefono', direccion =
'$direccion' WHERE idcliente = $id");

if ($sql_update) {
$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">

Cliente Modificado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';



} else {
$alert = '<div class="alert alert-danger alert-dismissible fade show" role="alert">

Error al modificar cliente
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
}

}
}
mysqli_close($conexion);

}
include_once "includes/header.php";
?>
<div class="card">

<div class="card-body">
<div class="row">

<div class="col-md-12">
<?php echo (isset($alert)) ? $alert : '' ; ?>
<form action="" method="post" autocomplete="off" id="formulario">

<div class="row">
<div class="col-md-3">

<div class="form-group">
<label for="nombre" class="text-dark font-weight-bold">Nombre</label>
<input type="text" placeholder="Ingrese Nombre" name="nombre" id="nombre" class="form-control">

</div>
</div>
<div class="col-md-2">

<div class="form-group">
<label for="telefono" class="text-dark font-weight-bold">Teléfono</label>
<input type="number" placeholder="Ingrese Teléfono" name="telefono" id="telefono" class="form-

control">
<input type="hidden" name="id" id="id">

</div>
</div>
<div class="col-md-3">

<div class="form-group">
<label for="direccion" class="text-dark font-weight-bold">Dirección</label>
<input type="text" placeholder="Ingrese Direccion" name="direccion" id="direccion" class="form-control">

</div>
</div>
<div class="col-md-4 mt-3">

<input type="submit" value="Registrar" class="btn btn-primary" id="btnAccion">
<input type="button" value="Cancelar" class="btn btn-success" id="btnNuevo" onclick="limpiar()">

</div>
</div>

</form>
</div>
<div class="col-md-12">

<div class="table-responsive">
<table class="table table-striped table-bordered" id="tbl">

<thead class="thead-dark">
<tr>

<th>#</th>
<th>Nombre</th>
<th>Teléfono</th>
<th>Dirección</th>
<th></th>

</tr>
</thead>
<tbody>

<?php
include "../conexion.php";

$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM cliente");
$result = mysqli_num_rows($query);
if ($result > 0) {

while ($data = mysqli_fetch_assoc($query)) { ?>
<tr>

<td><?php echo $data['idcliente']; ?></td>
<td><?php echo $data['nombre']; ?></td>
<td><?php echo $data['telefono']; ?></td>
<td><?php echo $data['direccion']; ?></td>
<td>

<a href="#" onclick="editarCliente(<?php echo $data['idcliente']; ?>)" class="btn btn-primary"
title="Modificar"><i class='fas fa-edit'></i></a>



<form action="eliminar_cliente.php?id=<?php echo $data['idcliente']; ?>" method="post"
class="confirmar d-inline" title="Eliminar">

<button class="btn btn-danger" type="submit"><i class='fas fa-trash-alt'></i> </button>
</form>

</td>
</tr>

<?php }
} ?>

</tbody>

</table>
</div>

</div>
</div>

</div>
</div>
<?php include_once "includes/footer.php"; ?>

 Funciones Cliente: Como se describió en las funciones del usuario, este apartado

tiene la misma similitud, la función editar de JavaScript conectada con el Ajax y

la función de eliminar.

} else if (isset($_GET['editarUsuario'])) {
$idusuario = $_GET['id'];
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM usuario WHERE idusuario = $idusuario");
$data = mysqli_fetch_array($sql);
echo json_encode($data);
exit;

function editarCliente(id) {
const action = "editarCliente";
$.ajax({

url: 'ajax.php',
type: 'GET',
async: true,
data: {

editarCliente: action,
id: id

},
success: function (response) {

const datos = JSON.parse(response);
$('#nombre').val(datos.nombre);
$('#telefono').val(datos.telefono);
$('#direccion').val(datos.direccion);
$('#id').val(datos.idcliente);
$('#btnAccion').val('Modificar');

},
error: function (error) {

console.log(error);
}

});
}
<?php
session_start();
require("../conexion.php");
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "clientes";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header("Location: permisos.php");
}
if (!empty($_GET['id'])) {

$id = $_GET['id'];



$query_delete = mysqli_query($conexion, "DELETE FROM cliente WHERE idcliente = $id");
mysqli_close($conexion);
header("Location: clientes.php");

}

 Vista Proveedor: Mediante este apartado, se encuentra la vista Proveedor, en

donde podemos agregar uno nuevo, si el usuario tiene este permiso y a su vez su

listado y algunas restricciones para agregarlos

<?php
session_start();
include "../conexion.php";
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "proveedores";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header('Location: permisos.php');
}
if (!empty($_POST)) {

$alert = "";
if (empty($_POST['nombre']) || empty($_POST['telefono']) || empty($_POST['direccion'])) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
Todo los campos son obligatorio
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$id = $_POST['id'];
$nombre = $_POST['nombre'];
$telefono = $_POST['telefono'];
$direccion = $_POST['direccion'];
$result = 0;
if (empty($id)) {

$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM proveedor WHERE nombre = '$nombre'");
$result = mysqli_fetch_array($query);
if ($result > 0) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
El proveedor ya existe
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$query_insert = mysqli_query($conexion, "INSERT INTO proveedor(nombre,telefono,direccion) values
('$nombre', '$telefono', '$direccion')");

if ($query_insert) {
$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">

Proveedor registrado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$alert = '<div class="alert alert-danger alert-dismissible fade show" role="alert">
Error al registrar proveedor
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';



}
}

}else{
$sql_update = mysqli_query($conexion, "UPDATE proveedor SET nombre = '$nombre' , telefono =

'$telefono', direccion = '$direccion' WHERE idproveedor = $id");
if ($sql_update) {

$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">
Proveedor Modificado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$alert = '<div class="alert alert-danger alert-dismissible fade show" role="alert">
Error al modificar Proveedor
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
}

}
}
mysqli_close($conexion);

}
include_once "includes/header.php";
?>
<div class="card">

<div class="card-body">
<div class="row">

<div class="col-md-12">
<?php echo (isset($alert)) ? $alert : '' ; ?>
<form action="" method="post" autocomplete="off" id="formulario">

<div class="row">
<div class="col-md-3">

<div class="form-group">
<label for="nombre" class="text-dark font-weight-bold">Nombre</label>
<input type="text" placeholder="Ingrese Nombre" name="nombre" id="nombre" class="form-

control">
</div>

</div>
<div class="col-md-2">

<div class="form-group">
<label for="telefono" class="text-dark font-weight-bold">Teléfono</label>
<input type="number" placeholder="Ingrese Teléfono" name="telefono" id="telefono"

class="form-control">
<input type="hidden" name="id" id="id">

</div>
</div>
<div class="col-md-3">

<div class="form-group">
<label for="direccion" class="text-dark font-weight-bold">Dirección</label>
<input type="text" placeholder="Ingrese Direccion" name="direccion" id="direccion"

class="form-control">
</div>

</div>
<div class="col-md-4 mt-3">

<input type="submit" value="Registrar" class="btn btn-primary" id="btnAccion">
<input type="button" value="Cancelar" class="btn btn-success" id="btnNuevo"

onclick="limpiar()">
</div>

</div>
</form>

</div>
<div class="col-md-12">

<div class="table-responsive">
<table class="table table-striped table-bordered" id="tbl">

<thead class="thead-dark">



<tr>
<th>#</th>
<th>Nombre</th>
<th>Teléfono</th>
<th>Dirección</th>
<th>Acciones</th>

</tr>
</thead>
<tbody>

<?php
include "../conexion.php";
$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM proveedor");
$result = mysqli_num_rows($query);
if ($result > 0) {

while ($data = mysqli_fetch_assoc($query)) { ?>
<tr>

<td><?php echo $data['idproveedor']; ?></td>
<td><?php echo $data['nombre']; ?></td>
<td><?php echo $data['telefono']; ?></td>
<td><?php echo $data['direccion']; ?></td>
<td>
<a href="#" onclick="editarProveedor(<?php echo $data['idproveedor']; ?>)" class="btn

btn-primary" title="Modificar"><i class='fas fa-edit'></i></a>
<form action="eliminar_proveedor.php?id=<?php echo $data['idproveedor']; ?>"

method="post" class="confirmar d-inline" title="Eliminar">
<button class="btn btn-danger" type="submit"><i class='fas fa-trash-alt'></i>

</button>
</form>

</td>
</tr>

<?php }
} ?>

</tbody>

</table>
</div>

</div>
</div>

</div>
</div>
<?php include_once "includes/footer.php"; ?>

 Funciones Proveedores: Como se describió en las funciones posteriores, este

apartado tiene la misma similitud, la función editar de JavaScript conectada con

el Ajax y la función de eliminar.

}else if(isset($_GET['editarProveedor'])){
$idproveedor = $_GET['id'];
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM proveedor WHERE idproveedor = $idproveedor");
$data = mysqli_fetch_array($sql);
echo json_encode($data);
exit;

function editarProveedor(id) {
const action = "editarProveedor";
$.ajax({

url: 'ajax.php',
type: 'GET',
async: true,
data: {

editarProveedor: action,
id: id

},



success: function (response) {
const datos = JSON.parse(response);
$('#nombre').val(datos.nombre);
$('#telefono').val(datos.telefono);
$('#direccion').val(datos.direccion);
$('#id').val(datos.idproveedor);
$('#btnAccion').val('Modificar');

},
error: function (error) {

console.log(error);
}

});
}
<?php
session_start();
require("../conexion.php");
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "proveedores";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header("Location: permisos.php");
}
if (!empty($_GET['id'])) {

$id = $_GET['id'];
$query_delete = mysqli_query($conexion, "DELETE FROM proveedor WHERE idproveedor = $id");
mysqli_close($conexion);
header("Location: proveedores.php");

}

 Vista Peso: La codificación de este código, ayuda a almacenar distintas medidas

de peso y listarlas en la parte inferior para su visualización.

<?php
session_start();
include "../conexion.php";
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "peso";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header('Location: permisos.php');
}
if (!empty($_POST)) {

$alert = "";
if (empty($_POST['nombre'])) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
Todo los campos son obligatorio
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$id = $_POST['id'];
$nombre = $_POST['nombre'];
$result = 0;
if (empty($id)) {

$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM peso WHERE peso = '$nombre'");
$result = mysqli_fetch_array($query);
if ($result > 0) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">



El peso ya existe
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$query_insert = mysqli_query($conexion, "INSERT INTO peso(peso) values ('$nombre')");
if ($query_insert) {

$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">
Peso registrado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$alert = '<div class="alert alert-danger alert-dismissible fade show" role="alert">
Error al registrar
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
}

}
} else {

$sql_update = mysqli_query($conexion, "UPDATE peso SET peso = '$nombre' WHERE id_peso = $id");
if ($sql_update) {

$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">
Peso Modificado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$alert = '<div class="alert alert-danger alert-dismissible fade show" role="alert">
Error al modificar
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
}

}
}
mysqli_close($conexion);

}
include_once "includes/header.php";
?>
<div class="card">

<div class="card-body">
<div class="row">

<div class="col-md-12">
<?php echo (isset($alert)) ? $alert : ''; ?>
<form action="" method="post" autocomplete="off" id="formulario">

<div class="row">
<div class="col-md-6">

<div class="form-group">
<label for="nombre" class="text-dark font-weight-bold">Nombre</label>
<input type="text" placeholder="Ingrese Nombre" name="nombre" id="nombre" class="form-

control">
<input type="hidden" name="id" id="id">

</div>
</div>
<div class="col-md-4 mt-3">

<input type="submit" value="Registrar" class="btn btn-primary" id="btnAccion">
<input type="button" value="Cancelar" class="btn btn-success" id="btnNuevo"

onclick="limpiar()">
</div>

</div>



</form>
</div>
<div class="col-md-12">

<div class="table-responsive">
<table class="table table-striped table-bordered" id="tbl">

<thead class="thead-dark">
<tr>

<th>#</th>
<th>Nombre</th>
<th>Acciones</th>

</tr>
</thead>
<tbody>

<?php
include "../conexion.php";

$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM peso");
$result = mysqli_num_rows($query);
if ($result > 0) {

while ($data = mysqli_fetch_assoc($query)) { ?>
<tr>

<td><?php echo $data['id_peso']; ?></td>
<td><?php echo $data['peso']; ?></td>
<td>

<a href="#" onclick="editarpeso(<?php echo $data['id_peso']; ?>)" class="btn btn-
primary" title="Modificar"><i class='fas fa-edit'></i></a>

<form action="eliminar_peso.php?id=<?php echo $data['id_peso']; ?>" title="Eliminar"
method="post" class="confirmar d-inline">

<button class="btn btn-danger" type="submit"><i class='fas fa-trash-alt'></i>
</button>

</form>
</td>

</tr>
<?php }
} ?>

</tbody>

</table>
</div>

</div>
</div>

</div>
</div>
<?php include_once "includes/footer.php"; ?>

 Funciones Peso: Como se describió en las funciones posteriores, este apartado

tiene la misma similitud, la función editar de JavaScript conectada con el Ajax y

la función de eliminar.

} else if (isset($_GET['editarpeso'])) {
$idpeso = $_GET['id'];
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM peso WHERE id_peso = $idpeso");
$data = mysqli_fetch_array($sql);
echo json_encode($data);
exit;

function editarpeso(id) {
const action = "editarpeso";
$.ajax({

url: 'ajax.php',
type: 'GET',
async: true,
data: {



editarpeso: action,
id: id

},
success: function (response) {

const datos = JSON.parse(response);
$('#nombre').val(datos.peso);
$('#id').val(datos.id_peso);
$('#btnAccion').val('Modificar');

},
error: function (error) {

console.log(error);
}

});
}
<?php
session_start();
require("../conexion.php");
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "peso";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header("Location: permisos.php");
}
if (!empty($_GET['id'])) {

$id = $_GET['id'];
$query_delete = mysqli_query($conexion, "DELETE FROM peso WHERE id_peso = $id");
mysqli_close($conexion);
header("Location: pesos.php");

}

 Vista Productos: Este código especifica una interfaz al usuario en donde

podemos agregar uno nuevo producto, actualizar producto en caso de que el

usuario tenga este permiso y a su vez un listado y algunas restricciones para

agregarlos.

<?php
session_start();
include "../conexion.php";
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "productos";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header('Location: permisos.php');
}
if (!empty($_POST)) {

$alert = "";
$id = $_POST['id'];
$codigo = $_POST['codigo'];
$producto = $_POST['producto'];
$precio = $_POST['precio'];
$cantidad = $_POST['cantidad'];
if (empty($codigo) || empty($producto) || empty($precio) || $precio <  0 || empty($cantidad) || $cantidad <  0) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
Todo los campos son obligatorios
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>



</div>';
} else {

if (empty($id)) {
$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM producto WHERE codigo = '$codigo'");
$result = mysqli_fetch_array($query);
if ($result > 0) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
El codigo de producto ya existe
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$query_insert = mysqli_query($conexion, "INSERT INTO
producto(codigo,descripcion,precio,existencia) values ('$codigo', '$producto', '$precio', '$cantidad')");

if ($query_insert) {
$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">

Producto registrado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$alert = '<div class="alert alert-danger" role="alert">
Error al registrar el producto

</div>';
}

}
} else {

$query_update = mysqli_query($conexion, "UPDATE producto SET codigo = '$codigo', descripcion =
'$producto', precio= $precio, existencia = $cantidad WHERE codproducto = $id");

if ($query_update) {
$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">

Producto Modificado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
Error al modificar
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
}

}
}

}
include_once "includes/header.php";
?>
<div class="card shadow-lg">

<div class="card-body">
<div class="row">

<div class="col-md-12">
<form action="" method="post" autocomplete="off" id="formulario">

<?php echo isset($alert) ? $alert : ''; ?>
<div class="row">

<div class="col-md-3">
<div class="form-group">

<label for="codigo" class=" text-dark font-weight-bold"><i class="fas fa-barcode"></i>
Código</label>

<input type="text" placeholder="Ingrese código" name="codigo" id="codigo" class="form-
control">

<input type="hidden" id="id" name="id">
</div>

</div>



<div class="col-md-5">
<div class="form-group">

<label for="producto" class=" text-dark font-weight-bold">Producto</label>
<input type="text" placeholder="Ingrese nombre del producto" name="producto"

id="producto" class="form-control">
</div>

</div>
<div class="col-md-2">

<div class="form-group">
<label for="precio" class=" text-dark font-weight-bold">Precio</label>
<input type="text" placeholder="Ingrese precio" class="form-control" name="precio"

id="precio">
</div>

</div>
<div class="col-md-2">

<div class="form-group">
<label for="cantidad" class=" text-dark font-weight-bold">Cantidad</label>
<input type="number" placeholder="Ingrese cantidad" class="form-control" name="cantidad"

id="cantidad">
</div>

</div>
<div class="col-md-6">

<input type="submit" value="Registrar" class="btn btn-primary" id="btnAccion">
<input type="button" value="Cancelar" onclick="limpiar()" class="btn btn-success"

id="btnNuevo">
</div>

</div>

</form>
</div>

</div>
<div class="col-md-12">

<div class="table-responsive">
<table class="table table-striped table-bordered" id="tbl">

<thead class="thead-dark">
<tr>

<th>#</th>
<th>Código</th>
<th>Producto</th>
<th>Precio</th>
<th>Stock</th>
<th>Acciones</th>

</tr>
</thead>
<tbody>

<?php
include "../conexion.php";
$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM producto");
$result = mysqli_num_rows($query);
if ($result > 0) {

while ($data = mysqli_fetch_assoc($query)) { ?>
<tr>

<td><?php echo $data['codproducto']; ?></td>
<td><?php echo $data['codigo']; ?></td>
<td><?php echo $data['descripcion']; ?></td>
<td><?php echo $data['precio']; ?></td>
<td><?php echo $data['existencia']; ?></td>
<td>

<a href="#" onclick="editarProducto(<?php echo $data['codproducto']; ?>)" class="btn
btn-primary" title="Modificar"><i class='fas fa-edit'></i></a>

<form action="eliminar_producto.php?id=<?php echo $data['codproducto']; ?>"
method="post" class="confirmar d-inline" title="Eliminar">

<button class="btn btn-danger" type="submit"><i class='fas fa-trash-alt' ></i>
</button>

</form>
</td>



</tr>
<?php }
} ?>

</tbody>

</table>
</div>

</div>
</div>

</div>
<?php include_once "includes/footer.php"; ?>

 Funciones Producto: Como se describió en las funciones posteriores, este

apartado tiene la misma similitud, la función actualizar, editar de JavaScript

conectada con el Ajax y la función de eliminar.

} else if (isset($_GET['editarProducto'])) {
$id = $_GET['id'];
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM producto WHERE codproducto = $id");
$data = mysqli_fetch_array($sql);
echo json_encode($data);
exit;

}
function editarProducto(id) {

const action = "editarProducto";
$.ajax({

url: 'ajax.php',
type: 'GET',
async: true,
data: {

editarProducto: action,
id: id

},
success: function (response) {

const datos = JSON.parse(response);
$('#codigo').val(datos.codigo);
$('#producto').val(datos.descripcion);
$('#precio').val(datos.precio);
$('#cantidad').val(datos.existencia);
$('#id').val(datos.codproducto);
$('#btnAccion').val('Modificar');

},
error: function (error) {

console.log(error);
}

});
}
<?php
session_start();
require("../conexion.php");
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "producto";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header("Location: permisos.php");
}
if (!empty($_GET['id'])) {

$id = $_GET['id'];
$query_delete = mysqli_query($conexion, "DELETE FROM producto WHERE codproducto = $id");
mysqli_close($conexion);



header("Location: productos.php");
}

 Vista Ordenes Distribución: Este módulo es uno de los principales, se detalla

como obtiene datos del cliente, del usuario y los productos para generar la orden,

y algunas restricciones como agregar 1 producto mínimo para la acción y tener

un cliente agregado.

<?php
session_start();
require("../conexion.php");
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "nueva_orden";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header('Location: permisos.php');
}
include_once "includes/header.php";
?>
<div class="row">

<div class="col-lg-12">
<div class="form-group">

<h4 class="text-center">Datos del Cliente</h4>
</div>
<div class="card">

<div class="card-body">
<form method="post">

<div class="row">
<div class="col-md-4">

<div class="form-group">
<input type="hidden" id="idcliente" value="1" name="idcliente" required>
<label>Nombre</label>
<input type="text" name="nom_cliente" id="nom_cliente" class="form-control"

placeholder="Ingrese nombre del cliente" required>
</div>

</div>
<div class="col-md-4">

<div class="form-group">
<label>Teléfono</label>
<input type="number" name="tel_cliente" id="tel_cliente" class="form-control" disabled

required>
</div>

</div>
<div class="col-md-4">

<div class="form-group">
<label>Dirreción</label>
<input type="text" name="dir_cliente" id="dir_cliente" class="form-control" disabled

required>
</div>

</div>
</div>

</form>
</div>

</div>
<div class="card">

<div class="card-header bg-primary text-white text-center">
Buscar Productos

</div>
<div class="card-body">



<div class="row">
<div class="col-lg-5">

<div class="form-group">
<label for="producto">Código o Nombre</label>
<input id="producto" class="form-control" type="text" name="producto" placeholder="Ingresa el

código o nombre">
<input id="id" type="hidden" name="id">

</div>
</div>
<div class="col-lg-2">

<div class="form-group">
<label for="cantidad">Cantidad</label>
<input id="cantidad" class="form-control" type="text" name="cantidad" placeholder="Cantidad"

onkeyup="calcularPrecio(event)">
</div>

</div>
<div class="col-lg-2">

<div class="form-group">
<label for="precio">Precio</label>
<input id="precio" class="form-control" type="text" name="precio" placeholder="precio"

disabled>
</div>

</div>
<div class="col-lg-2">

<div class="form-group">
<label for="sub_total">Sub Total</label>
<input id="sub_total" class="form-control" type="text" name="sub_total" placeholder="Sub

Total" disabled>
</div>

</div>
</div>

</div>
</div>
<div class="table-responsive">

<table class="table table-hover" id="tblDetalle">
<thead class="thead-dark">

<tr>
<th>Id</th>
<th>Descripción</th>
<th>Cantidad</th>
<th>Aplicar</th>
<th>Desc</th>
<th>Precio</th>
<th>Precio Total</th>
<th>Accion</th>

</tr>
</thead>
<tbody id="detalle_venta">

</tbody>
<tfoot>

<tr class="font-weight-bold">
<td>Total Pagar</td>
<td></td>

</tr>
</tfoot>

</table>
</div>

</div>
<div class="col-md-6">

<a href="#" class="btn btn-primary" id="btn_generar"><i class="fas fa-save"></i> Generar orden</a>
<a href="index.php"  class="btn btn-success" type="submit" >Cancelar</a>

</div>
</div>
<?php include_once "includes/footer.php"; ?>



 Funciones Ordenes Distribucion: Este apartado tiene varias características a

diferencia de los anteriores, aquí cuentan funciones como buscar el cliente,

rellenar en el formulario, agregar el producto, que haga la suma de los productos

agregados, y el generador de la orden.

Tomando en cuenta que se encuentran el JavaScript y el Ajax.

}else if (isset($_GET['detalle'])) {
$id = $_SESSION['idUser'];
$datos = array();
$detalle = mysqli_query($conexion, "SELECT d.*, p.codproducto, p.descripcion FROM detalle_temp d INNER

JOIN producto p ON d.id_producto = p.codproducto WHERE d.id_usuario = $id");
while ($row = mysqli_fetch_assoc($detalle)) {

$data['id'] = $row['id'];
$data['descripcion'] = $row['descripcion'];
$data['cantidad'] = $row['cantidad'];
$data['descuento'] = $row['descuento'];
$data['precio_orden'] = $row['precio_orden'];
$data['sub_total'] = $row['total'];
array_push($datos, $data);

}
echo json_encode($datos);
die();

} else if (isset($_GET['delete_detalle'])) {
$id_detalle = $_GET['id'];
$query = mysqli_query($conexion, "DELETE FROM detalle_temp WHERE id = $id_detalle");
if ($query) {

$msg = "ok";
} else {

$msg = "Error";
}
echo $msg;
die();

} else if (isset($_GET['procesarorden'])) {
$id_cliente = $_GET['id'];
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$consulta = mysqli_query($conexion, "SELECT total, SUM(total) AS total_pagar FROM detalle_temp

WHERE id_usuario = $id_user");
$result = mysqli_fetch_assoc($consulta);
$total = $result['total_pagar'];
$insertar = mysqli_query($conexion, "INSERT INTO ordens(id_cliente, total, id_usuario) VALUES

($id_cliente, '$total', $id_user)");
if ($insertar) {

$id_maximo = mysqli_query($conexion, "SELECT MAX(id) AS total FROM ordens");
$resultId = mysqli_fetch_assoc($id_maximo);
$ultimoId = $resultId['total'];
$consultaDetalle = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM detalle_temp WHERE id_usuario =

$id_user");
while ($row = mysqli_fetch_assoc($consultaDetalle)) {

$id_producto = $row['id_producto'];
$cantidad = $row['cantidad'];
$desc = $row['descuento'];
$precio = $row['precio_orden'];
$total = $row['total'];
$insertarDet = mysqli_query($conexion, "INSERT INTO detalle_orden (id_producto, id_orden,

cantidad, precio, descuento, total) VALUES ($id_producto, $ultimoId, $cantidad, '$precio', '$desc',
'$total')");

$stockActual = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM producto WHERE codproducto =
$id_producto");

$stockNuevo = mysqli_fetch_assoc($stockActual);
$stockTotal = $stockNuevo['existencia'] - $cantidad;



$stock = mysqli_query($conexion, "UPDATE producto SET existencia = $stockTotal WHERE
codproducto = $id_producto");

}
if ($insertarDet) {

$eliminar = mysqli_query($conexion, "DELETE FROM detalle_temp WHERE id_usuario =
$id_user");

$msg = array('id_cliente' => $id_cliente, 'id_orden' => $ultimoId);
}

}else{
$msg = array('mensaje' => 'error');

}
echo json_encode($msg);
die();

}else if (isset($_GET['descuento'])) {
$id = $_GET['id'];
$desc = $_GET['desc'];
$consulta = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM detalle_temp WHERE id = $id");
$result = mysqli_fetch_assoc($consulta);
$total_desc = $desc + $result['descuento'];
$total = $result['total'] - $desc;
$insertar = mysqli_query($conexion, "UPDATE detalle_temp SET descuento = $total_desc, total =

'$total'  WHERE id = $id");
if ($insertar) {

$msg = array('mensaje' => 'descontado');
}else{

$msg = array('mensaje' => 'error');
}
echo json_encode($msg);

die();

if (isset($_POST['regDetalle'])) {
$id = $_POST['id'];
$cant = $_POST['cant'];
$precio = $_POST['precio'];
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$total = $precio * $cant;
$verificar = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM detalle_temp WHERE id_producto = $id AND

id_usuario = $id_user");
$result = mysqli_num_rows($verificar);
$datos = mysqli_fetch_assoc($verificar);
if ($result > 0) {

$cantidad = $datos['cantidad'] + $cant;
$total_precio = ($cantidad * $total);
$query = mysqli_query($conexion, "UPDATE detalle_temp SET cantidad = $cantidad, total =

'$total_precio' WHERE id_producto = $id AND id_usuario = $id_user");
if ($query) {

$msg = "actualizado";
} else {

$msg = "Error al ingresar";
}

}else{
$query = mysqli_query($conexion, "INSERT INTO detalle_temp(id_usuario, id_producto, cantidad

,precio_orden, total) VALUES ($id_user, $id, $cant,'$precio', '$total')");
if ($query) {

$msg = "registrado";
}else{

$msg = "Error al ingresar";
}

}
echo json_encode($msg);

die();
$('#btn_generar').click(function (e) {

e.preventDefault();
var rows = $('#tblDetalle tr').length;
if (rows > 2) {

var action = 'procesarorden';



var id = $('#idcliente').val();
$.ajax({

url: 'ajax.php',
async: true,
data: {

procesarorden: action,
id: id

},
success: function (response) {

const res = JSON.parse(response);
if (response != 'error') {

Swal.fire({
position: 'top-end',
icon: 'success',
title: 'orden Generada',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
setTimeout(() => {

generarPDF(res.id_cliente, res.id_orden);
location.reload();

}, 300);
} else {

Swal.fire({
position: 'top-end',
icon: 'error',
title: 'Error al generar la orden',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
}

},
error: function (error) {

}
});

} else {
Swal.fire({

position: 'top-end',
icon: 'warning',
title: 'No hay producto para generar la orden',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
}

});
if (document.getElementById("detalle_orden")) {

listar();
}

})
function calcularPrecio(e) {

e.preventDefault();
const cant = $("#cantidad").val();
const precio = $('#precio').val();
const total = cant * precio;
$('#sub_total').val(total);
if (e.which == 13) {

if (cant > 0 && cant != '') {
const id = $('#id').val();
registrarDetalle(e, id, cant, precio);
$('#producto').focus();

} else {
$('#cantidad').focus();
return false;

}
}



}

function calcularDescuento(e, id) {
if (e.which == 13) {

let descuento = 'descuento';
$.ajax({

url: "ajax.php",
type: 'GET',
dataType: "json",
data: {

id: id,
desc: e.target.value,
descuento: descuento

},
success: function (response) {

if (response.mensaje == 'descontado') {
Swal.fire({

position: 'top-end',
icon: 'success',
title: 'Descuento Aplicado',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
listar();

} else {}
}

});
}

}

function listar() {
let html = '';
let detalle = 'detalle';
$.ajax({

url: "ajax.php",
dataType: "json",
data: {

detalle: detalle
},
success: function (response) {

response.forEach(row => {
html += `<tr>
<td>${row['id']}</td>
<td>${row['descripcion']}</td>
<td>${row['cantidad']}</td>
<td width="100">
<input class="form-control" placeholder="Desc" type="number"

onkeyup="calcularDescuento(event, ${row['id']})">
</td>
<td>${row['descuento']}</td>
<td>${row['precio_orden']}</td>
<td>${row['sub_total']}</td>
<td><button class="btn btn-danger" type="button" onclick="deleteDetalle(${row['id']})">
<i class="fas fa-trash-alt"></i></button></td>
</tr>`;

});
document.querySelector("#detalle_orden").innerHTML = html;
calcular();

}
});

}

function registrarDetalle(e, id, cant, precio) {
if (document.getElementById('producto').value != '') {

if (id != null) {



let action = 'regDetalle';
$.ajax({

url: "ajax.php",
type: 'POST',
dataType: "json",
data: {

id: id,
cant: cant,
regDetalle: action,
precio: precio

},
success: function (response) {

if (response == 'registrado') {
$('#cantidad').val('');
$('#precio').val('');
$("#producto").val('');
$("#sub_total").val('');
$("#producto").focus();
listar();
Swal.fire({

position: 'top-end',
icon: 'success',
title: 'Producto Ingresado',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
} else if (response == 'actualizado') {

$('#cantidad').val('');
$('#precio').val('');
$("#producto").val('');
$("#producto").focus();
listar();
Swal.fire({

position: 'top-end',
icon: 'success',
title: 'Producto Actualizado',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
} else {

Swal.fire({
position: 'top-end',
icon: 'error',
title: 'Error al ingresar el producto',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
}

}
});

}
}

}
function deleteDetalle(id) {

let detalle = 'Eliminar'
$.ajax({

url: "ajax.php",
data: {

id: id,
delete_detalle: detalle

},
success: function (response) {

if (response == 'restado') {
Swal.fire({

position: 'top-end',
icon: 'success',
title: 'Producto Descontado',



showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
document.querySelector("#producto").value = '';
document.querySelector("#producto").focus();
listar();

} else if (response == 'ok') {
Swal.fire({

position: 'top-end',
icon: 'success',
title: 'Producto Eliminado',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
document.querySelector("#producto").value = '';
document.querySelector("#producto").focus();
listar();

} else {
Swal.fire({

position: 'top-end',
icon: 'error',
title: 'Error al eliminar el producto',
showConfirmButton: false,
timer: 2000

})
}

}
});

}

function calcular() {
var filas = document.querySelectorAll("#tblDetalle tbody tr");
var total = 0;
// recorremos cada una de las filas
filas.forEach(function (e) {

var columnas = e.querySelectorAll("td");
// obtenemos los valores de la cantidad y importe
var importe = parseFloat(columnas[6].textContent);
total += importe;

});
// mostramos la suma total
var filas = document.querySelectorAll("#tblDetalle tfoot tr td");
filas[1].textContent = total.toFixed(2);

}

 Vista Lista Ordenes Distribución: En este modulo encontramos las ordenes de

distribución hechas por el usuario, en un registro, los cuales pueden ser buscados

por parámetros específicos, en este caso, nombre de cliente o fecha.

<?php
session_start();
require_once "../conexion.php";
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "ordenes";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header('Location: permisos.php');
}
$query = mysqli_query($conexion, "SELECT v.*, c.idcliente, c.nombre FROM ordenes v INNER JOIN cliente c
ON v.id_cliente = c.idcliente");
include_once "includes/header.php";



?>
<div class="card">

<div class="card-header">
Historial ordenes

</div>
<div class="card-body">

<div class="table-responsive">
<table class="table table-light" id="tbl">

<thead class="thead-dark">
<tr>

<th>#</th>
<th>Cliente</th>
<th>Total</th>
<th>Fecha</th>
<th>Acciones</th>

</tr>
</thead>
<tbody>

<?php
while ($row = mysqli_fetch_assoc($query)) { ?>

<tr>
<td><?php echo $row['id']; ?></td>
<td><?php echo $row['nombre']; ?></td>
<td><?php echo $row['total']; ?></td>
<td><?php echo $row['fecha']; ?></td>
<td>

<a href="pdf/generar.php?cl=<?php echo $row['id_cliente'] ?>&v=<?php echo $row['id'] ?>"
target="_blank" class="btn btn-danger" title="Ver"><i class="fas fa-file-pdf" ></i></a>

<form action="eliminar_orden.php?id=<?php echo $data['id']; ?>" method="post" class="confirmar d-inline"
title="Eliminar">

<button class="btn btn-danger" type="submit"><i class='fas fa-trash-alt' ></i> </button>
</form>

</td>
</tr>

<?php } ?>
</tbody>

</table>
</div>

</div>
</div>
<?php include_once "includes/footer.php"; ?>

 Funciones Lista Ordenes Distribución: Este aparto cuenta con el generador de

recibo, con la librería fpdf, mencionada, y la opción de eliminar esta del registro,

divididos. Tomando en cuenta que se encuentran el JavaScript, el uso de la

librería y la función eliminar.

function generarPDF(cliente, id_venta) {
url = 'pdf/generar.php?cl=' + cliente + '&v=' + id_venta;
window.open(url, '_blank');

}

<?php
require_once '../../conexion.php';
require_once 'fpdf/fpdf.php';
$pdf = new FPDF('P', 'mm', array(80, 200));
$pdf->AddPage();
$pdf->SetMargins(5, 0, 0);
$pdf->SetTitle("ordenes");
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 12);
$id = $_GET['v'];



$idcliente = $_GET['cl'];
$config = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM configuracion");
$datos = mysqli_fetch_assoc($config);
$clientes = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM cliente WHERE idcliente = $idcliente");
$datosC = mysqli_fetch_assoc($clientes);
$ordenes = mysqli_query($conexion, "SELECT d.*, p.codproducto, p.descripcion FROM detalle_ordene d INNER
JOIN producto p ON d.id_producto = p.codproducto WHERE d.id_ordene = $id");
$pdf->Cell(65, 5, utf8_decode($datos['nombre']), 0, 1, 'C');
$pdf->image("../../assets/img/logo.png", 60, 15, 15, 15, 'PNG');
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 7);
$pdf->Cell(15, 5, utf8_decode("Teléfono: "), 0, 0, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', '', 7);
$pdf->Cell(15, 5, $datos['telefono'], 0, 1, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 7);
$pdf->Cell(15, 5, utf8_decode("Dirección: "), 0, 0, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', '', 7);
$pdf->Cell(15, 5, utf8_decode($datos['direccion']), 0, 1, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 7);
$pdf->Cell(15, 5, "Correo: ", 0, 0, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', '', 7);
$pdf->Cell(15, 5, utf8_decode($datos['email']), 0, 1, 'L');
$pdf->Ln();
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 8);
$pdf->Cell(70, 5, "Datos del cliente", 1, 1, 'C');
$pdf->Cell(30, 5, utf8_decode('Nombre'), 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(20, 5, utf8_decode('Teléfono'), 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(20, 5, utf8_decode('Dirección'), 0, 1, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', '', 7);
$pdf->Cell(30, 5, utf8_decode($datosC['nombre']), 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(20, 5, utf8_decode($datosC['telefono']), 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(20, 5, utf8_decode($datosC['direccion']), 0, 1, 'L');
$pdf->Ln(3);
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 8);
$pdf->Cell(70, 5, "Detalle de Producto", 1, 1, 'C');
$pdf->Cell(30, 5, utf8_decode('Descripción'), 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(10, 5, 'Cant.', 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(15, 5, 'Precio', 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(15, 5, 'Sub Total.', 0, 1, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', '', 7);
$total = 0.00;
$desc = 0.00;
while ($row = mysqli_fetch_assoc($ordenes)) {

$pdf->Cell(30, 5, $row['descripcion'], 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(10, 5, $row['cantidad'], 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(15, 5, $row['precio'], 0, 0, 'L');
$sub_total = $row['total'];
$total = $total + $sub_total;
$desc = $desc + $row['descuento'];
$pdf->Cell(15, 5, number_format($sub_total, 2, '.', ','), 0, 1, 'L');

}
$pdf->Ln();
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 10);
$pdf->Cell(65, 5, 'Descuento Total', 0, 1, 'R');
$pdf->SetFont('Arial', '', 10);
$pdf->Cell(65, 5, number_format($desc, 2, '.', ','), 0, 1, 'R');
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 10);
$pdf->Cell(65, 5, 'Total Pagar', 0, 1, 'R');
$pdf->SetFont('Arial', '', 10);
$pdf->Cell(65, 5, number_format($total, 2, '.', ','), 0, 1, 'R');

$pdf->Output("ordenes.pdf", "I");

?>

<?php
session_start();



require("../conexion.php");
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "ordenes";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header("Location: permisos.php");
}
if (!empty($_GET['id'])) {

$id = $_GET['id'];
$query_delete = mysqli_query($conexion, "DELETE FROM ordenes WHERE id = $id");
mysqli_close($conexion);
header("Location: lista_ordenes.php");

}

 Vista Compra: Este módulo es uno de los principales, se detalla como obtiene

datos del proveedor, del usuario, el peso para generar la compra, y algunas

restricciones como rellenar todos los campos.

<?php
session_start();
include "../conexion.php";
$id_user = $_SESSION['idUser'];
$permiso = "compra";
$sql = mysqli_query($conexion, "SELECT p.*, d.* FROM permisos p INNER JOIN detalle_permisos d ON p.id =
d.id_permiso WHERE d.id_usuario = $id_user AND p.nombre = '$permiso'");
$existe = mysqli_fetch_all($sql);
if (empty($existe) && $id_user != 1) {

header('Location: permisos.php');
}
if (!empty($_POST)) {

$alert = "";
$idproveedor = $_POST['idproveedor'];
$id = $_POST['idCompra'];
$f_ingreso = $_POST['f_ingreso'];
$peso = $_POST['peso'];
$descripcion = $_POST['descripcion'];
$obs = $_POST['obs'];
$ = $_POST['total']
if (empty($idproveedor) || empty($f_ingreso) || empty($) || empty($peso) || empty($descripcion)) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
Todo los campos son obligatorios
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {

if (empty($id)) {
$query = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM compra WHERE f_ingreso = '$f_ingreso' AND  =

'$'");
$result = mysqli_fetch_array($query);
if ($result > 0) {

$alert = '<div class="alert alert-warning alert-dismissible fade show" role="alert">
El  ya esta registrado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
} else {



$query_insert = mysqli_query($conexion, "INSERT INTO
compra(id_proveedor,f_ingreso,,peso,descripcion,obs, total) values ('$idproveedor', '$f_ingreso' ,'$', '$peso',
'$descripcion', '$obs','$total', '$

if ($query_insert) {
$id = mysqli_insert_id($conexion);
$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">

<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>
</div>';
print_r('<script>

setTimeout(() => {
window.open("pdf/generarTickedcompra.php?cl=' . $idproveedor . '&t=' . $id . '");

}, 1500);
</script>');

} else {
$alert = '<div class="alert alert-danger" role="alert">
Error al registrar el producto

</div>';
}

}
} else {

$query = mysqli_query($conexion, "UPDATE compra SET
='$',peso='$peso',descripcion='$descripcion',obs='$obs',='$', total='$total', total='$', estado=0 WHERE id = $id");

if ($query) {
$alert = '<div class="alert alert-success alert-dismissible fade show" role="alert">

Modificado
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>

</div>';
print_r('<script>

setTimeout(() => {
window.open("pdf/generarTickedcompra.php?cl=' . $idproveedor . '&t=' . $id . '");

}, 1500);
</script>');

} else {
$alert = '<div class="alert alert-danger" role="alert">

Error al modificar
</div>';

}
}

}
}
include_once "includes/header.php";
?>
<form action="" method="POST" autocomplete="off">

<div class="row">
<div class="col-lg-12">

<div class="card">
<?php echo isset($alert) ? $alert : ''; ?>
<div class="card-header bg-primary text-white text-center">

Datos del Proveedor
</div>
<div class="card-body">

<form method="post">
<div class="row">

<div class="col-md-4">
<div class="form-group">

<input type="hidden" id="idproveedor" value="1" name="idproveedor" required>
<label class="">Nombre</label>
<input type="text" id="nom_proveedor" class="form-control" placeholder="Ingrese nombre

del proveedor" required>
</div>

</div>
<div class="col-md-4">



<div class="form-group">
<label class="">Teléfono</label>
<input type="number" id="tel_proveedor" class="form-control" disabled required>

</div>
</div>
<div class="col-md-4">

<div class="form-group">
<label class="">Dirreción</label>
<input type="text" id="dir_proveedor" class="form-control" disabled required>

</div>
</div>

</div>

</div>
</div>
<div class="card">

<div class="card-header bg-dark text-white text-center">
Detalle de Compra

</div>
<div class="card-body">

<div class="row">
<div class="col-md-4">

<div class="form-group">
<input type="hidden" id="idCompra" name="idCompra" value="">
<label  for="f_ingreso">Fecha</label>
<input id="f_ingreso" class="form-control" type="date" name="f_ingreso" value="<?php echo

date('Y-m-d'); ?>">
</div>

</div>

<div class="col-lg-3">
<div class="form-group">

<label class="" for="peso">Peso</label>
<select id="peso" class="form-control" name="peso">

<?php $pesos = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM peso");
while ($data = mysqli_fetch_assoc($pesos)) { ?>

<option value="<?php echo $data['id_peso']; ?>"><?php echo $data['peso']; ?></option>
<?php } ?>

</select>
</div>

</div>

<div class="col-md-5">
<div class="form-group">

<label class="" for="averia">Descripcion</label>
<textarea id="averia" class="form-control" name="averia" placeholder="Detalle de la Compra"

rows="2"></textarea>
</div>

</div>

<div class="col-md-12">
<div class="form-group">

<label class="" for="obs">Observaciones</label>
<textarea id="obs" class="form-control" name="obs" placeholder="Estado"

rows="2"></textarea>
</div>

</div>
</div>

<div class="card-body">
<div class="row">

<div class="form-group">
<label class="">Total Pagar</label>
<input type="text" name="" id="" class="form-control" placeholder="0.00" >

</input>
</div>



</div>
</div>

</div>
<button class="btn btn-primary" type="submit" id="btnAccion">

<i class="fas fa-save"></i> Generar Compra</a>
</div>
</div>

</div>

</div>
</div>

</form>
<?php include_once "includes/footer.php"; ?>

 Funciones Compra: Este apartado tiene varias características a diferencia de los

anteriores, aquí cuentan funciones como buscar el proveedor, rellenar en el

formulario, seleccionar el peso, y el generador la orden.

Tomando en cuenta que se encuentran el JavaScript y el Ajax.

},
select: function (event, ui) {

$("#idCompra").val(ui.item.id);
$("#idproveedor").val(ui.item.id_proveedor);
$("#nom_proveedor").val(ui.item.nombre);
$("#peso").val(ui.item.label);
$("#descripcion").val(ui.item.descripcion);
$("#obs").val(ui.item.obs);
$("#f_ingreso").val(ui.item.f_ingreso);
$("#total_pagar").val(parseFloat(ui.item.total_pagar)
$("#btnAccion").text('Modificar');

}
})

else if (isset($_GET['taller'])) {
$datos = array();
$nombre = $_GET['taller'];
$tallerato = mysqli_query($conexion, "SELECT t.*, c.idproveedor, c.nombre FROM taller t INNER JOIN

proveedor c ON c.idproveedor = t.id_proveedor WHERE t.tallerato LIKE '%" . $nombre . "%' OR t.modelo LIKE
'%" . $nombre . "%'");

while ($row = mysqli_fetch_assoc($tallerato)) {
$data['id'] = $row['id'];
$data['label'] = $row['f_ingreso'] . ' - ' .$row['tallerato'];
$data['nombre'] = $row['nombre'];
$data['id_proveedor'] = $row['id_proveedor'];
$data['f_ingreso'] = $row['f_ingreso'];
$data['peso'] = $row['peso'];
$data['descripcion'] = $row['descripcion'];
$data['obs'] = $row['obs'];
$data['total_pagar'] = $row['total_pagar'];
array_push($datos, $data);

}

 Función Generar Compra

Este aparto cuenta con el generador de recibo, con la librería fpdf, mencionada. Tomando

en cuenta que se encuentran la función PHP



<?php
require_once '../../conexion.php';
require_once 'fpdf/fpdf.php';
$pdf = new FPDF('P', 'mm', array(80, 200));
$pdf->AddPage();
$pdf->SetMargins(5, 0, 0);
$pdf->SetTitle("Compra");
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 12);
$id = $_GET['t'];
$idproveedor = $_GET['cl'];
$config = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM configuracion");
$datos = mysqli_fetch_assoc($config);
$proveedors = mysqli_query($conexion, "SELECT * FROM proveedor WHERE idproveedor = $idproveedor");
$datosC = mysqli_fetch_assoc($proveedors);
$peso = mysqli_query($conexion, "SELECT t.*, m.id_peso, m.peso FROM compra t INNER JOIN peso m ON
m.id_peso = t.peso WHERE t.id = $id");
$datosCompra = mysqli_fetch_assoc($aparato);
$pdf->Cell(65, 5, utf8_decode($datos['nombre']), 0, 1, 'C');
$pdf->image("../../assets/img/logo.png", 60, 15, 15, 15, 'PNG');
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 7);
$pdf->Cell(15, 5, utf8_decode("Teléfono: "), 0, 0, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', '', 7);
$pdf->Cell(15, 5, $datos['telefono'], 0, 1, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 7);
$pdf->Cell(15, 5, utf8_decode("Dirección: "), 0, 0, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', '', 7);
$pdf->Cell(15, 5, utf8_decode($datos['direccion']), 0, 1, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 7);
$pdf->Cell(15, 5, "Correo: ", 0, 0, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', '', 7);
$pdf->Cell(15, 5, utf8_decode($datos['email']), 0, 1, 'L');
$pdf->Ln();
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 8);
$pdf->Cell(70, 5, "Datos del proveedor", 1, 1, 'C');
$pdf->Cell(30, 5, utf8_decode('Nombre'), 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(20, 5, utf8_decode('Teléfono'), 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(20, 5, utf8_decode('Dirección'), 0, 1, 'L');
$pdf->SetFont('Arial', '', 7);
$pdf->Cell(30, 5, utf8_decode($datosC['nombre']), 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(20, 5, utf8_decode($datosC['telefono']), 0, 0, 'L');
$pdf->Cell(20, 5, utf8_decode($datosC['direccion']), 0, 1, 'L');
$pdf->Ln(3);
$pdf->SetFont('Arial', 'B', 9);
$pdf->Cell(70, 5, "Detalle de Compra", 1, 1, 'C');
$pdf->SetFont('Arial', '', 9);
$pdf->Cell(70, 5, 'peso:        '.$datosCompra['peso'] , 0, 1, 'L');
$pdf->Cell(70, 5, 'F. INGRESO:   ' .$datosCompra['f_ingreso'], 0, 1, 'L');
$pdf->Cell(70, 5, 'descripcion:       ' . $datosCompra['descripcion'], 0, 1, 'L');
if ($datosAparato['estado'] == 1) {

$pdf->Cell(70, 5, 'ESTADO:       ' . 'En Revision', 0, 1, 'L');
}else{

$pdf->Cell(70, 5, 'ESTADO:       ' . 'Completado', 0, 1, 'L');
}
$pdf->Cell(70, 5, 'Total Pagar:  '. number_format($datosCompra['total']), 0, 0, 'R');

$pdf->Output("compra.pdf", "I");
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1

MANUAL DE
USUARIO

1. Control de versiones

Tabla 1 Control de versiones

Versión Autores Fecha Descripción

0.1 Cristian Herrera, Jordy
Castillo

22 de diciembre de
2021

Manual de usuario sistema

Nota: Tabla que muestra el control de versiones en el manual administrativo
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2. Introducción

El manual presente, tiene como finalidad el entendimiento del lector a un uso

eficiente del sistema y una muestra breve de las funciones que este realiza.

3. Participantes

Tabla 2 Tabla de participantes

Participantes Cristian Herrera, Jordy Castillo
Departamento Soporte y Mantenimiento
Rol Usuario

4. Objetivos Generales

El objetivo del manual es explicar de una manera clara el funcionamiento del sistema,

los módulos que se pueden utilizar al momento de utilizar el aplicativo web de la

Recicladora “Cupbalfe” de la ciudad de Ecuador- Quito.

5. Manual de usuario

5.1 Ingreso

Como primer paso tenemos el ingresar a un navegador web, en este caso será, Google

Chrome, en donde podremos escribir nuestra dirección URL y mostrarnos el sitio que

deseamos visitar.

Figura 1 Logo de Google Chrome

Nota: Logo del navegador Google Chrome

5.2 Pantalla para iniciar sesión

Esta pantalla, es la principal para el ingreso al sistema, y para ser utilizada se necesita

un usuario y una contraseña creada por el administrador del sitio.



• El ingreso al sitio se lo realiza utilizando la siguiente dirección:

Dirección: http://cupbalfe.tk/

• En el siguiente formulario, se ingresará el nombre de usuario y contraseña

previamente creado y proporcionado por el administrador.

Figura 2 Inicio de sesión

5.3 Pantalla de inicio

Esta página, es la principal al momento de ingresar al sistema, en donde mostrara en

barras de círculos los productos que previamente agregados y vendidos, se encuentran

con bajo stock y otra tarjeta con estadísticas de productos con mayor demanda en el

sistema. cómo se encuentra en la figura 3.

Figura 3 Pantalla de inicio



Luego de ingresar en el sistema, en la parte izquierda del sistema, se encuentra una

barra con submenús, los cuales sirven para navegar por las distintas funciones que

realiza.

Figura 4 Menú de funciones



5.4 Cerrar Sesión

Para salir del sistema seleccione la opción “Cerrar”, que se encuentra en el botón de
la parte derecha superior de la interfaz.

Figura 5 Opción cerrar sesión

5.5 Funciones

• Panel Cliente

Mediante el submenú de la figura 4, seleccionamos el ítem “Clientes” para dirigirnos

a esta función, en donde encontraremos en la parte superior, un formulario que será

utilizado para agregar un nuevo cliente y a su vez, un listado de los clientes ingresados

en el sistema, y una sección de acciones que son editar y eliminar.

En caso de verificar si un cliente ya está registrado en el sistema, se encuentra disponible

un buscador, en base al nombre del cliente.

Figura 6 Panel clientes



• Nuevo Cliente

Para agregar un nuevo cliente en el sistema, se encuentra un formulario en la parte
superior del panel cliente, mostrado en la figura 6.

Luego de ingresar todos los datos necesarios del formulario, daremos click en
Registrar y esto hará que el sistema aloje el nuevo cliente, que será usado en el
módulo ventas.

Ingrese los campos correspondientes a un cliente:

 Nombre del cliente.

 Teléfono: Numero de celular del cliente.

 Dirección: Ubicación del cliente.

Figura 7 Nuevo cliente

• Eliminar Cliente

Para eliminar un cliente, nos dirigiremos a la ventana de acciones, como se muestra

en la figura 6, y seleccionaremos el icono en forma de basurero, y al momento de

darle click, el sistema mostrara una ventana emergente confirmando esta acción, cono

se muestra en la figura 8.



Figura 8 Eliminar cliente

• Panel Venta

Mediante el submenú, ubicado en la figura 4, seleccionaremos el icono en forma de

caja, el cual dice “Nueva Venta”, la cual nos redirigirá a la ventana principal de este

módulo, como se muestra en la figura 9.

Figura 9 Panel generar venta



Dentro de ella, se mostrará en la parte superior, un formulario para buscar un cliente,

el cual desplegará una tabla con los usuarios agregados al sistema.

Figura 10 Tabla buscar usuarios

Ingrese los campos correspondientes a la venta:

 Usuario:  Listado de usuarios ingresados.

 Producto: Nombre de producto a buscar.

 Dirección: Ubicación del cliente.

 Descuento: Precio variable a descontar.

Tener en cuenta:

 Para Generar una venta es necesario tener un usuario agregado a la venta.

 Es necesario agregar un producto para generar una venta

 El descuento es variable entorno al valor que sea ingresado por el usuario.



Para agregar un producto, nos dirigimos en la parte inferior del formulario e

ingresamos el producto que deseamos buscar, y en caso de encontrarlo lo agregara

con éxito.

Figura 11 Buscar producto

Un producto previamente agregado puede ser eliminado por el usuario, dando click

al icono que se encuentra en la parte inferior derecha de cada producto.

Caso contrario, se puede dar click en el botón, “Generar Venta” el notificara al

usuario que tal acción se completó exitosamente.



Figura 12 Generar venta

• Panel notificación permiso

En caso de ingresar a otra función que no tengas permisos, el sistema mandara la siguiente

pantalla notificando que el usuario no tiene los permisos necesarios para entrar a este

módulo.

Figura 13 Panel permisos denegados



Se solicita hablar con el Administrador y asignarle los permisos necesarios.

6. Glosario de términos

6.1 Permisos

Licencia o consentimiento de una persona hacia otra para realizar una o varias acciones.

6.2 Venta Emergente

El termino hace referencia a ventanas que se muestran automáticamente en el sistema,
las cuales son utilizadas en algunas funciones del sistema.



6.3 Formulario

El formulario es una serie de datos con el propósito que el usuario introduzca datos
estructurados y/o necesarias para algún registro, acción. Este se ve utilizado al momento
de generar un ingreso de clientes al sistema y generar una venta de una manera correcta.

6.3 Login

Denominada como una interfaz que controla el acceso de usuarios a los sistemas web
utilizando datos que se encuentren en el registro.


