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2. Resumen

El avance tecnolégico evidenciado en las Ultimas décadas a pasos agigantados nos
permite la integracion de la tecnologia con &reas que en el pasado se hubiera visto imposible,
siendo el caso de la medicina veterinaria, en la cual a dia de hoy existen maltiples beneficios,
como es el manejo de mascotas de manera ordena y computarizada, se han implementado
soluciones de distinto tipo siempre buscando la comodidad del veterinario y la facil recoleccion
de datos para su uso futuro. En la veterinaria BioVet’s de la cuidad de Loja, se puede evidenciar
que la manera de registro de las mascotas que son pacientes, asi como de sus duefios, se realiza
de manera manual, esto dificulta la bisgqueda de informacion, ya que no tenemos un registro de
las consultas que llevamos a cabo con la mascota, asi como tampoco la cita ni su respectiva
historia clinica es decir no se tiene registro de los procedimientos que se aplican al mismo'y los

medicamentos necesarios para su posterior recuperacion.

Para el cumplimiento del objetivo planteado en el desarrollo de este proyecto y
buscando dar una solucién practica al problema presente, se llevaron a cabo tres métodos de
investigacion y la aplicacion de la metodologia de desarrollo <<Scrum with eXtreme
Programming>>, métodos integrados con las fases de esta metodologia tales como el
fenomenoldgico que hace parte de la fase nimero uno denomina prejuego, mediante la cual se
logra un primer acercamiento con el médico veterinario, y esto a su vez nos permite recopilar
historias, experiencias personales del proceso de generacion y administracion de historias
clinicas para delimitacion de nuestro tema, aplicamos también el método hermenéutico en la
fase dos o juego donde nos centramos en las necesidades que se tiene, en conjunto con los
requerimientos funcionales y no funcionales para de esta manera dar inicio a la codificacion de
la solucidn en base a este analisis, se complementa con el método practico proyectual en la fase
tres 0 denominado Postjuego, el cual nos permite mediante las experiencias en base al desarrollo
de este software, realizar la implementacion del sistema y aprender de cada uno de sus pasos
ejecutados, asi también esta nos permite adquirir experiencia en cuanto a desarrollo de proyectos,
en la realizacion de testeo e implementacion de software funcional al ciento por ciento.

Mediante este proyecto se logrd el incremento de nuestras habilidades para el desarrollo
de software orientado a la web, ya que se realizd una implementacion exitosa del sistema
desarrollado siendo que al dia de hoy se encuentra en pleno funcionamiento, a su vez se
recomienda ampliamente el uso de la metodologia ya mencionada debido a sus multiples

beneficios otorgados



3. Abstract

The technological advancement evidenced in recent decades has allowed the integration
of technology with areas that in the past would have been impossible, being the case of veterinary
medicine, in which there are multiple benefits at the present, such as the management of pets in
an orderly and computerized way. Solutions of different types have been implemented in order
to always seek for the comfort of the veterinarian and the easy collection of data for future use.
At BioVet's veterinary clinic in the city of Loja, it is evident that the way to register the pets that
are patients, as well as their owners, is done manually, this makes it difficult to search for
information, since they do not have a record of the consultations that are carried out with the pet,
nor the appointment or their respective medical history, it means that there is no record of the

procedures that are applied to it and the necessary medicines for their subsequent recovery.

To fulfill the objective set out in the development of this project and seek a practical
solution to the present problem, three research methods and the application of the <<Scrum with
eXtreme Programming>> development methodology were carried out, integrated methods with
the phases of this methodology such as the phenomenological that is part of phase one called
pre-game, through which a first approach with the veterinarian is achieved, and this in turn
allows us to collect stories, personal experiences of the process of generation and management
of medical records for delimitation of our subject, it was also applied the hermeneutic method in
phase two or game phase where the focus is on the needs, together with the functional and non-
functional requirements to start coding the solution based on this analysis, complemented with
the practical design method in phase three or Postgame phase, which allows the use of
experiences based on the development of this software, to develop the implementation of the
system and learn from each one of its steps, as well as gain experience in project development,
testing and implementation of fully functional software.

Finally, through this project researchers achieved an increase of their skills for the
development of web-oriented software, since a successful implementation of the developed
system was carried out and it is now fully operational, in turn, the use of the aforementioned

methodology is highly recommended due to its multiple benefits.



4. Problema

Con el pasar de los afios, nos hemos percatado de que las mascotas mas
halla de ser algunos considerados animales de compafiia, también son parte de
nuestra familia, espor ellos que se ha ido incrementando la atencion que se presta
a los mismos, ahora nos enfocamos en cuidar la salud de un animal tanto 0 mas
que la nuestra propia, la medicinaveterinaria ha incrementado mucho con el pasar
de los afios més sin embargo a este puntoaln no se logra una correcta integracion
con la tecnologia, hemos tenido grandes avancescomo la Petdulacion, proceso el
cual permite a los animales domésticos tener su propia cedula de identidad junto
con un chip que registra sus datos, datos los cuales simplementeestan registrados

y no nos dan més opciones.

La investigacion en estos campos nos lleva a la conclusion gue se necesita
integrartodos los datos recopilados en la Petdulacion en una base de datos o en
un sistema para tener acceso a ellos siempre y cuando se requiera hacer uso de
los mismo, llevandolo a una solucién mas especifica registrador los datos de un
paciente veterinario en un sistemaweb que nos de acceso a los mismos las 24 horas
del dia los 7 dias de la semana y siemprey cuando se quiera hacer uso de los

mismos.

En la empresa Clinica Veterinaria Mascotas Club S.A.C de la cuidad
Piura-Peru,se evidencid que el registro de historias clinicas se realizaba de forma
manual lo cual ocasionaba extravio, pérdida de tiempo en la blsqueda, registro y
recuperacion de historias clinicas, confusiones y decisiones equivocadas, demora
en la atencion lo que minimiza la productividad de los médicos y control de sus
pacientes causando desconfianza e insatisfaccion de sus clientes porque observan
desinterés sobre el control de la salud de su mascota, por parte de la clinica
veterinaria, buscando mejorar cada uno de los procesos ya mencionados se
desarrolla e implementar un sistema web para la gestion de historias clinicas de
tratamientos ambulatorios, el cual como resultado final otorgo que el sistema web
mejora la eficiencia en la busqueda de historias clinicas e incrementa la

productividad hora-medico. (Herrera Vasquez, 2017)



Para el afio 2019, en la cuidad de Riobamba-Ecuador, se llevo a cabo el
desarrollode un sistema web para la gestion de procesos de la Veterinaria
Animal’s VET, ya que se evaluaron las deficiencias de la empresa y se estudio
como hacer més productiva la misma, lo que nos llevo a la necesidad de
implementar un sistema web para la gestion detodos los procesos que se llevan a
cabo dentro de la misma, dentro del sistema se cuenta con tres roles de Usuario
que son: Administrador, Secretaria y Veterinario. De los cuales se va a
incrementar su productividad una vez esté en funcionamiento el sistema, otro de
los beneficios que otorga el mismo es que no se generara perdida de informacion,
la informacion siempre va a estar accesible al veterinario, y se genera una
atencion méas personalizada a la mascota que solicite la misma. (Grefa Ajon &
Aragén Vargas, 2019)

En la cuidad de Loja-Ecuador se llevo a cabo una investigacion mediante
un recorrido por algunas de las veterinarias disponibles en la cuidad, una vez
concluida la investigacion se obtuvo que en su mayoria las veterinarias trabajan
con un sistema desarrollado en Colombia pero que esta a alcance mundial el cual

lleva por nombre “OkVet” el mismo que manifestaron es gratuito.

La veterinaria BioVet’s no cuenta con un sistema que permita administrar
las historias clinicas de las mascotas que ingresan por chequeo o por consulta,
dichos procesos se los registran en hojas de manera manual, esto genera lentitud
al momento deatender a los pacientes veterinarios y se vuelve dificil hacer el
seguimiento de los mismos, adicional a esto se provoca la acumulacion de
documentos los cuales pueden generar perdida de informacion y mas adelante
una acumulacion innecesaria de espacio til, también se suma el problema que la

informacion contenida en estos registros no va a estardisponible 24/7.

En busca de mejorar los procesos que se llevan a cabo en esta veterinaria,
buscando un mejor manejo de la informacion y una correcta integracion y
aprovechamiento de la tecnologia este proyecto de investigacion se centra en el
desarrolloe implementacion de un sistema de administracion de historias clinicas

para la veterinariaBioVet’s.
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5. Tema

Desarrollo e implementacion de un sistema de administracion de historias
clinicaspara la veterinaria BioVet's de la cuidad de Loja, durante el periodo abril-
agosto 2022.
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6. Justificacion

Dentro del Instituto Superior Tecnoldgico Sudamericano, se llevan a cabo
varios proyectos de investigacion con el fin de incrementar la parte indagativa
propia, dichos proyectos se enfoca en lineas y sublineas de investigacion las
cuales estan contempladasdentro del manual de Titulacion Sudamericano para el
desarrollo del actual proyecto nosbasamos en la linea de investigacion namero
uno, la cual esta enfocada al desarrollo tecnoldgico, internet de las cosas, Big data
e innovacion en procesos de automatizacion ysistematizacion organizacional, por
consiguiente se trabaja con la sub linea que se centraen el Capacidad tecnoldgica
y productividad en empresas. Esta se encarga del estudio y desarrollo tecnolégico
para automatizar procesos en cadenas de produccién yemprendimiento, con el
uso de las telecomunicaciones se obtiene informacion en tiemporeal de los
dispositivos de internet de las cosas, para la toma de decisiones en actividadesde
innovacion y la mejora de competitividad en las organizaciones educativas,
industriales, de alimentos, salud, agricultura u otras organizaciones que lo

ameriten.

Para obtener el titulo de tercer nivel dentro el Instituto Superior
Tecnoldgico Sudamericano, se ofrecen dos opciones, la primera se basa en un
examen complexivo el cual evalta los conocimientos adquiridos a lo largo de la
carrera de manera muy teorica y puntual, la segunda opcion y por cual se ha
optado, es la generacion de un proyecto deinvestigacién, debido a que ofrece
mdaltiples ventajas tales como, evalia losconocimientos desde un punto mas
practico, permite al alumno enfocarse en un campo de su preferencia, nos genera
experiencia para la investigacion, desarrollo implementacion de proyectos de
cualquier tipo, y se pone en préactica los conocimientos adquiridos a lo largo de

dos afios y medio de estudio y dedicacion.

En la cuidad de Loja-Ecuador, existe un gran déficit en cuanto al campo
de sistemas informaticos enfocados a la administracion de la salud de nuestras
mascotas, como sociedad se necesita que todos los ejes fundamentales estén
trabajando correctamente es por ello que se busca una integracion de la

tecnologia con el resto de ejes primordiales, para asi agilizar procesos y volverlos
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mas eficaces, esto a su vez genera un incremento econémico y un gran avance

social y tecnoldgico enfocados en la zona 7 del pais.

El tecndlogo en desarrollo de software se enfoca en automatizar procesos
y agilizarlos, unirse con varios campos distintos y fusionarse en busca de 6ptimas
soluciones para problemas especificos, como es el caso del actual proyecto, en el
cual generamos una fusion entre la tecnologia y salud, lo cual nos permite
desarrollar e implementar un sistema informético de Historias clinicas
veterinarias para asi ofrecer una solucion a la falta de sistemas informaticos en el
campo de la salud veterinaria, cuyo beneficiario directo serian la clinica

veterinaria BioVet’s de la cuidad de Loja-Ecuador.
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14
7. Objetivos
7.1. Objetivo General

Desarrollar e implementar un sistema de administracion de historias clinicas
para la veterinaria BioVet's de la cuidad de Loja, mediante el uso de la metodologia

adecuada, con el fin de optimizar la atencion a las macotas y sus duefios.
7.2. Objetivos Especificos

Determinar el Product Backlog, mediante la historia de usuarios de los
Stakeholders y Product Owner con el fin definir los requerimientos y establecer el

alcance del proyecto.

Ejecutar los Sprint para lograr el cumplimiento de cada uno de los
requerimientos planteados mediante la metodologia elegida, permitiéndonos

cumplir con las fases de desarrollo impuestas.

Generar una retrospectiva de lo desarrollado hasta dar cumplimiento al
proyecto, apoyandonos de la bitacora de errores y defectos, que nos permite
aprender de los errores y ganar experiencia. con el fin de implementar una

aplicacion web en pleno funcionamiento.



8. Marco teorico
8.1 Marco institucional

a. Resefa Histoérica

En el afio 2020, la Bio-veterinaria del sur VioBet’s se inicia bajo la
direccion de su gestor y fundador Dr. Jairo Sanchez Mg. Sc, Médico
Veterinario Zootecnista.

Nuestra institucién fue creada para dar atencion médica especializada,
en un ambiente personalizado, eficiente y amigable. La experiencia de afios
de trabajo con distintos tipos de animales, les permite ser altamente
calificados y reconocidos por lacalidad de servicios que brindan y siempre

comprometidos con el cuidado de su salud.

Les invitamos a ser parte de nuestra comunidad de duefios y mascotas

que hansido atendidos por la mejor clinica veterinaria del sur del pais.
b. Misidn, visién y valores

Desde sus inicios la MISION y VISION, han sido el norte de esta

institucion yque detallamos a continuacion:

Mision:

“Ofrecer bienestar tanto animal, como a las familias de nuestros pacientes
a travésde la prestacion de servicios médicos veterinarios y complementarios,
entregando calidady satisfaccion, superando las expectativas de nuestros clientes,

contribuyendo a la innovacion y desarrollo profesional del sector Médico

Veterinario del sur del pais.”

Vision:

“Buscar la excelencia en la prevencion, deteccion y tratamiento de las
enfermedades de los animales de compafiia, mejorando la seguridad sanitaria de
las personas que conviven con ellos de forma sostenible, rentable, profesional y
ética; y mejorar el vinculo afectivo entre los animales de compafiia y sus

propietarios, 1o que redundara en una mejor salud y equilibrio emocional para

ambos.”
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Valores:

“Responsabilidad, Experiencia, Honestidad, Cuidado, Comunicacion”

c. Caodigo de ética institucional
La veterinaria BioVet’s promueve un modo de trabajar coherente con la
ética. Esteestilo se concreta en una cultura y unos valores vividos y promovidos
por sus profesionales y aporta una manera de hacer la medicinay la investigacion
en la que cadapersona y su mascota es lo mas importante. El codigo ético subraya,

entre otros, los siguientes aspectos:

e Elrespeto alavida, desde su inicio hasta su término natural.

e Elrespeto a la dignidad y libertad de cada animal.

e Laatencion a cada paciente es universal y no existe
discriminacién de ningun tipo.

e El conocimiento, competencia y valores humanos de cada
profesional se ofrecen al servicio el paciente veterinario. Para
alcanzar el diagndéstico seponen los medios adecuados con el
minimo riesgo, en el menor tiempo posible, con el menor coste.

e La puesta en marcha de un trabajo con vocacion, compromiso y
responsabilidad, que se refleje con calidad y eficiencia en la
atencion a nuestros clientes y sus mascotas.

e El personal de la veterinaria respeta el entorno, cuidando el
medio ambiente.

d. Aporte ala comunidad

La veterinaria del sur BioVet’s en su afan de realizar un aporte
positivo a la comunidad y ayudar con el ejemplo, activa varios programas
gratuitos de aprendizaje sobre el cuidado béasico de tu mascota, la
comunicacion entre mascota y duefio, y como criar una mascota feliz, en
busca de un cambio de ideales y siendo un ejemplo para el resto de
veterinarias del pais, BioVet’s realiza campanas de esterilizacion y adopcion
accesibles a todo publico, esto con el fin de cambiar el destino de varios
animales en situacion de calle y poder darles un hogar que los llene de amor

y viceversa, siempre buscando una conciencia general.
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e. Croquis de Ubicacién
Figuras 1 Ubicacion de la veterinaria

+

Av:\Villonaco

Nota 1: Jacinto de Evia y Jorge Icaza.

8.2 Marco Conceptual

8.2.1 Conceptos Bésicos.

e La medicina veterinaria.

La Medicina Veterinaria es la disciplina médica que se encuentra
dedicada a la prevencion, diagndstico, tratamiento y cura de las enfermedades y
afecciones que atacana todos los animales, ya sean domésticos, salvajes o de
produccién. Asi como la medicinague se ocupa del ser humano, la que se orienta
excluyentemente a los animales dispone de una larguisima historia también y
tiene que ver justamente con la relacion historica y tan antigua entre hombres y
animales. (Uchua, 2019)

e Historias clinicas veterinarias.

La historia clinica veterinaria es el documento o conjunto de documentos
que aparece cuando se inicia una relacién entre un animal y su veterinario. Es el

documento que registra todo lo relativo a la salud del animal, episodios de
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enfermedad, revisiones, informacion general del paciente, etc. Ademas, se trata

del dnico documento valido desdeel punto de vista legal y clinico.

Todos los datos registrados en el documento se obtienen a través de las
conversaciones entre el propietario del animal y el veterinario, las exploraciones
fisicas del animal, los juicios de valor del equipo sanitario, etc. De toda esta
informacion se elabora un informe con el diagndstico y el tratamiento, que pasara
posteriormente a formar parte de la historia clinica del paciente, una vez que el

episodio haya concluido. (Desconocido, 2018)

8.2.2 Herramientas.

Las herramientas tecnoldgicas son aquellos programas o aplicaciones
gue nospermiten tener acceso a la informacion, y estan a disposicion de todas
las personas, en la mayoria de los casos, de manera gratuita. ElI uso y
aplicacion que se le da a estasherramientas, va a depender de las necesidades

y caracteristicas de cada usuario. (Torrecilla, 2021)

e Visual Studio Code

Combina la sencillez de un editor de codigo fuente con potentes
herramientas para desarrolladores, como la finalizacion y depuraciéon de
cddigo. (Visual Studio Code, 2022)

e Draw.io

Es una herramienta de creacion de diagramas basada en la web que
permite alos usuarios colaborar y trabajar juntos en tiempo real para crear
diagramas de flujo,organigramas, diagramas de sitios web, disefios UML,
mapas mentales, prototipos de software y muchos otros tipos de diagramas.
Creado con estandares web como HTML5 y JavaScript, LucidChart
funciona con todos los navegadores web modernos, incluidos Google

Chrome, Firefox, Safari e Internet Explorer 8+ (Armando, 2018)
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e MySQL

Es un sistema de gestion de bases de datos que cuenta con una doble
licencia,por una parte, es de codigo abierto, pero por otra, cuenta con una
version comercial gestionada por la compafia Oracle, el mismo serd
empleado para el almacenamiento de las Historias clinicas “Consultas

Externa” de nuestro sistema. (Robledano, 2019)

8.2.3 Importancia de tener una metodologia para desarrollo de software.

La metodologia de desarrollo de software es un conjunto de técnicas y
métodos organizativos utilizados para desarrollar soluciones de software
informatico. El objetivo de los distintos métodos es organizar los grupos de
trabajo para que puedan desarrollar mejor la funcionalidad de una aplicacion.
(Santander Universidades, 2020)

A la hora de desarrollar productos o soluciones para un cliente o mercado
concreto, hay que tener en cuenta factores como el coste, el calendario, la
complejidad, la mano de obra disponible, los lenguajes de programacién
utilizados, etc. Todo esto se incorpora a una metodologia de desarrollo que hace

que el trabajo sea lo mas ordenado posible. (Santander Universidades, 2020)



9. Disefio metodoldgico
9.1 Metodologia de investigacion
9.1.1 Métodos de investigacion

e Método Fenomenoldgico.

El enfoque fenomenoldgico de la investigacion se considera una respuesta
al objetivismo radical. Se basa en el estudio de las experiencias vitales en relacion
con un acontecimiento determinado, desde la perspectiva de la persona estudiada.
Este enfoque implica el analisis de los aspectos mas complejos de la vida humana,
aquello que va masalla de lo cuantificable. Se dice que es un paradigma que
intenta explicar la naturaleza delas cosas, la esencia y la realidad de los
fendmenos. Su objetivo es comprender la experiencia vivida en toda su
complejidad; esta comprensidn, a su vez, pretende hacer que los fendmenos sean
conscientes y tengan sentido. Explorar la experiencia a traves dehistorias, relatos
y anécdotas es esencial porque nos permite comprender la naturaleza dinamica

del contexto e incluso transformarlo. (Guillen, 2019)

Con esta metodologia de investigacion se busca en nuestro proyecto, una
aproximacion con el médico de la veterinaria BioVet’s, con lo cual facilitariamos

el registro y generar un historial clinico veterinario.

e Método Hermenéutico.

El método hermenéutico corresponde a una técnica de interpretacion de
textos, escritos u obras artisticas de distintos ambitos. Su proposito principal es
servir de ayuda en el &rea comprensiva de un texto. (Rodriguez, 2019)

Con este método se busca comprender los requerimientos o necesidades
de los médicos de la veterinaria BioVet’s, para integrarlos en un solo documento
que nos sirva de guia para plantear las bases necesarias para levantar nuestro

proyecto.
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e Método Practico Proyectual.

El método proyectual consiste simplemente en una serie de operaciones
necesarias, dispuestas en un orden logico dictado por la experiencia. Su
finalidad

21

es la de conseguir un maximo resultado con el minimo esfuerzo. (BLASCO,

2011)

La experiencia adquirida en el desarrollo de proyectos anteriores nos
permite darnos cuenta que para generar un sistema eficiente en poco tiempo es
necesario trabajarcon una metodologia hibrida, la metodologia que se eligio para
este fin lleva como nombre Scrum y Xp la cual mezcla lo mejor de las
metodologias mencionadas en su nombre y las integra para generar un modelo de
desarrollo de proyectos de software agilesy eficientes, junto con la presencia de la

documentacion més esencial para la comprensionde la misma.

9.1.2 Técnicas de investigacion

e Observacion.

La observacion es una técnica de recogida de informacion que consiste
basicamente en observar, recoger e interpretar las actividades, los
comportamientos y losfenémenos de personas u objetos. Implica el estudio
cuidadoso y sistematico de la evolucion de estas caracteristicas en un contexto
determinado, sin intervencion ni manipulacion. El término también se utiliza para
describir las declaraciones escritas que explican, aclaran o corrigen hechos,

errores o informacion que puede causar confusion oduda. (Perez, 2021)

Esta técnica nos ayudara y se integrara en nuestro proyecto para en
primera instancia y de manera sencilla ayudarnos a recoger toda la informacién
de los médicos veterinarios, informacion bésica para la comprension de los
requerimientos del proyectoque vamos a desarrollar, dicha informacion nos la
ofrece el entorno, esta técnica se aplicaantes de contactar con el cliente lo que nos

va a permitir llegar con una idea de lo que puede necesitar y orientarlo un poco



mas hacia algo mas realista y que se puedadesarrollar, la observacién nos dara

informacidn primordial y principal sin necesidad de intermediarios.

e Entrevista.

La etimologia de la palabra "entrevista" procede del latin y se compone
de dos palabras: inter que significa "entre" y “videre” que significa "ver", por lo
que el término latino corresponde a la palabra intervidere que significa "ver".
Durante una conversacion,dos 0 mas personas pueden informarse mutuamente
sobre diversos aspectos, a menudo de caracter personal. En otras palabras, una
entrevista es un acto comunicativo que tienelugar entre diferentes personas para
discutir un tema especifico, y se produce con un propdsito concreto. (Redaccion,
2021)

Este método de investigacion seré de uso en el desarrollo del proyecto, ya
que seracomplementario al primer método de investigacion comentado, mediante
este método senos permite adquirir la informacion puntual que necesitamos para
el desarrollo del proyecto de construccion de software, para esto se va hablar
directamente con los doctoresveterinarios, gerentes y duefios de la veterinaria

BioVet’s para saber cuales son las deficiencias que se tienen.

e Recopilacién Documental.

La investigacién documental es aquella en la que lainformacién se obtiene
a partirde la recopilacién, organizacion y andlisis de fuentes documentales
escritas, orales o audiovisuales; es decir, implica la recopilacion de datos a partir
de diversos soportes comoperiodicos, bibliografias, videos, audio y otros tipos de
documentos. El objetivo es analizarlos para obtener nuevos conocimientos sobre
el tema estudiado. (Arias, 2020)

Con esta técnica se va a evaluar el entorno laboral de la veterinaria de
manera masprofunda ya que nos va a permitir indagar y recopilar informacién de
distintos medios loscuales nos va ayudar a centrarnos en el entorno de desarrollo

de proyecto y entender cuales son las necesidades presentes en el mismo.
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9.2 Metodologia de desarrollo de software

Para el desarrollo del proyecto detallado en este documento, se
trabajard con una metodologia que se inventd en base a investigacion e
inclusion de distintos parametros sobre las metodologias de desarrollo de
software la cual lleva por nombre“Scrum with eXtreme Programming” y fue
dada a conocer gracias a sus cuatro investigadores: Sandra B. Rojas, Lorena
P. Guzman, Patricio V. Coronel & Alex Y. Benitez, quienes se centraron en
el andlisis de una gran cantidad de investigaciones relacionadas con estos
enfoques, para proponer a los equipos de desarrollo de softwareun marco de
trabajo validado por expertos que combina estas dos poderosas estrategias ya
mencionadas, mostrando en detalle los entregables técnicos minimos en cada
fase del desarrollo de software; complementando con otras sugerencias
obtenidas de la experiencia de los evaluadores de la propuesta. En la primera
seccidnse detallan y utilizan los conceptos fundamentales de SCRUM; a
continuacidn, se describe e integra la metodologia XP, luego, se enfoc6 en
analizar los estudios previosde la combinacién de estas estrategias y luego
generar tedricamente un marcodetallado de tres etapas que combina las
estrategias de SCRUM con la fortaleza de XP, el cual es empleable en
cualquier tipo de proyecto de software; junto con la documentacién minima
requerida para agilizar el trabajo de desarrollo. (Barahona Rojas, Pucha

Guzman, Villamarin Coronel, & Yunga Benitez, 2020).
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Figuras 2 Metodologia
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Nota: Actividades y entregables de la fase de Prejuego.
9.2.1 Prejuego

Prejuego, esta fase inicia con la determinacion de ideas o deseos por
parte de los interesados (stakeholders), respecto al software; que estan
representados por el duefio del producto (Product Owner); quien, con esta
propuesta continua con el levanta-miento de las necesidades o
requerimientos, a partir de historias de usuarios (User Stories), que son
descripciones de las perspectivas del usuario sobre la funcionalidad del
producto; con lo que se genera la pila del producto (Product Backlog). En esta
pila se detalla el listado de requerimientos funcionales y no funcionales del
proyecto y como artefacto UML el diagrama general de casos de uso;y,
finaliza con la confor-macién y entrenamiento (Training) del equipo de

desarrollo (Development Team).



9.2.2 Juego

Es la fase medular de desarrollo, en la que interviene la metodologia
XP. Partecon la planificacion de las iteraciones (sprint planning); a partir de las
funcionalidades de la pila del producto; donde se especifica las tareas,
responsabilidades del equipo de desarrollo y cronograma de trabajo,
generando la pila de iteraciones (sprint backlog), asi como también se
determina el Modelo de Dominio y la Arquitectura fisica y logica del
software. Cada pila de iteracion determina una funcionalidad utilizable para
el usuario, que genera un ciclo de desarrollo o iteracién (Sprint); no debe
tardar mas de cuatro semanas y el numero de desarrolladores debe estar
comprendido entre dos a seis personas; ademas, diariamente debe existir
reuniones detrabajo (Daily Sprint) no mayores a 15 minutos en las que se
aborde: ‘“avances realizados, inconvenientes encontrados y trabajo a
desarrollar”, los cuales son registrados en un tablero de control de avances. La
ejecucion de un ciclo de desarrolloinvolucra a la metodologia XP con sus
fases: Planeacion, Disefio, Codificacion y Pruebas; la primera fase esta
contemplada en la planificacion de las iteraciones, en la segunda se
documentan los User Story, prototipos de interfaces y diagrama de procesos;
en tanto que en la tercera fase se codifica en pares, documentando el APl 'y
cddigo fuente; y, en la cuarta fase se valida los avances mediante la ejecucién
de pruebas unitarias y de integracion del software, registrandolas en una
bitcora de errores/defectos; y, finalmente obtener un incremento de software

entregable para quesea probado en un ambiente de produccion.
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9.2.3 Postjuego

Una vez culminado el Sprint, intervienen el duefio del proyecto, el
gestor del proyecto (Scrum Master) y el equipo de desarrollo, validando
(Sprint Review) que losresultados del software satisfagan los requerimientos
definidos en la pila del producto,mediante pruebas de aceptacion; las cuales
permitiran actualizar la biticora deerrores/defectos. En caso de no cumplir las
especificaciones de los usuarios, se retornaa la fase de juego para las
correcciones respectivas. Posterior a ello, luego de que el incremento de
software sea aceptado, se realiza un andlisis de mejoras (Sprint retros-pective)
entre el Gestor del proyecto y equipo de desarrollo, para considerarlas en el
siguiente sprint. Finalmente se lleva a efecto el lanzamiento del producto
terminado (Release), en el que se genera la documentacion formal con todos
los artefactos de software generados y se hace la entrega formal del producto

terminado.

Las actividades del juego y Postjuego se iran ejecutando
reiterativamente hasta completar la ejecucion de todos los requerimientos
definidos en la pila del producto. La Fig. 1, detalla graficamente la propuesta
de metodologia agil de desarrollo de software basada en la combinacién de

Scrum con Xtreme Programing, empleando modelado UML.
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9.2.4 Fases de la Metodologia.

Tabla 1 Fase 1 Prejuego

27

FASE 1: Prejuego

OBJETIVO: Determinar el Product Backlog, mediante la historia de

usuarios de losStakeholders y Product Owner con el fin de establecer el alcance del
proyecto.

RECURSOS INVOLUCRADOS:
Analistas. Macas L6pez David Israel — Sosa Romero Jonathan Andrés.

Director del proyecto de investigacion. Ing. Sandra Elizabeth Barahona Roja.
Administrador de la veterinaria BioVet’s.

HERRAMIENTAS UTILIZADAS:
Técnicas de investigacion:

- Observacion.

- Entrevistas.
Hardware:

- Computadora

- Celular
Software:

- Office en linea.

- Draw.io en linea.
ACTIVIDADES:
Entrevistas con los Stakeholders.
Levantamiento de requerimientos del Product Owner
Levantamiento de Requerimientos Funcionales.
Levantamiento de Requerimientos No Funcionales.
Levantamiento Diagrama General de Casos de Uso.
Levantamiento del Product Blacklog.
ENTREGABLES:
Lista de Stakeholders, Product Owner, Scrum Team y Development Team
Historia de usuario
Requerimientos Funcionales.
Requerimientos No Funcionales.
Diagrama General de Casos de Uso.
Product Blacklog

Nota: Actividades y entregables de la fase de Prejuego.



Tabla 2 Fase 2 Juego

FASE 2: Juego

OBJETIVO: Ejecutar los Sprints mediante el desarrollo de eXtreme Programing

para generarlos incrementos del software evaluados.

RECURSOS INVOLUCRADOS:

Desarrolladores. Macas Lopez David Israel — Sosa Romero Jonathan Andrés.
Disefiadores. Macas Lopez David Israel — Sosa Romero Jonathan Andrés.
Director del proyecto de investigacién. Ing. Sandra Elizabeth Barahona Rojas.

HERRAMIENTAS UTILIZADAS:
Técnicas de investigacion:
- Observacion
- Entrevistas
Hardware:
- Computadora
- Celular
Software:
Office en linea
VsCode
Draw.io (aplicativo de diagramacién)
Bootstrap
Laravel
ACTIVIDADES:
Disefio del modelo de Dominio, asi como de la Arquitectura Fisicay Logica del
aplicativo web.
Disefio del Diagrama de Procesos de la aplicacién web.
Codificacion en base a los diagramas disefiados.
Ejecucidn de pruebas de errores y defectos.
Ejecucién de pruebas unitarias y de integracion.
Despliegue del aplicativo web.
ENTREGABLES:
Modelo de dominio
Arquitectura fisica y I6gica del aplicativo
Sprint Backlog
Listado de pruebas unitarias y de integracion
Detalle de ejecucion Sprint
Prototipo de interfaces
Disefio de interfaces finales
Bitacora de errores y defectos
Cdbdigo fuente

Nota: Actividades y entregables de la fase de Juego.
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Tabla 3 Fase 3 Postjuego

FASE 3: Postjuego

OBJETIVO: Generar los reléase del proyecto, mediante una retrospectiva de lo

desarrollado

hasta la actualidad, apoyandonos de la bitacora de errores y pruebas de afectacion, con el fin
de presentaral usuario final la aplicacion web implementada y testeada.

RECURSOS INVOLUCRADOS:

Desarrolladores. Macas Lépez David Israel — Sosa Romero Jonathan Andrés.
Disefiadores. Macas L6pez David Israel — Sosa Romero Jonathan Andrés.
Director del proyecto de investigacién. Ing. Sandra Elizabeth Barahona Rojas.

Administrador de la veterinaria BioVet’s.
HERRAMIENTAS UTILIZADAS:
Técnicas de investigacion:

- Observacion

- Entrevistas
Hardware:

- Computadora

- Celular
Software:

- Office en linea
ACTIVIDADES:
Ejecucién de pruebas de aceptacion.
Anélisis de mejoras manifestadas.
Elaboracion de Manuales.
Seleccion del Hosting y dominio.
Entrega y Lanzamiento del producto.
Capacitaciones de los usuarios finales.
ENTREGABLES:
Sprint Retropective.
Sprint Review.
Manuales.
Aplicativo web funcional.

Nota: Actividades y entregables de la fase de Postjuego.
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Prejuego
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10.1 Fase 1: Prejuego

En esta primera fase se analiza la vision y las ideas del duefio de la
veterinaria BioVet’s para la realizacion del sistema. Se crean e identifican los

actores del proyecto como el Product Backlog, Stakeholders y Product Owner.

10.1.1 Training-Equipo de trabajo.

Tabla 4 Training

Actor Descripcidon de la tarea a desempeiiar
Product Owner.

Se trata del propietario del producto, es
decir la persona que determina las
prioridades del proyecto y representa a
la empresa la serd la beneficiaria
directa del desarrollo del sistema.

Scrum Master. Es la persona que gestiona dinamicas
del equipo de trabajo o scrum Team y
ayuda allegar a la consecucion del
objetivo de manera exitosa.

Stakeholders. Son aquellos que tienen algun interés
en elproducto y observan su desarrollo,
ya sea como clientes, patrocinadores,

8 & 8 directivos de la compafila u otros
@ actores externos.

Scrum Team. Es el grupo de trabajo que llevara a la
realidad el producto que necesita el
propietario.

Designado a: Jonathan Sosa — Israel
Macas

Nota: Es el equipo de trabajo a ocupar segln la metodologia Scrum



10.1.2 Historial de usuario.

Tabla 5 Historial de usuario - inicio de sesion

Historial De
Usuario

Numero: SBV001 Nombre: Inicio de sesidn
Prioridad: Alto Interaccion: Directo

Descripcion: La entrada al sistema web tendra un inicio de sesién con su
respectivo usuario que se le dard para el uso.

Observacion: El usuario ya serd creado por nosotros y asi entregado al duefio.

Tabla 6 Historial de usuario - disefio de interfaces

Historial De
Usuario

Numero: SBV002 Nombre: Disefio de interfaces
Prioridad: Alto Interaccidn: Directo
Descripcion: El sistema contara con interfaces para su facil uso.
Observacion:

Tabla 7 Historial de usuario - mascota

Historial De
Usuario

Numero: SBV003 Nombre: Administrar mascota
Prioridad: Alto Interaccidn: Directo
Descripcién: El usuario puede ingresar otros insumos mascotas con su
respectivo duefio.

Observacion: El usuario podra registrar y visualizar las otras mascotas.

Tabla 8 Historial de usuario - usuario

Historial De Usuario

Numero: SBV04 Nombre: Administrar usuario
Prioridad: Alto Interaccidn: Directo
Descripcidn: El usuario puede crear otros usuarios si él lo desea.
Observacion: El usuario podra registrar y visualizar los otros usuarios.

Tabla 9 Historial de usuario - medico

Historial De
Usuario

Numero: SBV005 Nombre: Administrar Médico

Prioridad: Alto Interaccidn: Directo
Descripcidn: El usuario puede crear otros médicos.
Observacion: El usuario podra registrar y visualizar los otros médicos.
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Tabla 10 Historial de usuario - administrar insumo

Historial De Usuario

Numero: SBV006 Nombre: Administrar
insumosmédicos

Prioridad: Alto Interaccidn: Directo

Descripcion: El usuario puede ingresar otros insumos médicos.

Observacion: El usuario podra registrar y visualizar los otros insumos médicos.

Tabla 11 Historial de usuario - especialidad

Historial De
Usuario

Numero: SBV007 Nombre: Administrar especialidad
Prioridad: Alto Interaccidn: Directo

Descripcion: El usuario puede ingresar otras especialidades.
Observacion: El usuario podra registrar y visualizar las otras especialidades.

Tabla 12 Historial de usuario - medicamento

Historial De
Usuario

Numero: SBV007 Nombre: Administrar medicamento
Prioridad: Alto Interaccidn: Directo

Descripcidn: El usuario puede ingresar los medicamentos.

Observacion: El usuario podra registrar y visualizar los medicamentos.

Tabla 13 Historial de usuario - procedimiento

Historial De
Usuario
Numero: SBV007 Nombre: Administrar
procedimiento
Prioridad: Alto Interaccidn: Directo

Descripcidn: El usuario puede ingresar los procedimientos a tratar la mascota.
Observacion: El usuario podra registrar y visualizar los procedimientos.

Tabla 14 Historial de usuario - cita

Historial De
Usuario

Numero: SBV007 Nombre: Administrar cita

Prioridad: Alto Interaccidn: Directo
Descripcidn: El usuario puede ingresar la cita.
Observacion: El usuario podra registrar y visualizar la cita.




Tabla 15 Historial de usuario - consulta

Historial De
Usuario

Numero: SBV007 Nombre: Administrar consulta
Prioridad: Alto Interaccion: Directo

Descripcidn: El usuario puede ingresar la consulta con su respectiva cita ya
dispuesta por el veterinario.
Observacion: El usuario podra registrar y visualizar las consultas.

Tabla 16 Historial de usuario - historia clinica

Historial De
Usuario
Numero: SBV004 Nombre: Administrar historia
clinica
Prioridad: Alto Interaccidn: Directo

Descripcion: El usuario puede ingresar una historia clinica con ayuda de algunos
otros campos ya declarados como el cliente, mascotas, etc.
Observacion: El usuario podra registrar y visualizar la historia clinica.




10.1.3 Requerimientos funcionales.

Casos de Uso: Inicio de sesion, Administrar Usuario, Administrar
Mascotas, Administrar clientes, Administrar, Administrar Historias Clinicas,
Administrar  veterinario, Administrar insumos médicos, Administrar

especialidad.

Tabla 17 Requerimientos funcionales - Inicio Sesion

INICIAR SESION.

DESCRIPCION
La aplicacion permitira
. Iniciar sesion.
. Visualizar funcionalidades.
. Cerrar sesion.

Precondiciones

Para iniciar sesion sea como administrador o como empleado el usuario tiene que estar
registrado conanterioridad y conocer sus credenciales, es decir nombre de usuario y
contrasefia correspondientes.

TRATAMIENTOS DE ERRORES

- Si no se completa todos los campos obligatorios para iniciar sesidn, el sistema no
permitird el ingreso del usuario y mostrard un mensaje indicando que se verifiquen los
campos correspondientes.

- Si el nombre de usuario es incorrecto, el sistema mostrara un mensaje indicando
“Usuario incorrecto”

- Silacontrasefia es incorrecta, el sistema mostrara un mensaje indicando “Contrasefia

incorrecta”
REFERENCIA FUNCION CATEGORI
A

SBV001 El sistema debera permitir iniciar sesion, Visible
con lascredenciales correctas.

SBV002 El sistema deberé permitir visualizar la Visible
sesion, yla interfaz principal del mismo.

SBV003 El sistema debera permitir cerrar sesion Visible

siempre que el usuario lo desee.

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso de inicio de sesion.
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Tabla 18 Requerimientos funcionales - Administracion de Usuarios

ADMINISTRACION DE USUARIOS

DESCRIPCION
La aplicacion permitira

o Crear un nuevo registro de usuario con el rol a asignar que son (administrador,
invitado, veterinario) que aparece por defecto en el formulario del mismos que son
extraidos enla base de datos.

. Consultar registros de Usuario.
. Modificar registros de Usuario.
. Dar de baja registros de Usuario.
o Almacenar registro de Usuario.

Precondiciones

Para realizar las tareas de administracion de usuario se debe haber iniciado sesidn con privilegios
deadministrador.
TRATAMIENTOS DE ERRORES

- Si no se completa todos los campos obligatorios para crear y modificar un usuario, el
sistemano guardara los datos y mostrara un mensaje indicando que se requieren campos
obligatorios.

- Si el nombre de usuario a registrar ya existe, el sistema mostrard un mensaje
indicando““Usuario ya existe”

- Si al buscar un usuario los datos no coinciden con los registrados en la base de
datos, sepresentara un mensaje indicando “Usuario no existente”

- Cuando se desee dar de baja un registro, el sistema mostrard un mensaje de
confirmacidnindicando “¢Desea desactivar este registro?”.

REFERENCIA FUNCION CATEGORIA

SBV004 El sistema deberd permitir crear un nuevo Evidente
registro de usuario con un id_usuario auto
incrementable  secuencialmente, con un
nombre de usuario Unico y un formato de
contrasefia pre establecido y con el rol
asignado para el uso del mismo.

SBV005 El sistema permitira consultar todos los Evidente
usuariosque estén registrados a través de
diferentes criterios de blsqueda.

SBV006 El sistema permitira seleccionar un registro Evidente
de usuario y modificarlo en caso de que
requiera hacer algin cambio.

SBV007 El sistema permitira dar de baja registros de Evidente
usuarios en caso de que desee desactivarlo.

SBV008 El sistema almacenard en la base de Oculta
datos, el registro de usuario creado o
modificado.

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracién de usuarios.



Tabla 19 Requerimientos funcionales - Administracion de Veterinario

37

ADMINISTRAR VETERINARIO.

DESCRIPCION
La aplicacion permitira

Crear un nuevo registro de veterinario.
Modificar un registro de veterinario ya existente.
Dar de baja un registro de veterinario.

Mostrar la informacién de un veterinario.
Almacenar un veterinario.

Precondiciones

Para acceder a este apartado se debera acceder al sistema con beneficios de administrador o
empleado.
TRATAMIENTOS DE ERRORES

- Se deberén respetar los criterios de busqueda, en caso de no hacerlo saltara un
mensaje con losiguiente “Por favor respetar los criterios de busqueda”

- En caso de buscar un veterinario y no se encuentre el mismo se mostrara un mensaje
que dicte:“veterinario inexistente”

- En caso de no completar los campos obligatorios para la busqueda de un veterinario
se lanzarun mensaje que diga “Por favor complete los campos obligatorios”

- Antes de realizar o dar de baja un veterinario se lanzard un mensaje que dicta “Esta
seguro dedar de baja el veterinario” para confirmar o cancelar.

REFERENCIA FUNCION CATEGORIA

SBV014 El sistema nos va a permitir crear un nuevo Visible.
registro de veterinario con su respectivo
id_veterinario.

SBV015 El sistema nos va a permitir modificar un Visible.
veterinario ya existente en nuestra base de
datos.

SBV016 El sistema permitird dar de baja un Visible.
veterinario,

no sin antes lanzar una pregunta para
verificar laaccion.

SBVO017 El sistema nos va a permitir revisar la Visible.
informacion de un veterinario siempre y
cuandosea necesario.

SBV018 El sistema nos permite almacenar un Oculto
veterinario

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracién de veterinario.



Tabla 20 Requerimientos funcionales - Administracion de Mascotas

ADMINISTRACION DE MASCOTAS.

DESCRIPCION
La aplicacion permitira

Registrar una nueva mascota.

Consultar las mascotas existentes.
Modificar la informacién de una mascota.
Almacenar mascotas.

Eliminar una mascota y su informacion.

Precondiciones

Para realizar las tareas de administracién de usuario se debe haber iniciado sesién con
privilegios deadministrador.

TRATAMIENTOS DE ERRORES

- Si no se completa todos los campos obligatorios para crear y modificar un usuario,
el sistemano guardara los datos y mostrard un mensaje indicando que se requieren
campos obligatorios.

- Si el nombre de usuario a registrar ya existe, el sistema mostrara un mensaje
indicando “Lamascota ya esta registrada”

- Si al buscar una mascota los datos no coinciden con los registrados en la base de
datos, sepresentara un mensaje indicando “La mascota no esta registrada”

- Cuando se desee eliminar una mascota se mostrara un mensaje de alerta que permita
cancelar oaceptar dicha accién.

REFERENCIA FUNCION CATEGORIA
SBV019 El sistema debera permitir registrar una Evidente
nuevamascota siempre y cuando se
requiera asi.
SBV020 El sistema permitird consultar todas las Evidente

mascotas que estén registradas y su
informacion, a través de diferentes criterios
de busqueda.
SBV021 El sistema permitira seleccionar la informacion Evidente
de una mascota y modificarla en caso
de querequiera hacer algin cambio.

SBV022 El sistema almacenara en la base de Oculta
datos, elregistro de usuario creado o
modificado.

SBV023 El sistema permitird eliminar las mascotas Evidente

y su informacién de manera inmediata.

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracion de mascotas.
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Tabla 21 Requerimientos funcionales - Administracion de Médicos
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ADMINISTRAR INSUMOS MEDICOS.

DESCRIPCION
La aplicacion permitira

Crear un nuevo registro de insumos médicos.
Modificar un registro de insumos médicos ya existente.
Dar de baja un registro de insumo médico.

Mostrar la informacion de un insumo médico.
Almacenar un insumo médico.

Precondiciones

Para acceder a este apartado se debera acceder al sistema con beneficios de administrador o
empleado.
TRATAMIENTOS DE ERRORES

- En caso de buscar un insumo médico y no se encuentre el mismo se mostrara un
mensaje quedicte: “insumo médico inexistente”
- En caso de no completar los campos obligatorios para la blsqueda o registro de un
insumomeédico se lanzar un mensaje que diga “Por favor complete los campos
obligatorios”
- Antes de realizar o dar de baja un insumo médico se lanzara un mensaje que dicta “Esta
segurode dar de baja el insumo médico” para confirmar o cancelar.

REFERENCIA FUNCION CATEGORIA

SBV024 El sistema nos va a permitir crear un nuevo Visible.
registro de insumo médico con su respectivo
id_insumo_medico.

SBV025 El sistema nos va a permitir modificar un Visible.
insumomeédico ya existente.
SBV026 El sistema permitira dar de baja un insumo Visible.

médico, no sin antes lanzar una pregunta
paraverificar la accion.
SBV027 El sistema nos va a permitir revisar la Visible.
informacion de un insumo médico
siempre ycuando sea necesario.

SBV028 El sistema nos permite almacenar un insumo Oculto
médico

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracion de los médicos.
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Tabla 22 Requerimientos funcionales - Administracion de Citas

ADMINISTRAR CITAS.

DESCRIPCION
La aplicacion permitira
. Crear una nueva cita.
. Mostrar la informacién de la cita.
. Dar de baja a una cita que ya se cumplio.

Precondiciones

Para acceder a este apartado se debera acceder al sistema con beneficios de administrador o
empleado.
TRATAMIENTOS DE ERRORES

- En caso de buscar un producto y no se encuentre el mismo se mostrard un mensaje que
dicte:“Cita no registrada”
- Antes de eliminar una cita que ya se cumplié se dara la opcion de cancelar o aceptar

dicha
accion.
REFERENCIA FUNCION CATEGORIA

SBV029 El sistema nos va a permitir crear una nueva Visible.
cita,siempre y cuando asi se requiera.

SBV030 El sistema nos va a permitir Visible.
mostrar lainformacion referente a la
cita.

SBV031 El sistema permitird dar de baja a una cita Visible.
siempre y cuando ya se halla cumplido
con la
misma.

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracion de citas.
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Tabla 23 Requerimientos funcionales - Administracion de Historias Clinicas Veterinarias

ADMINISTRAR HISTORIAS CLINICAS.

DESCRIPCION
La aplicacion permitira
. Crear una nueva historia clinica veterinaria.
. Mostrar la informacién de una historia clinica veterinaria.
. Eliminar las historias clinicas veterinarias.

Precondiciones

Para acceder a este apartado se debera acceder al sistema con beneficios de administrador o

empleado.
TRATAMIENTOS DE ERRORES

- En caso de buscar una historia clinica y no se encuentre el mismo se mostrara un

mensaje quedicte: “historia clinica inexistente”

- En caso de no completar los campos obligatorios para la bisqueda o registro de una
historiaclinica se lanzar un mensaje que diga “Por favor complete los campos

CATEGORIA

Visible.

Visible.

Visible.

obligatorios”
- Antes de realizar o dar de baja un producto se lanzara un mensaje que dicta “Esta
seguro de
dar de baja la historia clinica” para confirmar o cancelar.
REFERENCIA FUNCION

SBV032 El sistema nos va a permitir crear una
nuevahistoria clinica, siempre y cuando asi se
requiera.

SBV33 El sistema nos va a permitir mostrar la
informacion referente a la historia
clinica.

SBV034 El sistema permitira dar de baja una historia
clinica siempre y cuando ya se haya
cumplido
con la misma.

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracion de historias clinicas

veterinarias.



Tabla 24 Requerimientos funcionales - Administracion de Especialidad

ADMINISTRAR ESPECIALIDAD

DESCRIPCION
La aplicacion permitira

Crear un nuevo registro de especialidad.
Modificar un registro de especialidad ya existente.
Dar de baja un registro de especialidad.

Mostrar la informacién de una especialidad.
Almacenar una especialidad.

Precondicione
S

Para acceder esta seccion, se necesita tener permisos del administrador o ser el mismo.
TRATAMIENTOS DE ERRORES

- En caso de buscar una especialidad y no se encuentre el mismo se mostrara un
mensaje quedicte: “especialidad inexistente”

- Encaso de no completar los campos obligatorios para la blsqueda o registro de una
especialidadse lanzar un mensaje que diga “Por favor complete los campos
obligatorios”

- Antes de realizar o dar de baja una especialidad se lanzara un mensaje que dicta
“Esta segurode dar de baja la especialidad” para confirmar o cancelar.

REFERENCIA FUNCION CATEGORIA

SBV034 El sistema nos va a permitir crear un nuevo Visibl
registro de especialidad con su respectivo e.

id_ especialidad.

SBV035 El sistema nos va a permitir Visibl
modificar unaespecialidad ya e.
existente.

SBV036 El sistema permitira dar de baja una Visibl
especialidad, e.

no sin antes lanzar una pregunta para
verificar laaccion.

SBV037 El sistema nos va a permitir revisar la Visibl
informacion de una especialidad e.
siempre ycuando sea necesario.

SBV038 El sistema nos permite almacenar Oculto

una
especialidad

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracion de las especialidades.
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Tabla 25 Requerimientos funcionales - Administracion de Medicamentos
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ADMINISTRAR MEDICAMENTOS.

DESCRIPCION
La aplicacion permitira

Crear un nuevo registro de medicamentos.
Modificar un registro de medicamentos ya existente.
Dar de baja un registro de medicamentos.

Mostrar la informacion de un medicamento.
Almacenar un medicamento.

Precondiciones

Para acceder esta seccidn, se necesita tener permisos del administrador o ser el mismo.
TRATAMIENTOS DE ERRORES

- En caso de buscar un medicamento y no se encuentre el mismo se mostrara un
mensaje quedicte: “medicamento inexistente”

- Encaso de no completar los campos obligatorios para la busqueda o registro de un
medicamentose lanzar un mensaje que diga “Por favor complete los campos
obligatorios”

- Antes de realizar o dar de baja un medicamento se lanzara un mensaje que dicta “Esta
segurode dar de baja el medicamento” para confirmar o cancelar.

REFERENCIA FUNCION CATEGORIA

SBV039 El sistema nos va a permitir crear un nuevo Visible.
registro de medicamento con su respectivo
id_ medicamento.

SBV040 El sistema nos va a permitir Visible.
modificar unmedicamento ya existente.
SBV041 El sistema permitird dar de baja un medicamento, Visible.

no sin antes lanzar una pregunta para
verificar laaccion.

SBV042 El sistema nos va a permitir revisar la Visible.
informacion de un medicamento
siempre ycuando sea necesario.

SBV043 El sistema nos permite almacenar un Oculto.
medicamento.

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracion de los medicamentos.



Tabla 26 Requerimientos funcionales - Administracion de Consulta

ADMINISTRAR CONSULTA.

La aplicacion permitira

Precondiciones

DESCRIPCION

Crear un nuevo registro de consulta.

Modificar un registro de una consulta ya existente.
Dar de baja un registro de una consulta.

Mostrar la informacién de una consulta.
Almacenar una consulta.

Para acceder esta seccion, se necesita tener permisos del administrador o ser el mismo.

TRATAMIENTOS DE ERRORES

- En caso de buscar una consulta y no se encuentre el mismo se mostrara un
mensaje que dicte:“consulta inexistente”
- En caso de no completar los campos obligatorios para la busqueda o registro de una
consulta selanzar un mensaje que diga “Por favor complete los campos

obligatorios”

- Antes de realizar o dar de baja una consulta se lanzard un mensaje que dicta “Esta

seguro de

dar de baja la consulta” para confirmar o cancelar.

REFERENCIA

SBV039

SBV040

SBV041

SBV042

SBV043

FUNCION

El sistema nos va a permitir crear un nuevo
registro de la consulta con su

respectivo id_consulta.

El sistema nos va a permitir modificar una
consulta ya existente.

El sistema permitird dar de baja una
consulta, nosin antes lanzar una pregunta
para verificar la accion.

El sistema nos va a permitir revisar la
informacion de una consulta siempre y
cuandosea necesario.

El sistema nos permite almacenar una
consulta.

CATEGORIA

Visible.

Visible.

Visible.

Visible.

Oculto.

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracion de una consulta.
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Tabla 27 Requerimientos funcionales - Administracion de Procedimiento
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ADMINISTRAR PROCEDIMIENTO.

La aplicacion permitira

Precondiciones

DESCRIPCION

Crear un nuevo registro de procedimiento.

Modificar un registro de un procedimiento ya existente.
Dar de baja un registro de un procedimiento.

Mostrar la informacion de un procedimiento.
Almacenar un procedimiento.

Para acceder esta seccidn, se necesita tener permisos del administrador o ser el mismo.

TRATAMIENTOS DE ERRORES

- En caso de buscar una consulta y no se encuentre el mismo se mostrara un mensaje que
dicte:“consulta inexistente”
- En caso de no completar los campos obligatorios para la bdsqueda o registro de una
consulta selanzar un mensaje que diga “Por favor complete los campos obligatorios”
- Antes de realizar o dar de baja una consulta se lanzara un mensaje que dicta “Esta

seguro de

dar de baja la consulta” para confirmar o cancelar.

REFERENCIA

SBV039

SBV040

SBV041

SBV042

SBV043

FUNCION

El sistema nos va a permitir crear un nuevo
registro del procedimiento con su respectivo
id_procedimiento.

El sistema nos va a permitir modificar un
procedimiento ya existente.

El sistema permitira dar de baja un
procedimiento, no sin antes lanzar una
pregunta para verificar la accion.

El sistema nos va a permitir revisar la
informacion de un procedimiento

siempre ycuando sea necesario.

El sistema nos permite almacenar
procedimiento.

CATEGORIA

Visible.

Visible.

Visible.

Visible.

Oculto.

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracién de una consulta.
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10.1.4 Requerimientos no funcionales.

Tabla 28 Requerimientos no funcionales

ATRIBUTO

Detalle del sistema o restricciones de frontera.

Interfaz deUsuario

Rendimientos ysoporte.

Usabilidad y
disponibilidad.

Seguridad

Tolerancia a fallos.

Se incluird una serie de gréaficos vectoriales con el
tamafio correcto para hacerlo agradable a la vista y
esto genere una mayor fluidez a la hora de la
navegacion del cliente haciendo la interfaz més
grafica e intuitiva,dichos graficos vectoriales seran
entorno a la empresay su paleta de colores. (Detalle)
La navegacion se llevara a cabo mediante el teclado
ymouse del ordenador, se dard una capacitacion
previa para el manejo del sistema. (Detalle)

Se utilizardn colores agradables y conforme a la
gamade colores de la empresa “BioVet’s” y se
adjuntara sulogo dentro del sistema. (Detalle)

Se va a mantener un tamafio de fuente mediano para
facilitar la lectura de los campos. (Detalle)

El tiempo de respuesta del sistema web tiene que ser
de entre 10 segundos no mas alla de este periodo,
tendra un tiempo razonable para procesar Yy
almacenarla informacion. (Restriccidn)

Toda funcionalidad del sistema y transaccion de
negocio debe responder al usuario en menos de 3
segundos.

El sistema web permitira al usuario acceder al
mismo desde cualquier browser(navegador), no
existe algun navegador preferido para el uso del
mismo.(Restriccidn)

El sistema contara con ayudas contextuales y
diversosmensajes especificados en el tratamiento de
errores delos requerimientos funcionales. (Detalle)
El sistema estara disponible siempre y cuando se
tengan las credenciales correctas, conexion a internet
yun navegador para acceder al mismo. (Detalle)

El sistema contara con una restriccion obligatoria en
cuanto al manejo de informacion, el mismos
mantendrd privilegios segin las credenciales
ingresadas es decir segun sea el perfil del usuario,
se mostraran los campos que son accesibles al
mismo. (Restriccion)

El sistema web va a permitir realizar una copia de
seguridad de la base de datos siempre y cuando el
administrador lo requiera, para mantener a salvo
la informacion en caso de algin percance.
(Restriccion)

Nota: Requerimientos funcionales en base al caso de uso administracion de una consulta.



10.1.5 Diagrama general de casos de uso.

Casos De Uso: En nuestro diagrama de casos de uso podemos visualizar

lo que vamos a implementar en nuestro sistema y también los participantes

quienes van a influiren el uso del mismo.

Figuras 3 Caso de uso

Inicio de sesion
Administrar
Procedimiento

Include . Im:lude

@ Inciude
Eliminar
@ Modificar

lnclude mclude

Include Include

Admlmslrar Mascota
: : -nclude lnclude
Inciude Emnd Include
a(osde
cllente
-mclude Administrar Cita ‘Includ@

Include- .

Administrador
Ex‘end Ex\end Exlenu

a!os del 8!05 del EIOS de |a
cueme Iennar o masco(a
Administrar
ol Veterinario s
Inciude ] < Include
Include Exiend Include
‘ Especialidad @

Administrar Insumeo
Medicos
lnclude

Include H

dmmlsnar
seclallda
inciude Include
dmmls(rar
edu:amen!o
include Include
Inciude.
----- Inciude - - ---nclude -~ >
_-Extend Extend..___ =

Cliente

Empleado

_Extend Exlend Extend EX‘“‘“ - Datos df )
cliente mascota

/5\ Datos de 13
alos de Ia Datos de los Datos del Veterinario
sumos medico: roced|m|ent
Administrar Historia
clinico Includ@

Include-

Crear nclude’

= "~ Exlend Modmoar
Tetar E"'e”" Ex(end Extend

> atos dela
atos de mascota
clleme a(os dela alos de loS
consul(a edlcamenl

Nota: Casos de uso en base a nuestro sistema.



10.1.6 Product Backlog

A continuacién, el contenido para una facil comprension de la plantilla:
-ldentificador (ID) de la Historia: Es el cddigo que identifica a la historia
de forma univoca, una vez este es asignado, no debe ser reutilizado en otra historia,

ni siquiera si es descartada.

-Enunciado de la Historia: Nombre de la historia, el cual debe ser el mismo

que se utiliza en otros documentos.

-Alias: Titulo de la historia alternativo a la descripcion, que servira para

identificar més facilmente la historia.
-Estado: Identifica los posibles estados de la historia durante su ciclo de
vida:
-Vacio: La historia fue identifica, pero ain no ha sido asignada a
una iteracion.
-Planificada: La historia fue asignada a una iteracion y aun no ha

comenzado su ejecucion.

-En Proceso: La historia fue seleccionada por los programadores
y esta en proceso de desarrollo (en ejecucion).

-Hecho (Donde): La historia fue desarrollada. Es importante
clarificar la definicion de “Hecho” con el equipo de trabajo.

-Descartada: Se determind que la historia ya no es relevante, su
contenido se incluy6 en otro grupo de historias o fue cancelada.
-Dimensién / Esfuerzo: Medida del esfuerzo (tamafio) que implica

desarrollar la historia.

-Iteracion (Sprint): Iteracién o Sprint al que se asigna la historia. Esta
asignacion puede cambiar en cada iteracion donde se haga la revision de la pila
de producto

-Prioridad: Siguiendo el modelo Scrum, se le deben asignar prioridades a

las historias, segun las instrucciones del duefio de producto

-Comentarios: Comentarios 0 detalles relacionadas que expliquen la

historia
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Tabla 29 Product Backlog

49

Dimension/ Iteracion/
(ID) de la Enunciado de la Historia Alias Estado Esfuerzo (Sprint) Prioridad Respon&abilida
Historia
Como usuario del sistema necesito
que el mismo tenga un inicio de
. . Jonathan Sosa
sesion en pro de mantener la Interfaz de Hecho 7 dias 1 Sprint Alta Israel Macas
SBVT1 seguridad de los datos que se van inicio de sesion.
almacenar en él.
Como administrador espero que el
sistema permita agregar usuarios
SBVT?2 con los permisos necesarios para Administracion _ Jonathan Sosa
que se acceda solo a las areas de usuarios Hecho 3 dias 2 Sprint Alta Israel Macas
permitidas dependiendo el rol '
elegido.
Como administrador espero que el
sistema permita registra}r,y . Administracion . Jonathan Sosa
SBVT3 ;ggégg;?;;i;g{g?jg'(;)enséj:nn;ésr de mascotas. Planificada 3 dias 2 Sprint Alta Israel Macas
atendidos.
Como administrador espero que el
SBVT4 \S/Ie,?'[teerr?naafi%rs,n:?u?gr::gz; Ilc:e ‘Z Adminis_tracién B ) _ Jonathan Sosa
registrara para dar el tratamiento a de veterinarios  Planificada 5 dias 2 Sprint Alta Israel Macas
la mascota.
Como administrador espero que el
sistema permita agregar los insumos Administra Jonathan Sosa
SBVT5 médicos que estan en mi r insumos Planificada 2 dias 2 Sprint Alta Israel Macas
disposicion de mi veterinaria. médicos



SBVT6

SBVT7

SBVTS

SBVT9

SBVT10

SBVT11

Como administrador espero que el
sistema permita generara distintas
citas siempre y cuando una no
influya en otra y viceversa, de igual

manera se permita la cancelacion de

las mismas una vez se cumplieron o
se cancelaron por el cliente.

Como administrador espero que el
sistema permita agregar las
especialidades de cada veterinario.

Como administrador espero que el
sistema permita agregar los
medicamentos en las cuales
dispongo en mi veterinaria.

Como administrador espero que el
sistema permita agregar los
procedimientos a tratar la mascota.

Como administrador espero que el
sistema permita agregar las
consultas hechas a mis clientes
mediante las citas.

Como administrador espero que el
sistema permita generara las

historias clinicas siempre y cuando
una no influya en otra 'y viceversa.

Administra
cion de
citas

Administra
r
especialida
d

Administra
r
medicamen
tos

Administrar
procedimient
0

Administra
r consulta

Administra
r
Historias
clinicas

Planificada

Planificada

Planificada

Planificada

Planificada

Planificada

5 dias

2 dias

3 dias

2 dias

5 dias

20 dias

3 Sprint

2 Sprint

2 Sprint

2 Sprint

3 Sprint

4 Sprint

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta
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Jonathan Sosa
Israel Macas

Jonathan Sosa
Israel Macas

Jonathan Sosa
Israel Macas

Jonathan Sosa
Israel Macas

Jonathan Sosa
Israel Macas

Jonathan Sosa
Israel Macas

Nota: Product Backlog para organizar y dar prioridad a las necesidades del cliente.



FASE 2:
JUEGO
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10.2 Fase 2: juego

En esta siguiente fase se planificard los sprint en el cual nos permitird
cumplir con los requisitos y entregables en la cual nos permitiria disefiar las

interfaces de nuestro sistema.

10.2.1 Sprint planing

Tabla 30 Sprint planing
TAREAS RESPONSABLES TIEMPO

INICIO DE SESION Jonathan Sosa 7 dias

ADMINISTRACION DE LA
VETERINARIA (USUARIO,

MASCOTAS, MEDICO,
Jonathan Sosa

ESPECIALIDAD, INSUMOS Israel Macas 20 dias
MEDICOS,
MEDICAMENTOS,
PROCEDIMIENTO)
ADMINISTRARCITASY Jonathan Sosa 10 dias
CONSULTAS Israel Macas
HISTORIAL CLINICO Jonathan Sosa 20 dias

Israel Macas

Nota: Desarrollo de cada uno de los sprints para su posterior ejecucion por fases.



10.2.2 Modelo de dominio.

Figuras 4 Modelo de dominio

+id- Int

+ nombre_rol- Cadena

?—'ﬁene

+id: Int
+ nombre Cadena

+ contrasefia: Cadena
+sexo. Cadena

+ estatus: Char
+emal Cadena

+ repita_contrasefia: Cadena

+rol_id Cadena

Puede

L1

Medico

~id: Int
+nombre. Cadena

+ apellido_paterno: Cadena

+ apellido_materno: Cadena

+ gwreccién: Cadena

+ cedula: Cadena

+ hicencia_profecional- Cadena
+ especialigad_id: int
+teléfono: Cadena

+ sexo: Char

+ fecha_nacimiento: Date

+ usuario_id: int

Realiz:

2
N

JPuede(n) i

Especisigad

~id: Int
+ nuchip_mascota: Cadena
~ nombre_mascota Cadena
~ especie_mascota. Doble
~ raza_mascota: Int

- sexo_mascota. Cadena

~ estatus_mascota: Cadena

+ cliente_id. Cadena
q*
Puede(n)

1.*
cita

~id: Int
+ nombre_cita int

= fecha_registro: date

+ veterinario_id: int

+ mascota_ic: Int

« estatus: Char

Insumo

~id. int
- stock: Int

~ fecha_registro: Date
- estatus: Char
~ nombre: Cadena

iE

Realiza

1

Detalle Insumo

- 1d: Int

- canticad: int

= insumo_id: Int

T—Realiza

Historia Cinica

RealizaL

~ig: Int

+ mascota_id: Int

+ fecha_registro” Date

I

Medicamento

~id: Int
~ nombre. Cadena
~aliss. Cadena

+ stock: Int

+ fecha_registro: Date
+ estatus: Char

’% + techa_registro: Int
+ histonia_- Int

Consulta
~id: int
~ descripcion: Cadena
~ diagnostico. Cadens
~ fecha_registro: Date

- estatus. Char

+ia: Int
+ nombre_especialicad. Cadena

+ estatus: Char

| = cita_ia- int

Z:

Jioe
Realiza

1

Detalie Insumo

+1d-int
«+ cantidad: int

+ medicamento_id: Int

T®

1

Procedimiento

~id. Int
~ nomtre. Cadena

+ estatus: Char

~ fecha_registro: Date

1.*

Realiza

1

Detalle Insumo

+ 30t Int

+ procedimento_ia: Int

1

Realiza Realiza——

1 1

Fua

~ia: int
+ numero: Int

+ consulta_id: int

Realiza 1

Nota: Modelo de dominio de nuestro sistema web de administracion de historias clinica veterinarias.
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10.2.3 Arquitectura fisica y légica.

Arquitectura fisica.

Figuras 5 Arquitectura fisica

Cliente Servidor

Usuario

Servidor del sistema

2]

«Sistema Weba
Veterinaria BioVets

Base de datos

£]

«Tareaxs

Servidor del sistema bd

«Base de datoss
Bd_biovet

Inicio de sesion

Servidor

2]
«Tarean

g

Servidor Web Hosting - Nodored

Administrar mascotas

g]
«Tareaxs

Administrar Usuarios

2]

Administrar medico

g]
«Tareas

Administrar insumos medicos

£]

Administrar Especialidad

2]
«Tareas

Administrar medicamentos

2]

Administrar procedimiento

2]

«Tareas
Administrar cita

g]
«Tareas

Administrar consulta

g

Administrar Historia clinica

Nota: Arquitectura fisica del sistema web.
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Arquitectura légica.

Figuras 6 Arquitectura Logica

| Base de datos l

7y
o

28 2

(=]

e8| |83

& 8 @ =

ES )
z=

Retomna los datos a !

A 4

Vistas I: Controladores Modelo I

Procesar y enviar los Extraery almacenar los
datos datos

Nota: Arquitectura fisica del sistema web.

10.2.3 Sprint backlog.

Dentro del sprint backlog lo que se busca es organizar todos
nuestros Sprint por orden de prioridad, para de esta manera atender
los que sean mas urgentes y se pueda solucionar en un periodo de
tiempo breve y dejar los de mejor impacto y a laves detallaremos

los procedimientos de los sprints y sus facetas.

Figuras 7 Sprint Backlog

Objetivos ]
- _ = = a
— P oo
Tareas _
P — — o =
ole In Progress Done o
9 G
S|z 5 s
S f 7 None z 69‘,
212 | Administraciones de la N Inicio de Sesion g2
E[& ) veterna :le
g veterinaria. 8
A B150a ®0d A B295ep ©0d il
Nueva subtarea... = =
Nueva subtarea... 2
s Hone) 3 &
| Historia Clinica N " A o4
=
A B150a ®0d B

Nueva subtarea...

Nota: Sprint Backlog de la organizacion de desarrollo de sprint el que ya esta resulto se oculta.



10.2.3.1 Sprint 1 — Inicio de sesion

Inicio de sesion
° Disefio

Como inicio de sesion tenemos un disefio en la cual contara
con un fondo dinamico orientado al campo veterinario, para el
ingreso al sistema tenemos como credenciales lo que es el usuario y

la contrasefia para poder ingresar

Inicio de sesion

Figuras 8 Disefio - inicio de sesion

colocar una foto de fondo

Usuario

Contrasefa

Nota: Sprint de inicio de sesion, interfaz grafica sencilla para tener un boceto para

generar la interfazfinal.

o Codificacion
Se presenta el codigo necesario para el desarrollo de
frontend ya que por su extenso contenido no podemos poner todo el
desarrollo pertinente a esta logia, tal como el caso de los estilos en

CSS o la légica en JavaScript.
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Figuras 9 Codigo del Inicio de sesion

Nota: Codigo del inicio de sesion o login.
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° Pruebas

En este proximo apartado realizaremos una tabla donde vamos a

describir las pruebasrealizadas en el inicio de sesion.

Tabla 31 Pruebas - Inicia de sesion

Tipo Descripci Codigo Fecha  Error de Solucion Priori  Fecha Tipo
de on de produccion dad de
prueba ingreso cierre

Unitaria Inicio VB0 10/06/ Error al  Crear un Alta 13/06/ cerra

de 01 22 inicio usuario para 22 da
sesion de el ingreso del
sesion sistema con
Su respectivo
rol.

Unitaria Inicio VB0  14/06/ Error al  Escribir Alta  14/06/ cerra
de 02 22 inicio las 22 da
sesion de credenciales

sesion creadas por
el
administrado
r para el
usuario para
el inicio de
sesion.
Si todos los
campos son
correctos

Integrac  Inicio VB0 15/06/ Inicio ingresariaal ~ Alta  15/06/ cerra

ion de 03 22 de sistema sin 22 da
sesion sesibn  ningun
problema

Nota: Sprint de inicio de sesion, interfaz grafica sencilla para tener un boceto para generar la interfaz
final.



o Despliegue

Se le presentara al cliente el inicio sesion con los datos a
ingresar que han sido solicitado por el mismo, aparte también la
imagen de fondo con la temética de la veterinaria ycon unos colores

agradables.

Inicio de sesion

Figuras 10 Despliegue - inicio de sesion

a Vi ° == W\ O

’ S
qu Iniciar Sesién

‘ $O
.
v [ I
L < 2]
o = ° Y N 0 A g o °

Nota: Inicio de sesion de la interfaz funcional.
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10.2.3.2 Sprint 2 — usuarios, mascotas, medico, especialidad, insumos

médicos, medicamentos, procedimiento.

Administrar usuario
. Disefio

En nuestro administrar de usuario tenemos un disefio en el cuan
tendran los campos importantes para ingresar los datos y el rol que le

dispondran al nuevo usuario.

Lista usuario

Figuras 11 Disefio - lista usuario

Logo
# usuario correo roll sexo
1 admid isrrael@.. administrador masculino

™

=

o

)

g

>

(-]

[~

o

=

3]

@

Nota: boceto listo usuario.

Administrar usuario

Figuras 12 Disefio - administrar usuario

Administrar usuario

usuario correo
admin israel@...
roll
sexo
administrardor
masculino
Aceptar Cerra

Nota: prototipo de administracion de usuario.



Modificar usuario

Figuras 13 Disefio - Modificar usuario

modificar usuario

usuario correo
admin israel@...
roll
sexo
administrardor
masculino
Modificar Cerra

Nota: Modificar usuario.
Cddigo

En esta parte procederemos a colocar el codigo fuente, por
cuestion de espacio se coloca el cddigo unicamente del modelo ya
que este contiene los procesos fundamentales que se llevan a cabo

para implementar este sprint.
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Figuras 14 Codigo de usuarios

s Modelo_Usuario{

construct(){

‘modelo

VerificarUsuario(
“call SP_VERIFICAR

) e

TraerDatos(
= "call SP_

listar_usuario(){
- "call SP_LISTAR_USUARIO()

STAR_COMBO_ROL ()" ;

_Usuari
\R_E

Modificar_Contra_Usuario(
“call SP_MODIFICAR_CONTRA_USUARIO( *
():

atos X 3
MODIFICAR SUARIO( *

_Usuario(
REGISTF
0

tablecer_Contra(
“call SP_RESTABLECER

Modificar_Intento_Usuario(
call SP_INTENTO_USUARIO

Nota: Cddigo de usuarios.
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° Pruebas

En este proximo apartado realizaremos una tabla donde
vamos a describir las pruebas realizadas en el administrar
especialidad.

Tabla 32 Pruebas - tabla usuarios

63

Tipode Descripc Codig Fecha Error de Solucion Priori Fecha
prueba ion 0 de produccién dad de
ingreso cierre

Tipo

Unitaria Administ VB00 16/07/22 Administrar Ingresar Alta 18/07/22
rar 4 usuario todos los
usuario datos
solicitados
para poder
registrar un
usuario
Unitaria Modifica VB00 19/07/22  Modificar Al Alta 19/07/22
r usuario 5 usuario modificar
los
usuarios se
lo
presentara
con el
nuevo
cambio
Se
presentara
todos los
usuarios
Integrac Listar VB00 20/07/22 Listar registrados ~ Alta  20/07/22
i6n usuario 6 usuario en una lista
y también a
los que
hayamos
modificado
0
ingresados

reciente
mente.

cerrad
a

cerrad
a

cerrad
a

Nota: Modificar usuario.



o Despliegue

64

Se le presentara al cliente el administrar la especialidad con

un solo campo que seria de ingresar el nombre de la especialidad y

también una lista con todas las especialidades ya ingresadas

Listar usuarios

Figuras 15 Despliegue - listar usuarios

Bienvenido a la administracion de Usuario =

Ingrese dato a buscar Q
# Usuario Correo electronico Rol Sexo Estatus Accién
1 admin jasosa01@tecnologic iacano.edu.ec Administrador Masculino = ﬂ
2 BioVet jonathansosa90@gmail.com Invitado Masculino m ﬂ
3 Dr bioveterinariadelsdur@gmail.com Veterinario Femenino n
4 Salome salomegonzalez@biovet.com Administrador Femenino m ﬂ
5 Kevin0l kevinveterinario@gmail.com Veterinario Masculino m ﬂ
6 jasr jasr@gmail.com Veterinario Masculino =3 ﬂ
# Usuario Correo electronico Rol Sexo Estatus Accién
Registro del (1 al 6) total de 6 registros 0 fila selecionada Anterior E Siguiente

Nota: Listar usuarios.

Registrar usuario
Figuras 16 Despliegue - registrar usuarios

Registro de nuevo usuario

Usuario:

Correo electronico:

Contrasefia:

y contrasefia

Repita la contrasefia:

Sexo:

Masculino ¥

Rol:

Administrador

Nota: despliegue de usuario registro de usuario
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Modificar usuario

Figuras 17 Despliegue - modificar usuarios

Editar datos del usuario

Usuario:

BioVet

Correo electronico:

jonathansosa90@gmail.com

Sexo:

Masculino

Rol:

Invitado

voorc

Nota: Modificar datos del usuario.

Administrar Mascotas
. Disefio

En nuestro administrar de mascotas tenemos un disefio en el
cuan tendrén los camposimportantes para recolectar los datos de la

mascota dados por el cliente y una lista de las mascotas y modificar.

Lista mascota

Figuras 18 Diseflo - Lista mascota

-ogo
# no.chip nombre raza especie  sexo
1 555555 TED Husky canino macho

©

=

]

Q

<]

c

@

g

>

1+3

=

£

©

[}

Nota: Listar mascota.



Administrar mascota
Figuras 19 Diseflo - administrar mascota

Administrar mascota

chip especie
555555 canino
nombre Raza
Ted Husky
Sexo
Maculino
Aceptar Cerra

Nota: administrar mascota.

Modificar mascota

Figuras 20 Disefio - Modificar mascota

Modificar mascota
chip especie
555555 canino
nombre Raza
Ted Husky
Sexo
Maculino
Modificar Cerra

Nota: modificar mascota
. Codificacion

En esta parte procederemos a colocar el codigo fuente, por
cuestion de espacio se coloca el cddigo Unicamente del modelo ya
que este contiene los procesos fundamentales que se llevan a cabo

para implementar este sprint.
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Figuras 21 Codigo de Mascotas

class Modelo_Mascotaf

)

1 __construct(){

tion Registrar_Mascotal
= "call SP_REGI

Nota: cédigo de mascota.
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° Pruebas

En este proximo apartado realizaremos una tabla donde

vamos a describir laspruebas realizadas en el administrar mascotas.

Tabla 33 Pruebas - Administrar mascota

68

Tipo de Descripcion  Cdédigo  Fecha Error de Solucién  Prioridad  Fecha
prueba de produccion de
ingreso cierre

Tipo

Unitaria Administrar  VB007 21/07/22  Administrar  Ingresar Alta 22/07/22
mascota mascotas todos los
datos
solicitados
para poder
registrar
una
mascota.
Unitaria Modificar VB008 23/07/22  Modificar Al Alta 24/07/22
mascota mascota modificar
la mascota
se lo
presentara
con el
nuevo
cambio

Se

Listar Listar presentard

Integracion macota VB009 25/07/22 macota todas las Alta 26/07/22

mascotas
registradas
en una lista
y también a
los que
hayamos
modificado
0
ingresados

reciente
mente.

cerrada

cerrada

cerrada

Nota: Pruebas administrar mascota.



o Despliegue

Se le presentard al cliente el administrar de mascotas con los
datos solicitadospara ingresar al sistema con las ideas dadas por el
mismo Yy asi se mostrara la lista de las mascotas ingresadas anterior

mente con la informacién de cada una mascota.

Lista mascota

Figuras 22 Despliegue - lista mascota

Ingrese dato a buscar Q
# No.Chip Nombre Raza Especie Sexo Estatus Accién
1 PETOL Tobby Shitzu Canino Macho [ Activo |
2 PET02 0Oso Husky Siberiano Canino Macho m
3 PET03 Suka Mestiza Canina Hembra =23
4 PET04 Askar Husky Canino Macho =3
# No.Chip Nombre Raza Especie Sexo Estatus Accion
Registro del (1 al 4) total de 4 registros 0 fila selecionada Anterior E Siguiente

Nota: Listado de mascota interfaz funcional.

Administrar mascota
Figuras 23 Despliegue- administrar mascota

Registro de mascota

Numero de chip o identificador:

Nombre de la mascota:

“romun | e

Nota: Pruebas administrar mascota.
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Modificar mascota

Figuras 24 Despliegue - Modificar mascota

:ditar mascota

{umero de chip o identificador:

PET03

{ombre de la mascota:

Suka

ispecie: Raza:
Canina Mestiza
exo: Estatus:
Hembra % Activo

Nota: Pruebas administrar mascota.
Administrar Medico
. Disefio

En nuestro administrar medico tenemos un disefio en el cual
tendran los campos importantes para poder registrar un médico de
veterinaria en la cual la informacion fue dada por el cliente y una

lista de los médicos ingresados anterior mente.

Lista médica

Figuras 25