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2. Resumen

El proyecto realizado busca la forma de apoyar en el desarrollo de la motricidad fina, del
razonamiento y creatividad de los nifios de la escuela Miguel Angel Suarez, mediante el uso de
material didactico basandose en modelados e impresiones en 3D con material no nocivo para los

infantes.

Gracias a la investigacion se pudo deducir que, por tiempos de pandemia, el tipo de
educacion requerida para la motricidad de los nifios, asi como en el desarrollo de su razonamiento
y creatividad, se vieron limitadas por la falta de material didactico que les permita su
desenvolvimiento de su capacidad cerebral y al mismo tiempo por el exceso de la tecnologia se

vieron limitados a la hora de razonar frente a diversos problemas.

Es por este motivo que se desarroll6 un listado de articulos didacticos para la motricidad
que les permita a los nifios y nifias llevar a cabo que teniendo en cuenta sus edades, sin la
necesidad de emplear la tecnologia, es por ello que se decidié usar una cantidad minima de
juguetes para el inicio del proyecto y no cansar o aburrir a los nifios con la solucién de dichos

articulos.

El modelado de los articulos fue mas complicado, debido a que se busca que les Ilame la
atencion a los nifios, sean Unico y a la vez no sea peligroso; es por ello que se ejecuto el material
basandose en la naturaleza y personajes de caricaturas y peliculas infantiles que los nifios lo vean

interesante.

Al momento de presentar los articulos en la escuela Miguel Angel Suarez se realizé un
tipo de empaque para cada objeto en el cual estd constando el nombre con el que se conoce el
articulo, una foto llamativa y una breve descripcién de que es, en que consiste y la edad para la
cual es disefiada; este tipo de presentacion nos ayudo a conocer el nivel de aceptacion que tienen
las piezas para los nifios y para observar si los nifios logran llevar a cabo cada una de las

actividades con la finalidad de asegurar el funcionamiento en manos de los nifios.

Mediante la exposicion de las piezas en la escuela se pudo evidenciar que a los nifios su
les llama la atencién no solo de ver los articulos, sino también de intentar resolver los diferentes
retos que presenta casa uno de ellos, gracias a esto se puede conocer que tanto la educacién como
el desarrollo de la motricidad y creatividad de los nifios si puede ser guiada sin necesidad de las

tipicas actividades escolares.



Es por este motivo que es mas favorable que los nifios de la escuela Miguel Angel Suérez
pueden desempefiar mejor su motricidad y su creatividad entregandoles articulos que a ellos les

Ilame la atencion y representen un reto a la vez.



3. Abstract

The project seeks to support the development of fine motor skills, reasoning and
creativity of children at the “1Miguel Angel Suéarez” school, through the use of didactic
material based on 3D modeling and printing with materials that are not harmful to

children.

The research it was possible to deduce that, due to the pandemic, the type of
education required for the children's motor skills, as well as for the development of their
reasoning and creativity, were limited by the lack of didactic material that would allow
them to develop their brain capacity and at the same time, due to the excess of technology,{

they were limited in reasoning in the face of various problems.\

[It is for this reason that a list of didactic articles for motor skills was developed
that allow children to carry out their tasks, taking into account their ages, without the need
to use technology, for this reason it was decided to use a minimum amount of toys for the
beginning of the project and not to tire or bore the children with the solution of these

articles.

[The modeling of the articles was more complicated, because it is sought catch the
attention of the children, be unique and at the same time not be dangerous; that is why the
material was executed based on nature and characters from cartoons and children's movies

that the children find interesting. |

At the moment of presenting the articles in “Miguel Angel Suarez” school, a type
of packaging was made for each object [in which the name by with which the article is
known is state, a striking photo and a brief [description of what it is, what it consists of
and the age for which it is designed; this type of presentation helped us to know the level
of acceptance that the pieces have for the children and to observe if the children are able
to carry out each one of the activities with the purpose of assuring the operation in the

hands of the children.

During the time of exhibition of the pieces in the school it was possible to
demonstrate that the children are attracted not only to see the articles, but also to try to

solve the different challenges that each one of them presents, in this way it is possible to

10


https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/they
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/they
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/were
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/limited
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/in
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/reasoning
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/in
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/the
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/face
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/of
https://dictionary.cambridge.org/es/diccionario/ingles-espanol/various

know that the education as well as the development of the motor skills and creativity of

the children can be guided without the need of the typical school activities.

|It is for this reason that it is more favorable that the children of the Miguel Angel
Suarez school can better perform their motor skills and creativity by delivering items that

catch their attention and represent a challenge at a time.
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4. Problematizacion

Hoy en dia los recursos que son utilizados para la ensefianza y desarrollo de la
creatividad de los nifios y jovenes han quedado limitados debido al uso de la tecnologia.
El modelo de educacion actual se ha limitado a emplear medios tradicionales de
ensefianza y deja de lado nuevas herramientas que favorecen el desarrollo de los
estudiantes. Esto cada vez es un problema para la poblacién infantil debido a que solo se
estimula el desarrollo de conocimientos basicos de manera sistemaética, ademas las nuevas

“leyes” implementadas son mas reglas que limitan la educacion.

“Desde ya hace algunos afios sabemos que la tecnologia y los medios digitales
han llegado a formar parte importante de nuestro entorno y vida personal, siendo
indispensable el uso de diversas plataformas tanto en el ambito laboral, social, personal

como también cultural.” (Virgilio Méndez & Gimez Guzman, 2019)

De acuerdo a lo mencionado, los avances tecnolégicos han revolucionado varias
areas de la sociedad, llegando a formar parte del dia a dia de muchas personas.
Especificamente, en la educacion ha sido una herramienta clave para disminuir barreras,
sin embargo, el uso de tecnologia debe estar acompafiado de su conocimiento e
innovacion para obtener un mayor beneficio. Un ejemplo de éxito son Estados Unidos y
Reino Unido, los cuales han implementado diversas estrategias de ensefianza que han
tenido un funcionamiento adecuado y consistente incluso ante factores externos, como lo

fue la aparicion del virus del covid-19.

Una de estas estrategias ha sido la implementacion de impresoras 3D dentro del
&dmbito educativo, tanto para nifios y jévenes, y en el &mbito laboral. Esta idea promueve
la creatividad porque son ocupados como incentivos y como apoyo para material

didactico dentro de la ciencia del arte como de la historia.

En algunos lugares de Ecuador se han realizado estudios para la implementacion
de dichos artefactos en la educacion, pero sin tener resultado alguno debido al bajo
conocimiento que se tiene de las maquinas, sin embargo, se sigue buscando la manera de

implementar nuevas formas de ensefianza.

“En la actualidad las Impresoras 3D, atin no es un fenémeno masivo en el ambito

educativo en el Ecuador, el cual no ha llegado a desarrollarse como un objeto cotidiano
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en el hogar, como si lo son las impresoras de tinta convencionales. A lo largo de los
Gltimos afios, la impresién 3D estan adquiriendo cada vez mas fuerza en la ensefianza-
aprendizaje como paises de Europa y EEUU.” (Medina Landaburi & Macias
Villagdmez, 2017)

Sin embargo, algunas empresas dentro del Ecuador han optado por implementar
las impresoras 3D tanto para la medicina, como para la educacion de tercer nivel, asi nos
dice Marchan (2020).

“Las aplicaciones con mayor beneficio en nuestro medio, en especial en nuestro
pais Ecuador, nosotros como empresa de impresion 3D hemos desarrollado bastantes
proyectos, desde educativos hasta industriales y la impresion te puedo asegurar que tiene

mucho para dar” (Marchan, 2020).

Concretamente, en la ciudad de Loja, algunas instituciones educativas de tercer
nivel, como lo son: la Universidad Técnica Particular de Loja (UTPL) y la Universidad
Nacional de Loja (UNL), han iniciado diversos modelados de méscaras plasticas en 3D
con la finalidad de evitar la propagacion del coronavirus. Esta fue una idea que la
desarrollaron los estudiantes de dichas instituciones gracias a su conocimiento en los
modelados y manipulacién de las impresoras 3D, asi mismo, gracias al acceso a este tipo
de materiales para la ensefianza, que estd disponible no solo en las carreras de
arquitectura, disefio gréfico y artes plasticas, sino también en otras ramas educativas

como: medicina, odontologia, desarrollo de software entre otras
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5. Tema

Creacion de material didéctico para mejorar la motricidad en los nifios de inicial de la
Escuela de Educacion Basica Particular “Miguel Angel Suarez” del Canton Loja en el

periodo abril septiembre 2022

14



Lineas Y Sub lineas De Investigacion

e Lineas:
Formacion, identidad cultural y transformacion digital en la educacion
e Sub lineas

Metodologias de ensefianza (Didactica)
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6. Justificacion

El presente estudio se justifica a nivel académico como un requisito para la
obtencion del titulo de tecndlogo en la Carrera de Disefio Grafico del Instituto Superior
Tecnoldgico Sudamericano de la ciudad de Loja y poner en practica los conocimientos

adquiridos mediante la ejecucion de investigacion y proyectos.

La linea de investigacion que conlleva este proyecto es la “Metodologias de
enseflanza (Didactica)” la cual es establecida, ya que se busca implementar objetos, juego
o retos para los nifios, los cuales tendran una breve dificultad y asi mismo muestran en

coémo se desarrollan los objetos para incentivar a los nifios a imaginar

En el &mbito educativo, el presente proyecto busca la implantacién de impresiones
3D en instituciones educativas de nivel inicial para mejorar tanto su nivel de
concentracion, como de interpretacion de problemas, asi mismo, capacitar a los

profesores para el conocimiento de dichos articulos dentro de las clases

Desde un punto de vista tecnolégico se pretende implementar tanto el
conocimiento en manipulacion de objetos 3D, como las lineas de investigacion que
pueden otorgar un perfil mas exacto para la creacion del material didactico, asi mismo se
les dard una breve indicacion de lo que consiste la impresion 3D para el conocimiento

tanto de los nifios como la de los licenciados

Mediante la implementacion de los objetos 3D se busca que los nifios de segundo
afio de la escuela Miguel Angel Suarez desarrollen un mayor nivel de concentracion
dentro de las aulas y asi mismo a definir las soluciones de diversos juegos, los cuales
serdn desarrollados en colaboracion con los maestros de dicha institucion se llevaran a

cabo mediante la impresion 3D
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7. Objetivos

7.1.0bjetivo General
. Crear material didactico mediante la utilizacion de software y maquinaria
3D especializada para mejorar la motricidad de nifios del primero, segundo y tercer afio
de educacién basica de la Escuela de Educacién Basica Particular “Miguel Angel Suérez”

en el periodo abril-septiembre 2022.

7.2.0bjetivos Especificos.

. Conocer las dificultades del desarrollo la motricidad en nifios mediante la
recopilacion bibliogréfica para la argumentacion y sustento del marco teérico.

. Recopilar datos necesarios mediante la implementacion de una encuesta a
los padres de familia de preescolar hasta el tercer afio de educacion béasica para
verificacion de aceptacion del uso de material didactico.

. Crear material didactico mediante el modelado e impresion de objetos 3D
para el mejoramiento del desarrollo de la motricidad y el razonamiento de los nifios desde
el preescolar hasta tercer afio de educacion béasica de la escuela “Miguel Angel Suérez”.

. Socializar los resultados obtenidos de la investigacion mediante la
presentacion y defensa del proyecto frente al tribunal asignado para la aprobacion de la

carrera.
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8. Marco Tedrico
8.1.Marco Institucional O Referencial

8.1.1. Resefia Historica

El 1 de octubre de 1946 EI Sefior Miguel Angel Suérez, con el apoyo de Monsefior
Jorge Guillermo Armijos Valdivieso, funda el Pensionado “San Luis” anexo al colegio
La Dolorosa de la ciudad de Loja, con la aprobacion entusiasta del Ministerio de
Educacion y el beneplacito de la sociedad lojana que ve abrirse un nuevo horizonte para
la educacion de sus hijos.

El 10 de febrero de 1949, mediante resolucién ministerial No. 010 el Pensionado
San Luis cambia su nombre por el de Centro Educacional Particular de Instruccion
Primaria Mariana Cdrdova de Sotomayor, en donde sigue irradiando su luz el abnegado
maestro, Miguel Angel Suérez, sabio educador y destacado conductor de juventudes. Este
cambio de nombre obedece a la filantropia del Sefior Angel Sotomayor, quien dona una
casa para que funcione el centro y lleve el nombre de su difunta esposa.

Con Acuerdo Ministerial No. 0017 del 25 de noviembre de 1971, autorizacion
para el cambio de razon social, por Instituto Educacional “Miguel Angel Suarez Rojas”
En este afio Don Miguel Angel Suérez cumple 50 afios de labores docentes, por lo que el
Ministerio de Educacion tiene a bien cambiar el nombre por el de Miguel Angel Suarez
Rojas como justo premio y reconocimiento a su abnegada labor, con el que perdura hasta
nuestros dias.

El 23 de diciembre de 1987 fallece Don Miguel Angel Suarez, donando el Instituto
a Monsefior Santiago Ferndndez Garcia, quien desde el primer momento se preocup6 por
entregar esta obra a una comunidad religiosa, teniendo acogida en la CONGREGACION
DE HERMANAS DOMINICAS HIJAS DE NUESTRA SENORA DE NAZARETH,
Congregacion fundada en Bogota Colombia por la Madre Maria Sara Alvarado Pontdn.
Entregando su vida a la causa de la educacion de la nifiez y la juventud, como su obra
social en ancianatos, orfanatos, es decir a los mas pobres sin distincion de raza o color.
La Congregacion toma la obra con el Unico fin de continuar el trabajo iniciado por su

fundador, contribuyendo a transmitir el evangelio a todos los pueblos y transmitir el
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carisma de la Madre Fundadora para formar hombres al servicio de la sociedad. En
octubre de 1991 El Instituto se consolida con la presencia de La Congregacion de
Religiosas Dominicas Hijas de Nuestra Sefiora de Nazareth al hacerse cargo de esta obra
educativa; siendo superiora general la Madre Gema Mahecha.

Acuerdo No. 007 del 5 de febrero de 1993, autorizacion para el funcionamiento
del jardin de Infantes, siendo la Primera directora del Instituto una vez que asume la
Congregacion, la Hna. Maria Rita Suarez, mujer emprendedora y de trabajo tesonero,
realiza una obra fecunda como la remodelacidn total de la capilla y la creacidn del Jardin
de Infantes antes mencionado.

Ademas, realiza una organizacion total de archivos y documentos que hacen la
vida institucional. En 1995 la Hna. Maria Rita Suarez es cambiada a otro lugar y en su
reemplazo viene la Hna. Rosalva Vargas, quien se preocup6 de mejorar la infraestructura
educativa a fin de garantizar una educacion integral, para lo cual construye dos modernos
salones para el funcionamiento del Centro de cémputo y el Laboratorio de Ciencias
Naturales, como también la remodelacion del teatro institucional.

En lo académico se preocupd por el mejoramiento profesional de los docentes con
la participacion en diferentes eventos de mejoramiento curricular. Durante este periodo
(1996)se celebra con derroche de entusiasmo y alegria los cincuenta afios de Creacion del
Instituto, siendo acto central de estas programaciones la sesion solemne en donde reciben
adhesiones de la sociedad lojana, del Congreso Nacional y del Ministerio de educacion,
lo que compromete a la Congregacion a seguir adelante buscando mejores derroteros para
buscar la formacion integral de la nifiez y juventud lojana basada en principios humanos,
evangeélicos, sociales y culturales etc. En el afio 2001 se encarga de la Direccion del
Instituto la Hna. Marleny Oliva Gamboa, quien acogiendo el clamor ciudadano y las
continuas peticiones de Monsefior Hugolino Cerasuolo Obispo de la Didcesis, inicia las
gestiones para la creacion del octavo afio de Educacidn Bésica, el mismo que se consigue
con Acuerdo No. 008 de 5 de agosto de 2003, autorizacion de creacion y funcionamiento
del octavo afios de educacion basica en el Instituto Particular de Educacion “Miguel
Angel Suarez”.

Previo a esto se construye un aula mas en donde funcionaréa este afio, la labor ha
sido permanente tratando de mejorar las condiciones de la institucion, especialmente en
el equipamiento del laboratorio, y adquiriendo mas computadoras para un desarrollo
armonico y eficiente del proceso educativo. Conjuntamente con la labor material se ha

emprendido en un ambicioso plan de formacién y orientacion de las familias, para lo cual
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se ha creado la comision de Escuela para la Familia, y la comision pedagdgica para
contribuir y organizar el mejoramiento académico y profesional. Acuerdo No. 012 de 26
de mayo de 2004, con el cual se autoriza el funcionamiento del noveno afio, para lo cual
se debe construir una nueva aula y asi lograr la autorizacion. Acuerdo No. 012 de 19 de
septiembre de 2005, autorizacion de la reapertura del octavo afio y la creacion y
funcionamiento de décimo afio de educacion Bésica.

En este afio, tomando en cuenta el espacio fisico, el Colegio se traslada al Barrio
La Pradera, en donde funcionara en forma provisional en los salones del Convento
parroquial, para lo cual asume las funciones en calidad de Rectora La Madre Lucy Pico
Ramirez, quien estd haciendo todos los esfuerzos posibles con la finalidad de construir
un amplio y funcional local en donde se pueda facilitar una educacién basada en los
adelantos de la ciencia y la tecnologia.

Durante esta administracion se pone en practica el Curriculo problémico, esta
nueva metodologia permitird evaluar todos los elementos del hacer y quehacer educativo,
para lo cual se ha contratado Personal especializado de Colombia a fin de poner en marcha
esta reforma que busca soluciones y proyecta su vision a los cambios y exigencias del
siglo XXI. Acuerdo No. 032 de 5 de septiembre de 2006, para autorizacion de la creacion
y funcionamiento de Primero, Segundo y Tercero de Bachillerato en la especialidad de
Ciencias Basicas.

El Instituto Educacional “Miguel Angel Suarez R.” En sus 61 de vida institucional
se ha preocupado por servir a la comunidad lojana y ecuatoriana, para lo cual cuenta con
una confortable planta fisica en donde dispone de aulas pedagogicas, personal
especializado, laboratorios, oficinas, canchas y se proyecta a construir un moderno y
amplio local de acuerdo a las exigencias e innovaciones de la sociedad actual Este
proyecto esta inspirado en la vida y obra de la Madre Maria Sara Alvarado Pontén,
fundadora de la Congregacion, una mujer con personalidad carismatica, de aguda
inteligencia intuitiva y profunda para aceptar la realidad de su tiempo.

Una mujer intrépida, valiente, audaz, de naturaleza sencilla y timida, pero firme
en sus decisiones, de inteligencia sensible, pero capaz de resistir con heroismo los
embates de la tempestad, como roca firme. Una mujer visionaria, de gran proyeccion
futurista, abierta a los signos de los tiempos; que se mueve en los escenarios de alta
sociedad. Una mujer de talento pedagdgico que en su experiencia de vida propicio el

encuentro consigo misma, el encuentro con los otros, con la realidad histérica y social.
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En apertura permanente en la basqueda de la dignidad humana como categoria
de la formacion integral. Sus pensamientos y sus ideales perduran en el ser y quehacer
educativo de los que participan en los procesos de formacion de cada una de las
instituciones. En su diario espiritual encontramos la razén de ser de nuestra mision
educativa y apostolica en donde nos dice: “NUESTRA TAREA ES EDUCAR EL
CORAZON Y FORMAR EL ESPIRITU DE LOS FUTUROS APOSTOLES” Bajo estos
parametros, la Congregacion de Religiosas Dominicas Hijas de Nuestra Sefiora de
Nazareth quiere perpetuar la obra de Don Miguel Angel Suarez, su fundador y Monsefior
Santiago Fernandez Garcia nuestro benefactor, para servir a la sociedad lojana y
ecuatoriana segln los proyectos de Dios, formando a la nifiez y juventud, buscando la
armonia y el bienestar de las familias.

Nuestra propuesta es que esta obra contintie como ejemplo para todos los tiempos
y todas las generaciones, haciendo camino por derroteros de progreso como simbolo de
grandeza para trajinar con seguridad y gran optimismo. (Anénimo, Instituto Educacional
"Miguel Angel Suérez", S.F.)

8.1.2. Mision

Somos una Institucion educativa orientada a la formacion integral de la nifiez y
juventud lojana con calidad y calidez, que dé respuesta al Carisma de la Madre Maria
Sara Alvarado Ponton de anunciar a Jesucristo a ejemplo de la Sagrada Familia de
Nazareth. Nuestra tarea es educar el corazén y el espiritu de los futuros apdstoles,
conforme a las potencialidades individuales y de grupo, desarrollando el respeto por los

valores humanos y ecolégicos (Anénimo, S.F.)

8.1.3. Vision

Fundamentados en la dimensién humanistico-cristiana que lo identifica, queremos
constituirnos en el espacio donde se viva la fraternidad en toda la comunidad educativa,
desarrollando una actitud positiva, progresiva y critica hacia el saber, en relacion directa
con los avances cientifico-tecnoldgicos, apuntando al respeto de si mismo, del préjimo,

fortalecidos con la oracion, estudio y meditacion de la Palabra de Dios. (Anénimo, S.F.)
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8.1.4. Identidad institucional

El Escudo: fue ideado por el sefior Miguel Angel Suérez Rojas en 1946,
acogiendo la forma clasica de los escudos espafioles. La inscripcion ha sido cambiada en
dos oportunidades debido a los cambios de nombre que se han dado en el plantel en 1948
y 1972 respectivamente. Y se describe asi rodeado por una franja bicolor, azul y roja que
se complementa con el amarillo interior con la inscripcion de instituto educacional

“Miguel Angel Suarez” y en la parte inferior Loja-Ecuador.

En el interior una antorcha como simbolo de progreso, una mano la porta saliendo
desde el tricolor patrio sintetiza nuestra ecuatorianidad, termina en una cruz
simbolizandola fe y el espiritu cristiano con el que se identifica; el libro y la esfera son la
cultura y ciencia que se imparte en el instituto. La lira sintetiza la musica y la paleta, el
arte, prioritarias en el plantel. Las ramas de laurel significan el triunfo y la de olivo la paz,

de lo que deriva su eslogan, fe, calidad y vida.

La Bandera: tiene como estandarte una bandera blanca con el escudo del instituto
en el centro. Tiene una doble significacion, la inocencia y pureza de los estudiantes y la

transparencia en el que hacer educativo. (An6nimo, S.F.)
8.1.4. Axiologia

Los valores estan fundamentados en la responsabilidad. Los valores son los
cimientos de nuestra convivencia social y personal. Es un valor, porque de ella depende

la estabilidad de nuestras relaciones. Y porque es dificil de alcanzar.

Honestidad: Es una forma de vivir congruente entre lo que se piensay la conducta
que se observa hacia el préjimo, que, junto a la justicia, exige en dar a cada quien lo que

le es debido, no es suficiente ser, sino también parecer ser, predicar con el ejemplo.

Libertad: Mas que un valor es un derecho universal de la persona, consagrado en
la Constitucion Politica del Estado Ecuatoriano, sin importar la edad, sexo o cualquier
otra diferencia. La libertad puede entenderse como la capacidad de elegir entre el bien 'y
el mal responsablemente. Esta responsabilidad implica conocer lo bueno o malo de las

cosas y proceder de acuerdo con nuestra conciencia.
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Verdad: La blsqueda de la verdad a través del conocimiento y la relacién con el
ser Trascendente. La Verdad como meta, entendiendo que la Verdad Suprema es Dios y
la busqueda de esta ha de orientar todo el acontecer de los miembros de la comunidad

educativa. “La verdad venga de donde venga” Sto. Tomas de Aquino.

Solidaridad: Capacidad de ser con el otro, colaborando, apoyando con las
necesidades mas apremiantes de las personas en las diversas circunstancias que se

presentan, dando prioridad a la persona.

Compromiso: Actitud positiva hacia el trabajo, estudio y desempefio en todo lo

planeado mediante el estimulo permanente.

Identidad Institucional: Demostrar sentido de pertenencia consigo mismo y con

la Institucion, en cada momento del quehacer educativo.

Innovacion y dinamismo: Rapida adaptacion y creatividad ante las
circunstancias cambiantes del entorno, buscando siempre ser parte de la solucién como

un ente dindmico propositivo.

Calidad: Llegar a la excelencia determinada por la institucion, las exigencias
actuales de la sociedad y el vertiginoso avance de la ciencia y tecnologia, haciendo las

cosas bien desde la primera vez.

Trabajo en equipo: Actitud para trabajar eficazmente, por el logro de un objetivo

comun. (Anénimo, S.F.)

8.1.5. Servicios que ofrece la identidad publica

El Instituto Educacional “Miguel Angel Suarez R.” en sus 61 de vida institucional
se ha preocupado por servir a la comunidad lojana y ecuatoriana, para lo cual cuenta con
una confortable planta fisica en donde dispone de aulas pedagogicas, personal
especializado, laboratorios, oficinas, canchas y se proyecta a construir un moderno y

amplio local de acuerdo a las exigencias e innovaciones de la sociedad actual
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8.2. Marco Conceptual

Los términos que se tomaron a utilizacién son: material didactico; impresion 3D;
creatividad; dificultad de aprendizaje; actividades escolares; modelacion de objetos 3D;

razonamiento l6gico; juegos escolares; motricidad.
8.1.1. Material Didactico

Los materiales didacticos son los elementos que empleamos los docentes para
facilitar y conducir el aprendizaje de nuestros/as alumnos/as (libros, carteles, mapas,

fotos, laminas, videos, software, etc.).

También consideramos materiales didacticos a aquellos materiales y equipos que
nos ayudan a presentar y desarrollar los contenidos y a que los/as alumnos/as trabajen con

ellos para la construccion de los aprendizajes significativos.

Se podria afirmar que no existe un término univoco acerca de lo que es un recurso
didactico, asi que, en resumen, material didactico es cualquier elemento que, en un
contexto educativo determinado, es utilizado con una finalidad didactica o para facilitar

el desarrollo de las actividades formativas (Armas, 2009).

Mediante esta investigacion se puede conocer los diferentes tipos de material
didactico que los docentes ocupan en las aulas para la ensefianza de los nifios de 4 a 7

afos

8.1.2. Motricidad

La nocion de motricidad hace referencia a la capacidad que tiene un organismo
de generar movimiento o de desplazarse. EI concepto también alude especificamente a la

facultad del sistema nervioso central de provocar contracciones musculares.

Puede entenderse a la motricidad como el dominio del cuerpo por parte de las
personas. El ser humano no solo esta en condiciones de reproducir movimientos, sino que

puede expresar su intencionalidad de manera creativa 0 espontanea.

24


https://definicion.de/sistema-nervioso-central/
https://definicion.de/cuerpo

La motricidad, en definitiva, no es lo mismo que el movimiento. Un movimiento
es una acciéon motora que lleva a cambiar la posicion de un componente corporal o del
cuerpo en general. La motricidad abarca la totalidad de las funciones y de los procesos

que acarrea un movimiento, incluyendo el factor mental.

Dentro de la motricidad se puede diferenciar dos tipos que son la motricidad
gruesa (alude a la coordinacion general y a los movimientos mas amplios) y la motricidad
fina (alude a los movimientos que requieren mayor destreza y precision) (Pérez Porto &
Gardey, 2009).

8.1.2.1. Motricidad Gruesa

La motricidad gruesa es la que nos permite realizar movimientos de amplio
recorrido con la participacion de diferentes musculos y la intervencion del equilibrio, la

agilidad, la fuerza y la velocidad implicada en cada movimiento.

Los movimientos tipicos de la motricidad gruesa son caminar y saltar o
actividades mas complejas como ir en bicicleta o nadar, es decir, movimientos en los que
se necesita del funcionamiento de una gran cantidad de musculos. Cuando se produce una
enfermedad que afecta a la movilidad gruesa, esta habilidad queda limitada, lo cual se
observa en individuos con falta de coordinacién, con movimientos torpes, lentos e

imprecisos.

En este articulo veremos qué es la definicion de motricidad gruesa, apuntando sus
caracteristicas mas tipicas, qué areas cerebrales estan implicadas en el movimiento y
algunas de las alteraciones o trastornos que cursan con afectacion en este tipo de
motricidad (Sanchez, 2021).

8.1.2.1.1. ;Qué Es La Motricidad Gruesa?

La motricidad gruesa es un tipo de psicomotricidad que permite realizar
movimientos de gran recorrido como mover los brazos o las piernasy que implican la
participacion de distintos musculos del cuerpo, siendo importante también la agilidad,

fuerza y velocidad con las que se realice cada movimiento.

Del mismo modo, este tipo de motricidad nos permite mantener el equilibrio y

efectuar cambios en nuestra posicion corporal de manera coordinada. En comparacion
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con la motricidad fina, estos son movimientos algo menos precisos y mas vinculados a la

fuerza.

Asi pues, los movimientos que podremos realizar mediante la funcion de la
motricidad gruesa seran caminar, saltar, correr, nadar, e ir en bicicleta, entre otros. Vemos
que esta es una habilidad que engloba distintas acciones mas 0 menos complejas; por esta
razon seguird un proceso de desarrollo que empezara en la nifiez. El nifio empieza
gateando e ird madurando hasta asi poder ejecutar actividades mas complejas como ir en
bicicleta (Sanchez, 2021).

8.2.2.1.2. Proceso De Desarrollo De La Motricidad Gruesa

El proceso de desarrollo propio de este tipo de motricidad sigue dos principios
psicofisioldgicos: el céfalo-caudal y el proximo-distal. El primero se refiere al eje vertical
que va de la cabeza al hueso del coxis, y el segundo se asocia al eje horizontal del punto
central del cuerpo hacia las extremidades. De este modo, primero se moverd la cabeza,

luego los brazos, a continuacion, las manos, el abdomen, las piernas y por Gltimo los pies.

En referencia a los nifios, la Prueba Denver de Desarrollo se utiliza con la
finalidad de medir el progreso de las habilidades motoras tanto gruesas como finas, asi
como el lenguaje, la personalidad y el desarrollo social, desde el primer mes de vida hasta
los 6 afios de edad (S&nchez, 2021).

8.2.2.2. Motricidad Fina
8.2.2.2.1. Definicion

La motricidad fina es la relacion entre los misculos pequefios, generalmente de
las manos y dedos, con los ojos. Un buen desarrollo de la misma se logra con la
estimulacion de los musculos de las manos y dedos para que estos sean cada vez mas
precisos, logrando asi una mayor destreza manual y coordinacion visomotora, lo que se

refleja positivamente en sus actividades cotidianas (Anénimo, 2020).
8.2.2.2.2. LaFinalidad De La Motricidad Fina

La motricidad fina tiene como fin la coordinacion de los movimientos musculares
pequefios. Es decir, el desarrollo de los musculos de manos, mufiecas, pies, dedos, boca

y lengua. La coordinacion con los ojos en relacidn con las habilidades motoras.
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Esto facilita el desenvolvimiento de tareas cotidianas donde se utilizan de manera
simultanea: ojos, manos, dedos, boca, lengua, pies, como vestirse, atarse los cordones,
soplar, cepillarse los dientes, comer, rasgar, cortar, pintar, apilar objetos, colorear,

escribir, entre otros (Anénimo, 2020).
8.2.2.2.3. Beneficios

El constante entrenamiento a través de juegos educativos que estimulen la
destreza y coordinacién visomotora daran como resultado un buen desarrollo de la

motricidad fina.

Esta se vera reflejada en el dominio y la precision de los movimientos finos y le
otorgard la autonomia y seguridad en la realizacion de actividades cotidianas, logrando
asi, el desarrollo de su independencia y la realizacion de actividades cada vez mas

complejas (Anonimo, 2020).

Mediante la investigacion de los tipos de motricidad y las edades en las que se
desarrolla, se permite enfocar en la parte que se desea conseguir a profundidad

dependiendo de las edades y del funcionamiento que se encuentra
8.2.3. Creatividad
¢Qué Es La Creatividad?

La creatividad es la capacidad o habilidad del ser humano para inventar o crear
cosas, que pueden ser objetos fisicos, ideas, representaciones o simplemente fantasias. Se
trata de la posibilidad de generar lo nuevo: nuevos conceptos, nuevas ideas 0 nuevas
asociaciones entre ellos, lo cual conduce habitualmente a nuevas soluciones a

los problemas.

El pensamiento creativo estd muy valorado en nuestras sociedades, en las que
lainnovaciony el cambio juegan un rol importante. En él intervienen la memoria, la
inteligencia, la imaginacion y otros procesos mentales complejos que conducen

al pensamiento original.

La creatividad es tipica de la cognicion humana, y es lo que la diferencia de las

formas de inteligencia artificial. Esta presente en distinta medida en numerosas formas
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de personalidad (llamadas personalidad creativa) y se encuentra en estado puro y libre
durante la nifiez, cuyo mayor ejemplo son los juegos de la imaginacion. Escritores,
artistas, arquitectos, cientificos e inventores son cultores del aspecto creativo de su

personalidad.

Por Gltimo, la creatividad es comdn a todos los seres humanos (e incluso
algunas especies animales) pero puede ser potenciada o no, conforme a los habitos y las
preferencias de cada individuo. Los mas creativos seran los que puedan dar con una forma
novedosa de resolucion de un problema, o una representacion novedosa del mismo (Etecé,
2021).

La creatividad permitira conocer el nivel que tienen los nifios, ya que los articulos
que se pretende realizar contienen niveles de dificultad dependiendo su edad y su

conocimiento

8.2.4. Dificultad de aprendizaje

8.2.4.1. Definicién

El Trastorno del Aprendizaje se define como una dificultad inesperada, especifica
y persistente para la adquisicion de un aprendizaje pese a una instruccion convencional,
nivel de inteligencia y oportunidades socioculturales adecuadas. Estos trastornos se
incluyen dentro de los trastornos del neurodesarrollo e interfieren en el aprendizaje de
habilidades académicas y/o sociales y a menudo coexisten con problemas de conducta,

de estado de animo y/o de ansiedad.

Los trastornos del aprendizaje, si no son detectados a tiempo, no se diagnostican
de manera correcta y no son tratados de forma efectiva, exponen al nifio a repetidas
experiencias fallidas, pueden reducir la motivacion por el aprendizaje y favorecer la
aparicion de problemas asociados que afectan la autoestima y el bienestar emocional del
nifio. El nifio puede mostrar signos de tristeza, frustracion o decepcion. Pueden ocurrir
también problemas conductuales como mal comportamiento o presentarse conjuntamente
a un TDAH (Trastorno por Déficit de Atencidn con hiperactividad). Aungue no existe
acuerdo acerca de las causas de la relacion entre el TDAH y las dificultades de
aprendizaje, la comunidad cientifica coincide en que las dificultades especificas de cada

trastorno favorecen el desarrollo del otro.
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Cuando se da una deteccion temprana e intervencion especial apropiada, la
mayoria de los nifios y adolescentes pueden superar o aprender a compensar los
problemas escolares que se hayan podido presentar (Anénimo, ADANA Fundacién,
S.F.).

8.2.4.2. Trastorno especifico del aprendizaje con dificultad en la lectura o dislexia

La dislexia o trastorno especifico del aprendizaje de la lectura, se refiere a una
dificultad inesperada para adquirir la lectura que presentan algunos nifios con inteligencia,

motivacion y escolarizacion adecuada.

Las dificultades para la lectura y sus repercusiones van cambiando a lo largo de
lavida, pero siempre estan presentes. En el adulto se traduce en una baja velocidad lectora

y poco dominio ortogréfico.

El tratamiento de la dislexia requiere un proceso de reeducacion con técnicas
especificas individualizadas, con el fin de adquirir la capacidad de interpretar, de forma
casi automatica, los simbolos graficos habituales usados en la lectura y la escritura. Este
tratamiento debe empezar lo antes posible, evitando asi la posterior aparicion de
problemas mas graves y garantizando el éxito de adquisiciones mas complejas (Anonimo,
ADANA Fundacion, S.F.).

8.2.4.3. Trastorno especifico del aprendizaje con dificultad matematica o discalculia

La discalculia o dificultad en el aprendizaje de las matematicas, denominado en
el DSM5 como un trastorno especifico del aprendizaje con dificultad matematica, se
refiere a una dificultad permanente para aprender o comprender los conceptos numéricos,

principios de conteo o0 aritmética.

Entre el tres y el seis por ciento de los nifios en edad escolar, muestra dificultades
permanentes en el aprendizaje de tales conceptos matematicos. Alrededor de la mitad de
los nifios con discalculia también presenta un retraso o deficiencias en el aprendizaje de
la lectura, y muchos presentan también TDAH (Trastorno por Déficit de Atencién con
Hiperactividad). Se desconoce aun la causa, pero diferentes estudios cientificos sugieren

un componente genético (ADANA Fundacion, S.F.).
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La dificultad de aprendizaje son los problemas mas comunes que tienen los nifios
en diferentes campos como serian en la lectura y en las matematicas, asi mismo se puede

ver el porqué de su dificultad
8.2.5. Actividades Escolares

Este vocablo etimologicamente tiene su origen del latin “Activitas” que
significa “actuar”. Las actividades son todas aquellas tareas o labores que cada individuo
ejerce diariamente, estan las actividades laborales, las actividades escolares, las
actividades recreativas, las actividades fisicas, etc.
Existen diferentes tipos de actividades que son: Primero hablaremos de las actividades
econdmicas, las cuales hacen referencia a todos aquellos medios donde se producen y se

permutan productos, bienes y servicios a fin de solventar las necesidades de las personas.

Las actividades educativas son todas aquellas tareas programadas por los
educadores y estudiantes, ya sea en forma individual o grupal, dentro o fuera del aula de

clases, con el fin de lograr los objetivos de la materia.

Las actividades recreativas son aquellas actividades ejecutadas por las personas
en su tiempo libre y de forma voluntaria con el fin de descansar y divertirse. Entre sus
principales caracteristicas tiene que ser saludable para la persona, desconectarse de tantos
problemas, disfrutando de algo que le guste hacer, Es un derecho humano que tienen las

personas, es voluntaria, etc.

Las actividades recreativas estan clasificadas en: Actividades culturales,
asistencia a conciertos o espectculos artisticos, actividades de lectura, asistir a fiestas
familiares, actividades de pasatiempos (jardineria, manualidades, etc.), actividades de

relajacion (yoga, masajes, etc.)

Las actividades deportivas son aquellas que implican la practica de algin deporte,
estas actividades deben regirse por ciertos reglamentos, por ejemplo, a los jugadores de
fatbol no se les permite tocar el balén con las manos, por lo que ellos deben aceptar esas
reglas si quieren seguir practicando esta disciplina. Y como el futbol, existen muchos
otros deportes en donde los que participan en él deben acatar las reglas. Estas actividades
comprenden la basqueda de un desenlace o resultado, por lo que los jugadores entran en

competencia para saber quién es el ganador (An6nimo, 2021).
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Actividades en los colegios

Hay multitud de actividades extraescolares que se pueden organizar en los

colegios, adaptandonos siempre a las caracteristicas y particularidades que se presentan.

Presentamos un conjunto de actividades extraescolares variadas, completas,
divertidas e interesantes, que haran que los nifios y nifias disfruten y aprendan fuera del
horario escolar, del mismo modo también realizamos talleres y actividades puntuales que

pueden coincidir con eventos especiales 0 acompafiando a programaciones escolares.

Igualmente, realizamos actividades para A.M.P.A.S.: formaciones especificas,
charlas, conferencias, asi como organizacion de los mas diversos actos que promuevan la
conexion entre padres, madres, alumnos y profesorado.

Multideportiva

Multideportiva es una actividad dirigida a desarrollar y potenciar las habilidades
motrices basicas y especificas, que son las que en un futuro le permitiran al participante

desenvolverse mejor en los deportes que se quiera especializar.

En ella se realizan diferentes juegos ludicos, juegos expresivos y actividades
predeportivas donde se pretende iniciar al nifio en diferentes deportes tanto individuales

como colectivos (Anonimo, S.F.).

Objetivos:

. Desarrollar la psicomotricidad, coordinacion, el control de la postura y el
equilibrio de una manera diferente.

. Fomentar el interés del nifio por los deportes.

. Favorecer la convivencia y ayuda mutua en el desarrollo de las sesiones y
la comunicacién entre los chicos/as, mejorando asi sus habilidades sociales (Anénimo,
S.F).
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Las actividades son realizadas para la reanimacion y despeje de los nifios con
respecto a las clases, existen diferentes tipos de actividades académicas que son tanto

deportivas como sociales

8.2.6. Razonamiento Légico

8.2.6.1. ¢ Qué es razonamiento logico?

Comprende la habilidad para resolver problemas mediante la reflexion, prever y
hacer planes. El pensamiento l6gico, procedente de la inteligencia formal, tiende a obtener
una conclusion particular de datos generales o una conclusion general de datos

particulares.

Un razonamiento logico, en definitiva, es un proceso mental que implica la
aplicacion de la légica. En esta clase de razonamiento, se puede partir de una o de varias
premisas para arribar a una conclusion que puede determinarse como verdadera, falsa o

probables.
8.2.6.2. (Como interviene el razonamiento l6gico en los procesos de aprendizaje?

Esta capacidad plantea encontrar reglas o principios en una secuencia de letras,
nimeros o gréaficos para determinar cdmo continuaria la serie si contindas el mismo

patrén.

El razonamiento I6gico ayuda en tu aprendizaje para darte cuenta de errores,
corregir y tomar mejores decisiones, construir nuevos conocimientos, comprobar

hipdtesis cientificas; asi como en ser el sustento de la solvencia académica y profesional.
8.2.6.3. (Cémo se evaltia?

Evalla dos capacidades diferentes: la inductiva, que consiste en la aptitud para
inferir de los casos particulares la norma general; y, la deductiva, la capacidad para extraer

de las premisas la conclusion légica (Anonimo, S.F.).

8.2.7. Impresion 3d

8.2.7.1. ¢ Qué es la impresién 3D?
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La impresion 3D, también llamada manufactura por adicién (inglés), es un
conjunto de procesos que producen objetos a través de la adicién de material en capas que
corresponden a las sucesivas secciones transversales de un modelo 3D. Los plasticos y
las aleaciones de metal son los materiales mas usados para impresién 3D, pero se puede

utilizar casi cualquier cosa, desde hormigon hasta tejido vivo.
8.2.7.2. ¢ Desde cuando existe la tecnologia de impresion 3D?

La impresion 3D es mucho mas antigua de lo que crees. Las primeras patentes de
un proceso de manufactura por adicion se remontan a los afios 70. La primera auténtica
patente de manufactura por adicion que generé un producto es de 1984. Las primeras
aplicaciones reales de la manufactura por adicion aparecieron en la industria dental con

la impresion de fundas para dientes como sustitucion de los moldes de escayola.
8.2.7.3. ¢ Cudles son las ventajas de la impresion 3D?

La impresion 3D es un proceso rapido de creacion de prototipos y manufactura
personalizable en masa, ademas de una tecnologia que permite la creacién de geometrias
complejas que antes no eran posibles mediante otros procesos de fabricacion. También es
una tecnologia de manufactura digital que no requiere cambios de herramientas para las
piezas revisadas, por lo que no hay periodos de inactividad entre las revisiones del

producto o la fabricacion de productos completamente nuevos.
8.2.7.4. ¢ Cuanto cuesta imprimir algo en 3D?

La impresion 3D de una pieza es una combinacion del material que deseas utilizar
y el volumen. Dado que la impresion 3D conlleva el uso de una gran cantidad de plasticos
y metales, el costo de una pieza puede variar considerablemente en funcién de lo que se

utilice, pero puede ser mas asequible por pieza que otros procesos.
8.2.7.5. ¢ Como se usa CAD para la impresion 3D?

Fusion 360 es una excelente opcion para crear modelos CAD para la impresion
3D. Permite crear no solo modelos “prismaticos”, como engranajes o refuerzos, sino
también modelos méas "organicos" mediante T-Spline, incluidos personajes, plantas y
vehiculos. Puedes utilizar Fusion 360 para crear y, a continuacion, editar los objetos para

la impresion 3D. Incorpora modelos de otro software y realiza modificaciones para, por
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ejemplo, eliminar pequefias caracteristicas o combinaciones. Fusion 360 permite exportar
en un formato de archivo OBJ o STL compatible con la mayor parte del software de
impresion 3D. También puedes imprimir directamente en tu impresora 3D. Ademas,
Fusidn 360 permite editar datos de mallas o STL procedentes de una exploracion por laser
u otro origen. Antes de imprimir, puedes reducir o aumentar el nimero de superficies,

eliminar caracteristicas, rellenar agujeros, etc. (AUTODESK, S.F.)

8.2.7.6.Capas de innovacién: Un calendario de impresion de 3D

8.2.7.6.1. 1971-1999: Emerge la primera impresora de 3D

La tecnologia de inyeccion de tinta fue inventada por Teletype Corporation en
1960 s, un método para “extraer” una gota de material de una boquilla mediante
electronica. El resultado fue un dispositivo capaz de imprimir hasta 120 caracteres por
segundo Y, en Ultima instancia, allané el camino para la impresién de escritorio de

consumo.

El teletipo experimentd mas tarde con cera fundida, como se describe en una
patente de 1971 perteneciente a Johannes F. Gottwald, cuya idea era producir un objeto
hecho de metal licuado que se solidificd en una forma predeterminada por el movimiento
de la inyeccion de tinta sobre cada nueva capa. Este dispositivo era el Liquid Metal
Recorder, que es la base de la rdpida creacion de prototipos y p6sito, que la “impresion”
podria moverse mas alla de la tinta. (TURNEY, 2021)

El modelado 3D es una herramienta que nos permite ver el reconstruir, crear

nuevas formas que puedan servir para el bienestar

8.2.8. Modelado De Objetos 3d
8.2.8.1. {Qué es el modelado 3D?

Es la técnica que se usa para crear formas en tercera dimension a través de
programas instalados en una computadora. De cierta forma, el modelado 3D se asemeja
al trabajo que hace un tallador o un escultor cuando est& construyendo una obra.

Con el modelado 3D, el arquitecto o disefiador va generando desde cero la imagen

que desea mostrar al mundo. Generalmente, esta técnica se utiliza sobre todo para
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representar formas que pueden ser ambiguas para el 0jo humano sin una imagen que lo
confirme.

Entre las técnicas que mas se utilizan con el modelado 3D se encuentran:

. Nurbs: con esta se busca la manera de representar el radio de un objeto en
3D.

. Escultura digital: tal como su nombre lo indica, con esta técnica estaras

emulando el proceso de disefio y elaboracion de una escultura, paso a paso.

. modelado 3D de bordes: una de las técnicas mas aprovechadas para retratar
el rostro humano sin que este pierda rasgos reales. De hecho, la importancia del modelado
3D en disefios de retratos del rostro humano radica en que se pueden generar perfiles

realmente humanizados.

8.2.8.2. ¢ Donde se pueden aplicar las técnicas de modelado 3D?

La verdad es que este tipo de recursos funciona perfecto tanto para arquitectos,
dibujantes digitalizadores, disefiadores, entre otros. Sin embargo, las ramas laborales
donde mejor se emplea el modelado 3D son:

. Agencias donde se realiza publicidad de todo tipo.
. La industria de la television.
. Todo tipo de artistas y disefiadores especializados en imagenes digitales.

Con el modelado 3D estaras logrando recrear cualquier forma que te venga a la
mente y que al tratar de explicarla sin una imagen digital que la respalde, quedaria a
criterio de cada espectador, entender y visualizar el concepto de la imagen tal como la ve
el que la imagina.

Actualmente, gracias a la evolucion tecnoldgica, existen diversos programas
donde se pueden disefiar todo tipo de formas y objetos, con el modelado 3D. Como
profesional de la arquitectura y/o el disefio, la aplicacion que se le da al modelado 3D va
dirigida en su mayoria a productos comerciales.

Sin embargo, el modelado 3D tiene funciones que van mas alla del disefio de una
figura de accion para una pelicula de animacion. Con esta técnica también se ha
beneficiado el campo de la medicina, representando modelos tridimensionales de la
anatomia humana.
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Asi como también, en el campo de la mecénica industrial y automotriz, por poner
unos ejemplos. Ya que con el modelado 3D se pueden crear modelos o partes de un

modelo que luego se ensamblan para observar su funcionamiento como un solo sistema.

8.2.8.3. Incursién en el modelado 3D

La ventaja de aprender esta técnica, es que la evolucion del disefio del profesional
que la use es directamente proporcional a la experiencia que tiene con la técnica de
modelado 3D.

Por lo que se han creado distintos programas de modelado 3D que aportan las
herramientas y funciones necesarias para disefiadores con conocimientos de basicos a
moderados. (ARCUX, S.F.)

El modelado en 3D nos permite realizar diversos objetos con el fin de la
educacion, trabajo, y simplemente practicar o realizar prototipos que sirvan para conocer

si el objeto funciona a la perfeccion o se le tiene que realizar una modificacion
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9. Metodologia
9.1.Método De Investigacion

9.1.1. Método Fenomenoldgico

Es aquel que nos permite explorar diferentes situaciones de la vida y del mundo,
entendiendo que lo forjamos desde un punto de vista subjetivo, es decir, a partir de

nuestros sentidos y de lo que hacemos con lo que percibimos en nuestra conciencia.

El método como tal nos permitiria analizar y comprender el fenémeno estudiado,
tal cual es y como se presenta ante nosotros. Este método se deriva de la fenomenologia
trascendental desarrollada por el matematico y filésofo aleman Edmund Husserl (1859-
1937), con aportes posteriores de pensadores como Max Scheler, Martin Heiddegger o
Inmanuel Levinas, entre otros (Ayala, 2021).

Esta metodologia me permitio realizar un acercamiento al fendmeno de estudio
mediante la aplicacion de la herramienta de encuesta para luego analizar los resultados y
obtener una vision integral de la situacion en cuestion. Finalmente, se podré discutir y

concluir los resultados logrados.
9.1.2. Método Hermenéutico

Se define como el arte de interpretar y comprender los textos en toda su
dimensidn, es decir, su objetivo es ir mas alla del significado literal e intentar comprender
su verdadero sentido: su significado alegérico-simbolico, la motivacion y tesis del autor,
el discurso que hay tras el escrito y el contexto historico-social en el que se desarrolla.
Por tanto, con la hermenéutica se intenta dar respuesta a toda una serie de cuestiones que
nos suscita un texto cuando leemos y nos invita a reflexionar sobre este (Rivas Martinez,
2021).

Esta metodologia se aplicé para obtener una mejor comprension de los agentes en
estudio, abarcando el entendimiento del significado y sentido, priorizando lo que se
muestra, lo vivido y transforméandolo a una expresion textual. Ayudara a realizar un
andlisis a profundidad de lo observado y rescatado en la encuesta para transformarlo en

palabras que evidencien esta interaccion encontrada como resultado del estudio.
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9.1.3. Método Practico Proyectual
Bruno Munari (2013) define el método proyectual como una serie de operaciones
necesarias, dispuestas en un orden légico dictado por la experiencia. Asi mismo, Gui
Bonsiepe propone una metodologia que la llama “metodologia de la proyeccion” y en
esta especifica y diferencia la necesidad del problema. La metodologia de la proyeccion

se divide en tres etapas:

. Estructuracion del problema proyectual
. Proyeccion
. Realizacion del proyecto

Cualquiera de estas tres etapas puede ser subdividida a su vez en una serie de
pasos diversos. Del orden secuencial no habria de derivarse nunca un caracter lineal del
proceso proyectual, puesto que también puede desenvolverse de manera alternativa y
recurrente. (Bonsiepe, 2013)

Con base en esta metodologia se desarrollaron un conjunto de procedimientos
para resolver los proyectos de disefio, para el cual se requieren habilidades y
conocimientos especificos. La ventaja de esta metodologia es que los pasos a emplear no
son restrictivos y se podran ir moldeando de acuerdo a la creatividad y necesidad del

disefio para la toma de decisiones.

9.2.Técnica De Investigacion
9.2.1. Entrevista

La entrevista es un instrumento que permite realizar un didlogo coloquial, Canales
la define como un medio de comunicacion interpersonal establecida entre el investigador
y el sujeto de estudio para obtener respuestas a las preguntas planteadas sobre el tema en
estudio (Dias Bravo, Torruco Garcia, Martinez Hernandez, & Varela Ruiz, 2013). Otros
autores definen a una entrevista es un intercambio de ideas u opiniones mediante una
conversacion que se da entre dos 0 mas personas. Todas las personas presentes en una

entrevista dialogan sobre una cuestion determinada (Etecé, 2020).

Esta técnica de investigacion nos permitié recopilar informacion directa
basandose en el desarrollo de los nifios, en este caso un profesional en la rama de la

psicologia estudiantil, la cual, mediante sus respuestas en una conversacion, aporto
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informacion necesaria sobre el uso del material didactico para el desarrollo de la

motricidad en los nifios.

9.2.2. Encuestas

Se define a la encuesta como una técnica que emplea varios procedimientos de
investigacion con los que recoge y analiza una serie de datos a partir de una muestra o
poblacién, del que se busca explorar, predecir o explicar una serie de cualidades (Casas
Anguita, Repullo Labrador, & Donado Campos, 2003). Otro autor define a la encuesta
como un instrumento de recopilacion de informacién, que consisten en un conjunto
predisefiado de preguntas normalizadas, dirigidas a una muestra socialmente
representativa de individuos, con el fin de conocer sus opiniones o visiones respecto de

alguna problematica o asunto que les afecta (Etecé, 2021).

Esta técnica se aplicd a toda la poblacion de estudio, especificamente a todos los
padres de familia de los estudiantes desde preescolar hasta tercer afio de basica, en total
115 encuestas. La encuesta estara conformada por 6 preguntas y se la realizard por medio

de la plataforma Google Forms.
9.3. Determinacion De La Muestra

Para obtener el tamafio de muestra se tom6 como universo a la cantidad
poblacional de la Escuela de Educacion Basica Particular “Miguel Angel Suarez”, datos

obtenidos de la entrevista realizada a la directora del establecimiento.
Aplicacion de la formula

3 Nz’px q
T(N-De2+z22xpxgq

n

N = Tamafio de poblacion o universo (X)
n = Tamafio de la muestra (?)

z = Nivel de confianza (1,96)

p = Probabilidad de éxito (0,5)

g = Probabilidad de fracaso (0,5)

e = Margen de error (0,05)

YV VVYVYVVYY
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~ 115(1,96)2 (0,5) x (0,5)
"= 15— 1)(0,5)2 + (1L96)2 X 0,5 X 0,5

_ 115(3,84) (0,25)
™ = 115(0,0025) + 3,84(0,25)

~ 115(0,96)
™= 115(0,0025) + (0,96)

1104
"= 0,2875+ 0,96

1104
"= 12475
n = 8849

n = 89 Respuesta.

Rta: El margen esta en 89 estudiantes, pero al ser una poblacién pequefia se tiene que hacer con

la poblacion completa que son 115 estudiantes
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10. Analisis de resultados
10.1. Encuesta

Tabla 1

¢ Conoce usted que son los objetos 3d?

Cantidad Porcentaje
Variable

92 80%
Si

23 20%
No

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Grafico 1

¢ Conoce usted que son los objetos 3d?

¢ Conoce usted que son los objetos 3D?

u S|
uNO

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Cuantitativo:

Gracias a los resultados obtenidos nos podemos en la encuesta se puede concluir
que el 80% de los padres de familia estan conscientes de que son los objetos 3D, y a su

vez el 20% de los padres no conocen o no han escuchado de los objetos 3D.

Cualitativo:

Debido a las encuestas, se puede saber que la mayoria de los padres de familia de
la escuela Miguel Angel Suarez si tienen conocimiento acerca de los objetos 3D y de lo
que se puede hacer con ello.
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Tabla 2

¢ Conoce usted de objetos que mejoren la motricidad y aprendizaje de sus nifios?

Cantidad Porcentaje
Variable

88 76,5%
Si

27 23,5%
No

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Gréfico 2

¢ Conoce usted de objetos que mejoren la motricidad y aprendizaje de sus nifios?

¢ Conoce usted de objetos que mejoren la motricidad y aprendizaje de
sus nifios?

u S|
uNO

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Cuantitativo:

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos, podemos concluir que un poco méas
del 75% de padres de familia si conocen de objetos en 3D que ayuden al mejoramiento
de la motricidad y aprendizaje de sus nifios, por lo contrario, al rededor del 23% de los
padres no tienen ningun conocimiento de articulos 3D que ayuden en el aprendizaje y

motricidad de sus nifios.

Cualitativo:

Revisando los resultados, se puede conocer que la gran mayoria de los padres de
familia si conocen que los objetos en impresion en 3D ayuden a fomentar el interés en el

aprendizaje y el desarrollo de la motricidad de los nifios.
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Tabla 3

¢ Considera usted que la impresion 3d podria favorecer el aprendizaje y motricidad de su hijo/a?

Cantidad Porcentaje
Variable

110 97,3%
Si

3 2,7%
No

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Gréfico 3

¢Considera usted que la impresion 3d podria favorecer el aprendizaje y motricidad de su hijo/a?

¢Considera usted que la impresion 3d podria favorecer el aprendizaje
y motricidad de su hijo/a?

m S|
= NO

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Cuantitativo:

Considerando los resultados de la encuesta planteada, se puede concluir que mas
del 95% de los padres de familia estan de acuerdo con el uso de impresiones en 3D para
fomentar el aprendizaje de los nifios y ayudar en su motricidad, por lo contrario, menos
del 3% de los padres no estan convencidos de que las impresiones en 3D sean favorables

para los nifios.

Cualitativo:

Mediante los resultados obtenidos de la encuesta, se puede deducir que una mayor
cantidad de padres de familia si conocen de articulos en 3D que ayudarian a los nifios a

desarrollar mejor su creatividad, mejorar su aprendizaje y ayudar en su motricidad.
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Tabla 4

¢Le gustaria que su nifio/a aprenda mediante el uso de objetos 3d disefiados para su edad?

Cantidad Porcentaje
Variable

113 99,1%
Si

1 0,9%
No

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Gréfico 4

¢Le gustaria que su nifio/a aprenda mediante el uso de objetos 3d disefiados para su edad?

¢Le gustaria que su nifio/a aprenda mediante el uso de objetos 3d
disefiados para su edad?

u S|
uNO

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Cuantitativo:

Mediante los resultados recopilados de las encuestas realizadas a los padres de
familia de la escuela Miguel Angel Suarez se puede afirmar que casi el 100% de los
padres estan de acuerdo con que los hijos utilicen impresiones en 3D con fines educativos
y para el desarrollo de su motricidad fina, pero a su vez menos del 1% de los padres no
estan de acuerdo debido al temor o al no tener el conocimiento de como estas impresiones

pueden ayudar a sus nifios.

Cualitativo:

Debido a los resultados favorables, se puede afirmar que la casi el total de padres
de familia de la escuela Miguel Angel Suarez muestran un gran interés en que los nifios
usen articulos impresos en 3D que les ayuden en el aprendizaje y desarrollo de su
motricidad.
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Tabla 5

¢ Qué figura u objeto cree usted que es mas educativo para su hijo/a?

Cantidad Porcentaje
Variable

39 339%
Anillos de colores y formas

97 84,3%
Armable

50 43,5%
Encajable

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Gréfico 5

¢ Qué figura u objeto cree usted que es mas educativo para su hijo/a?

¢Qué figura u objeto cree usted que es mas educativo para su hijo/a?

= Anillo de colores y formas
= Armables
= Encajables

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Cuantitativo:

Por medio de los resultados obtenidos de las encuestas, se puede deducir que poco
mas del 80% de los padres de familia prefieren que los nifios usen mas juguetes armables,
asi mismo al rededor del 43% también les gustaria que los nifios usen juguetes impresos
que sean encajables y un 33% mas que usen los mas tipicos que son anillos de colores y
formas.

Cualitativo:

Segun los datos recopilados de la encuesta, se puede notar que la los padres de
familia prefieren que los nifios de la escuela Miguel Angel Suarez utilicen material do
impresion en 3D relacionados con figuras o articulos que sean encajables y armables a

que sean de los tipicos juegos, de donas de colores y formas.
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Tabla 6

¢Por medio de qué red social le gustaria conocer los diversos modelos de material didactico para nifios/as con
base en el3d?

Cantidad Porcentaje
Variable
79 69,3%
Facebook
46 40,4%
Instagram
36 30,7%
Tik Tok
15 13,2%

Twitter
Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
Gréfico 6
¢Por medio de qué red social le gustaria conocer los diversos modelos de material didactico para nifios/as con

base en el 3d?

¢Por medio de qué red social le gustaria conocer los diversos
modelos de material didactico para nifios/as con base en el 3d?

‘ = Facebook

Instagram
= Tik Tok
= Twitter

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Cuantitativo:

Considerando los resultados de la encuesta, se puede afirmar que mas del 60% de
los padres de familia consideran conocer mas de los diferentes modelados en 3D en la red
social de Facebook y a su vez con un 40% en la plataforma de Instagram, pero los el
contrario solo el 13% de padres consideran conocer mas de los modelados a través de la

plataforma de Twitter.

Cualitativo:

Se puede afirmar que los padres de familia consideran mas (til y factible el uso
de la red social de Facebook e Instagram que Twitter y TikTok para conocer acerca de

los diversos modelados que se realizara para la escuela Miguel Angel Suarez.
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10.2. Entrevista

Nombre: Lic. Yadira Reinoso

Especialista: Departamento de consejeria estudiantil llevando casos de adaptaciones

curriculares y dando apoyo psicolégico y psicopedagégico a docentes dentro de las aulas

. Como afectan los diversos tipos de material didactico para la

motricidad de los nifios

Los nifios a segundo de basica deben tener ya su motricidad fina y gruesa ya
desarrollada por lo que se usa la educacion tradicional, las maestras de jardin a primeros
todavia fortalecen y estimulan la motricidad fina para el ingreso al segundo afio, la
influencia que esto tiene es positiva ya que los juegos interactivos le ayudan para el

aprendizaje

. Es recomendable el uso de material didactico en base a figuras en

tercera si dimension

Seria genial el uso de material didactico en 3D ya es las épocas van cambiando y
seria una forma de ayudar a las nuevas generaciones, pero dependiendo la edad para la
que este creado el articulo ya que no se podria dar un robot de control remoto a un nifio
de preescolar, todo influiria de buena forma siempre y cuando tenga relacion con el tema

que se esté dando para que no distraiga el aprendizaje de los nifios

. Puede afectar en algo el uso de material didactico més personalizado
o0 daria el mismo resultado que uno global
En vez de afectar seri como influiria, la influencia tanto en la parte individual

como grupal seria positiva porque para los nifios de inicial como de primer afio se trabaja
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la parte adaptativa el cual consiste en que deben ir al bafio solos comer solo incluso de

vestirse solo
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11. Propuesta De Acci6n

11.1. Introduccién

El presente proyecto tiene como finalidad la creacion de material didactico con
base en la impresion en 3D con motivos de desarrollo motriz como de aprendizaje es por
ello que se desarrollé una investigacion de los diferentes articulos que pueden ser usados
por los nifios de la escuela “Miguel Angel Suarez”, por ende se decidi6, boceto, disefio
en 3D cinco diferentes articulos que los nifios usarian para su desarrollo; una ves
terminada parte principal de investigacion del proyecto se procedi6 a la realizacion de la
marca con la cual se presentaria el proyecto en la escuela, es en este punto donde se
analiza todo lo realizado anteriormente tanto con los articulos como con la investigacion,
ya que mediante ese proceso se busca llegar al punto visual y caracteristico que es la
marca; al momento de crear el nombre con el que se conoceria el proyecto surgieron
diversas ideas de las cuales la que tuvo mayor acogida fue Mente activa la cual representa
el desarrollo que tendran los nifios con respecto a las actividades que se el presento, con
la cual se procedio a bocetar para definir cual seria la imagen indicada y asi tener la idea
més clara de como se veria el logotipo final, teniendo el nombre y las diferentes
actividades se procedid a realizar un cronograma el cual consistia en la fechas en las que

se entregados tanto los bocetos como las impresiones ya terminadas.

CRONOGRAMA
Semana Actividad Fecha
Decima quinta Bocetar de los materiales | Lunes, 11 al 16/07
didacticos
Décima sexta Revision y modificacion de | Lunes, 18 al 23/07

los objetos 3D

Décima séptima Aprobacion de los objetos | Lunes, 25 al 30/07
3D
Décima octava Modelados de los 4| Lunes, 01 al 06/08

primeros objetos

Décima novena Impresion de los | Lunes, 15 al 20/08

modelados
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Vigésima Rectificacion de los objetos | Lunes, 22 al 27/08
modelados
Vigésima primera Impresion de los | Lunes, 29/08 al 03/09

modelados ya rectificados

y pintarlos

Vigésima segunda

Presentar los objetos

Lunes, 05 al 10/09

Vigésima tercera

Bocetos de logotipo

Lunes, 12 al 17/09

Vigésima cuarta

Presentacion de los bocetos

logotipo

Lunes, 19 al 24/09

Vigésimo quinta

Rectificacion del boceto

Lunes, 26 al 01/10

Vigésimo sexta Creacion de bocetos de | Lunes, 03 al 08/10

empagues

Vigésimo séptima Implementacién de boceto | Lunes, 10 al 15/10

en ilustrador

11.2. Desarrollo de propuesta

Para llevar a cabo las actividades anteriormente mencionadas fue necesario
realizar la imagen del proyecto, la cual consistio en crear el nombre con el cual seri9a
identificado el trabajo realizado, asi mismo se procedid a realizar los bocetos y el
modelado de las 5 actividades que se decidio realizar; en el proceso de impresion d los
diversos objetos se call en cuenta no solo el tiempo que llevaria cada impresion sino el
gasto masivo que traer la falla de los productos si tenian algin error es por ello que se
desarrollaron impresiones de muestra las cuales consistian en bajar tanto la calidad como
el tamafio del material para asi no tener perdidas de material a futuro ya teniendo los
materiales impresos se procedio a realizar la peticion en la escuela con la finalidad de
exponer tanto a los nifios como a los profesore el funcionamiento de los diferentes objetos
que les serviria para el desarrollo, para lo cual se conto con la presencia de nifios de primer

grado hasta los nifios de tercer afio de educacidn basica.

Ya terminada la presentacion del material realizado se nos fue entregado un
certificado con el cual se reconocia que se llevd a cabo la actividad con la presencia de

los paralelos anteriormente mencionados
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11.2.1. Desarrollo de marca

Figura 2

Manual de marca pag 1

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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Figura 3

Manual de marca pag 2

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Figura 4

Manual de marca pag 3

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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Figura 5

Manual de marca pag 4

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Figura 6

Manual de marca pag 5

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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Figura 7

Manual de marca pag6

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Figura 8

Manual de marca pag 7

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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Figura 9

Manual de marca pag 8

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Figura 10

Manual de marca pag 9

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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Figura 11

Manual de marca pag 10

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
Figura 12

Manual de marca pag 11

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Mante

Activa
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Figura 13

Manual de marca pag 12

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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11.2.2. Disefio de Material Didactico

Figura 14

Material Didactico 01

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Figura 15

Material Didactico 02

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo



Figura 16

Material Didactico 03

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Figura 17

Material Didactico 04

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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Figura 18

Material Didactico 05

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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12. Conclusiones

. El desarrollo de la motricidad fina en los nifios puede ser guiada mediante
diversos artefactos que les permitan desarrollar su nivel de manipulacién de los objetos y
asi mismo reconocer y diferenciar tanto las formas como los colores

. Mediante la encuesta realizada a los padres de familia se logré conocer
cuales son los articulos que ellos creen ayudaran tanto en el desarrollo de la motricidad
como para el aprendizaje, los cuales fueron ser disefiados para los nifios de la escuela
Miguel Angel Suarez

. Mediante la recopilacion de la informacion de las encuestas y entrevistas
resulto mas facil identificar los diversos articulos modelados, los cuales fueron pensado
para favorecer a los nifios en el desarrollo de la motricidad y a su vez les ayude en su
aprendizaje

. Se busca dar a conocer como el disefio grafico puede ayudar en la
educacion de los nifios mediante el modelado e impresion de articulos en 3D,

implementando lo aprendido durante todo el trayecto estudiantil
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13. Recomendaciones

. Impulsar en la manipulacién de articulos didacticos para los nifios en la
escuela con el fin de favorecer al desarrollo de la motricidad no solo mediante actividades
recreativas, sino también mediante material didactico que les permita aprender mientras
juegan.

. Realizar cada cierto tiempo encuestas a los padres de familia con la
finalidad de conocer si estan a favor de la realizacion de algunas actividades que no son
muy usuales en la escuela con el fin de hacer que estos participen en la toma de daciones
para ayudar en el desarrollo de los nifios.

. Incentivar el uso de encuestas o entrevistas a personal calificado para
conocer qué tipo de actividades podrian facilitar en el desarrollo de los nifios, para asi
fomentar el gusto por el aprendizaje.

. Recopilar informacion de lugares dende el aprendizaje de los nifios
mediante la utilizacion de material disefiado precisamente para las edades y teniendo en
cuenta que no solo es para su educacion, sino que también para el desarrollo de su

motricidad.
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15.  Anexos
15.1. Presupuesto
15.1.1. Anexo 1: Materiales béasicos
DESCRIPCION V. TOTAL
Derecho para la realizacién del proyecto 908,00
Impresion de documentos 80,00
CD 4,00
Internet 40,88
Hoja valorada 2,00
Derecho para el abstract 10,00
Luz 25,00
Hojas de papel boom 2,00
Lapices 1,00
Borradores 1,00
Libros 25,00
TOTAL 1098,88
15.1.1. Anexo 2: Materiales tecnoldgicos
DESCRIPCION V. TOTAL
Computadora 1570,00
Flash 15,00
Impresora 3D 440,00
Filamento 96,00
TOTAL 2121,00
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15.1.2. Anexo 3: Presupuesto total

DESCRIPCION V. TOTAL

Materiales bésicos 1098,88

Materiales tecnologicos 2121,00
TOTAL 3219,88
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15.2. Anexo 4: Cronograma

SEMANA FECHA ACTIVIDAD
Primera Lunes 04 al 09/1 Socializacion ante los
0/2022 estudiantes

investigadores
del Reglamento
Especial de Titulacion
ISTS,
deberes y
responsabilidades  en
cuanto a asistencia
y cumplimiento de
avances en apego al
cronograma de
titulacion.
Socializacion del
cronograma de
titulacion.
Orientacion referente a
las lineas de
investigacion
del Instituto y los
problemas que se
pretenden
solucionar con la
investigacion (proyecto
de
investigacion de fin de
carrera).

Segunda Lunes 11 al 16/04  Refuerzo en problema a

trabajar en base a las

lineas de investigacion
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Tercera Lunes 18 al 23/04  Identificacion del
problema

Cuarta Lunes 25al 30/04  Planteamiento del tema

Quinta Lunes 02 al 07/05  Elaboracion de
justificacion

Sexta Lunes 09 al 14/05  Planteamiento de
objetivo  general 'y
objetivos
especificos

Séptima Lunes 10 al 2 1/05 Elaboracion del marco

Octava Lunes 23 al 28/05  institucional y marco
tedrico.

Novena Lunes 30/05 al Elaboracion del disefio

04/06 metodoldgico:

Metodologias y
técnicas a ser utilizadas
enla
investigacion.

Décima Lunes 06 al 11/06  Determinacion de la

muestra, recursos, y

bibliografia.

Décima primera

Lunes 13 al 18/06

Entrega del

anteproyecto

69



15.3. Certificaciones varias
15.3.1. Anexo 5: Certificacion de aprobacion del proyecto de investigacion de fin

de carrera, emitido por el Vicerrectorado Académico del ISTS.

VICERRECTORADO ACADEMICO

Loja, 20 de Julio del 2022
Of. N* 468 -VDIN-ISTS-2022

Sr.(ita), CARRILLO CUENCA RAFAEL ANTONIO
ESTUDIANTE DE LA CARRERA DE DISENO GRAFICO CON NIVEL EQUIVALENTE A
TECNOLOGIA SUPERIOR

Ciudad

De mi cansideracién:

Por medio de la p me dirjo a des para icarles que una vez revisado el anteproyscto
de investigacién de fin de carrera de su autoria titulado CREACION DE MATERIAL DIDACTICO
PARA MEJORAR LA MOTRICIDAD EN LOS NINOS DE INICIAL DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA PARTICULAR “MIGUEL ANGEL SUAREZ” DEL CANTON LOJA EN EL
PERIODO ABRIL SEPTIEMBRE 2022, el mismo cumple con los lineamientos establecidos por [a
Inslitucién; por lo que se autoriza su realizacién y puesta en marcha, para lo cual se nombra como
director de su proyeclo de fin de carrera (ella) Tigo CARLOS ANDRES OCHOA MONCADA.

Particular que le hago conocer para los fines pertinentes.

Atentamente,
FERIOR 7
N &
7 ) o> %,
>~
/ 7 ,/ [ g > s A w
Ing. German Patricio Villamarin Corofal Mgs. 'y VICERRECTORADO b
VICERRECTOR DE DESARROLLO E INNOVACION DEL ISTS uc/o e
ApERCT
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15.3.2. Anexo 6: Certificado o autorizacion para la ejecucién de la investigacion de la

empresa pablica, privada o del ISTS en la que se va a ejecutar.

SUAREZ
| Dowminicas Hijas De Nuestra Seiora De Nazareth
= ’ i
v Fe, Calidad y Vida L d
“Formar ¢ lnnovar para Transformar La Sociedad”

&% ESCUELA DE EDUCACION BASICA PARTICULAR MIGUEL ANGEL ﬁ
\ ) A 8
( A

Loja, 01 de noviembre del 2022

Hna. Rosa Katty Lozano Reyes
RECTORA DEL COLEGIO PARTICULAR “MIGUEL ANGEL SUAREZ”

CERTIFICA:

Que el Sefior Rafael Antonio Carrillo Cuenca C.I. 1104239379 estudiante de la carrera de Disefio
Grafico del Instituto Superior Tecnologico Sudamericano estéan autorizados a realizar su proyecto
de titulacion con nombre ‘CREACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA MEJORAR LA
MOTRICIDAD EN LOS NINOS DE INICIAL DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA
PARTICULAR “MIGUEL ANGEL SUAREZ' DEL CANTON LOJA EN EL PERIODO ABRIL-
SEPTIEMBRE 2022", la misma que seré socializada en el periodo establecido.

Es todo puedo certificar en honor a la verdad, autorizando al interesado haga uso del presente
en lo que estimare conveniente.

Atentamente;

/\%v\c&t}(()\ﬂ%e #

Hna. Katty Lozano Reyes
DIRECTORA

Dir. Escuela: Rocafuerte entre Juan José Pefia y Pasaje Sinchona Teléf, 2579305
Dir. Colegio: Parroquia EI Valle, Av. Salvador Bustamante y Guayaquil esquina Teléf. 2583714
wviw.miguelangelsuarez.edu.ec
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15.3.3. Anexo 7: Certificado de la implementacion del proyecto

MIGUEL ANGEL SUAREZ n
== Dominieas Hijas De Nuestra Seiora De Nazareth
“Crecemos en Sabidwnia, Estatuna y Gracia”

—fﬁ,@ ESCUELA DE EDUCACION BASICA PARTICULAR
- i
A

Loja, 28 de oct. de 22

Hna. Katty Lozano Reyes
RECTORA DE LA ESCUELA “MIGUEL ANGEL SUAREZ"

CERTIFICA:

Que el Sefior Rafael Antonio Carrillo Cuenca C.I. 1104239379 estudiante de la carrera
de Disefio Grafico del Instituto Superior Tecnologico Sudamericano han realizado la
socializacion del material didactico con el alumnado de primero a tercer afo de
Educacién Bésica Particular Miguel Angel Sudrez desarrollado en su proyecto
CREACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA MEJORAR LA MOTRICIDAD EN LOS NINOS
DE INICIAL DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA PARTICULAR MIGUEL ANGEL
SUAREZ del Cantén Loja, en el periodo Abril-Septiembre 2022, la misma que se
desarroll6 el dia de hoy 28 de octubre en nuestras instalaciones.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, autorizando al interesado haga
uso del presente en lo que estimare conveniente.

Atentamente;

[ /i
a ;/n,ué'a\’ :// ’ /
Hna Lgzano Reyes ",
RECTORA™(// |\

Ca
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15.3.4. Anexo 8: certificado de Abstract

Hacewes qeute de teient SUDAMERICANO

(. INSTITUTO TECNOLOGICO ENGUSH AREA
P CENTRO
' SUDAMERICANO SLOAVERCANG NSTITUTE DE IDIOMAS

CERTF. N°. 002-JP-ISTS-2022
Loja, 21 de octubre de 2022

El suscrito, Lic. Juan Pablo Quezada DOCENTE DEL AREA DE INGLES - CIS DEL
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO “SUDAMERICANO?, a peticion de la
parte interesada y en forma legal,

CERTIFICA:

Que el apartado ABSTRACT del Proyecto de Investigacion de Fin de Carrera del sefior
RAFAEL ANTONIO CARRILLO CUENCA estudiante en proceso de titulacion periodo
Abril- Noviembre 2022 de la carrera de DISENO GRAFICO; estd correctamente
traducido, luego de haber ejecutado las correcciones emitidas por mi persona; por
cuanto se autoriza la presentacion dentro del empastado final previo a la disertacion del
proyecto.

Particular que comunico en honor a la verdad para los fines académicos pertinentes.

English is a piece of cake!

e
Checked by:
Juan Pablo Quezada R
" EF L. Teacher

—w
Lic. Juan Phblo Quezada Rosales
DOCENTE DEL AREA DE INGLES ISTS - CIS

o

Matriz: Miguel Riofrio 156-26 entre Sucre y Bolivar
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DECLARACION JURAMENTADA

Loja, ....de ........ del 202..

Nombres:

Apellidos:

Cédula de Identidad:

Carrera:

Semestre de ejecucion del proceso de titulacion:

Tema de proyecto de investigacion de fin de carrera con fines de titulacion:

En calidad de estudiante del Instituto Tecnoldgico Superior Sudamericano de la ciudad

de Loja; Declaro bajo juramento que:
1. Soy autor del trabajo intelectual y de investigacion del proyecto de fin de carrera.

2. El trabajo de investigacion de fin de carrera no ha sido plagiado ni total ni parcialmente,
para la cual se han respetado las normas internacionales de citas y referencias para las

fuentes consultadas.

3. El trabajo de investigacion de fin de carrera presentada no atenta contra derechos de

terceros.

4. El trabajo de investigacion de fin de carrera no ha sido publicado ni presentada

anteriormente para obtener algin grado académico previo o titulo profesional.

5. Los datos presentados en los resultados son reales, no han sido falsificados, ni
duplicados, ni copiados. Las imagenes, tablas, gréaficas, fotografias y demés son de mi
autoria; y en el caso contrario aparecen con las correspondientes citas o fuentes. Por lo
expuesto; mediante la presente asumo frente al INSTITUTO cualquier responsabilidad
que pudiera derivarse por la autoria, originalidad y veracidad del contenido del trabajo de

investigacion de fin de carrera.
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En consecuencia, me hago responsable frente al INSTITUTO y frente a terceros, de
cualquier dafo que pudiera ocasionar al INSTITUTO o a terceros, por el incumplimiento
de lo declarado o que pudiera encontrar causa en el trabajo de investigacion de fin de

carrera presentada, asumiendo todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse de ello.

Asimismo, por la presente me comprometo a asumir ademas todas las cargas pecuniarias
que pudieran derivarse para EL INSTITUTO en favor de terceros por motivo de acciones,
reclamaciones o conflictos derivados del incumplimiento de lo declarado o las que

encontraren causa en el contenido del trabajo de investigacion de fin de carrera.

De identificarse fraude, pirateria, plagio, falsificacion o que el trabajo de investigacién
haya sido publicado anteriormente; asumo las consecuencias y sanciones que de mi
accion se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente dispuesta por la LOES y sus
respectivos reglamentos y del Instituto Superior Tecnolégico Sudamericano de la ciudad

de Loja.

Firma:

Nro. Cédula
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15.4. Modelo de entrevista y encuesta
15.4.1. Modelo de encuesta realizada a través Google Forms

Figura 19
Parte 1
(. INSTITUTO TECNOLOGICO -~
SUDAMERICANO U TECNOLOOIA SUPEROR
' Hacewos qente de talento!

Produccioén de objetos 3D para ayudar en
la motricidad y aprendizaje de los nifios y
nifias de la escuela Miguel Angel Suarez

La presente encuesta tiene por finalidad conocer el nivel de conocimiento y aceptacion
que tendria la elaboracion de objetos 3D para la educacion de los nifios y nifias de la
escuela "Miguel Angel Suarez"

@ raffacarrilloc@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta (&)

*Obligatorio

1. ¢Conoce usted que son los objetos 3d? *

Osi
O No

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo



Figura 20

Parte 2

2. ¢Conoce usted de objetos que mejoren la motricidad y aprendizaje de sus ~ *
nifos?

O si
O No

3. ¢Considera usted que la impresion 3d podria favorecer el aprendizaje y =
motricidad de su hijo/a?

QO si
O No

4. ;Le gustaria que su nifio/a aprenda mediante el uso de objetos 3d disefiados *
para su edad?

O si
O No

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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Figura 21

Parte 3
5. ¢Qué Figura U Objeto Cree Usted Que Es Mas Educativo Para Su Hijo/A? *
D Anillos de colores y formas
[] Armables
[J Encajables
D Otro:

6. ¢Por medio de que red social le gustaria conocer los diversos modelos de
material didactico para nifios/as en base al 3d?

[] Facebook

[ Instagram
[ TikTok
D Twitter

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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15.4.2. Modelo de la entrevista

Entrevista a Psicdlogo/a

. Como afectan los diversos tipos de material didactico para la motricidad
de los nifios

. Es recomendable el uso de material didactico en base a figuras en tercera
si dimension

. Puede afectar en algo el uso de material didactico mas personalizado o

daria el mismo resultado que uno global
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15.5. Evidencia fotografica

Figura 22

Impresion de panal

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Figura 23

Impresion de base

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

s

/')/‘/(./,
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Figura 24

Modelado de actividad

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Figura 25

Modelado de actividad

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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Figura 26

Modelado de actividad

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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15.6. Otro segun el investigador

Figura 27

Exposicion en escuela

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Figura 28

Entrevista a psicéloga estudiantil

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo
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Figura 29

Nifios en exposicion

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

Figura 30

Exposicion en la escuela

Nota: Elaborado por autor Rafael Carrillo

84



