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Figura 1
FODA proyecto

Antecedentes

FORTALEZAS

OPORTUNIDADES

e Transversalidad con otras areas del -
conocimiento disponibles en el ISTS

e  Mano de obra disponible en la carrera
para la elaboracion de kits

e Destreza en el uso de herramientas
digitales para la promocion de los
kits

e Disponibilidad de instalaciones para
elaboracion, empaquetado,
almacenamiento y distribucion de
kits

e  Aval institucional que respalda a los
productos resultantes de proyecto
integrador

e Nombre de producto diferenciador

e  Predisposicion del equipo de carrera
para liderar las actividades del
proyecto integrador

e  Adecuada planificacion y
cumplimiento oportuno de las
actividades del proyecto

e Accesibilidad a los canales de
comunicacion institucional para
promocionar los productos del

proyecto integrador

Incremento en el uso de equipos
computacionales por la sociedad en general a
partir de la pandemia

Necesidad de los usuarios de equipos
computacionales en dar un mantenimiento
preventivo

Accesibilidad para la adquisicion de insumos
requeridos para el armado de kits

Dar a conocer a los estudiantes de la carrera el
procedimiento de elaboracion de un producto
de uso informatico

Generar una utilidad econdémica con la
comercializacion de productos resultantes del
proyecto integrador

Relacionar a los estudiantes con la realidad del
mercado laboral

Mejorar las competencias de atencion al cliente

y relaciones humanas.

DEBILIDADES

AMENAZAS

e Desconocimiento de costos de
herramientas de electronica basica y
los usos dentro de la practica de
hardware libre

e Desconocimiento de las formulas
financieras para el célculo del precio

de venta al publico de un producto

Competencia de empresas que ofrecen
productos similares a bajo costo

Situacion econdmica de la sociedad a causa de
los problemas que sigue provocando la

pandemia

Nota: referente al foda del proyecto, (TS Desarrollo de Software, 2023)



Figura 2
Analisis FODA de los proyectos integradores
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Nota: carga de la tencion de corriente obtenido de Manuales (2020), (TS Desarrollo de Sofiware, 2023)

La Tecnologia Superior en Desarrollo de Software forma parte de la oferta académica
del Instituto Superior Tecnoldgico Sudamericano, esta carrera tiene como objetivo principal
formar profesionales con altos conocimientos en el &mbito tecnoldgico para solucionar

problemas tangibles de la sociedad.

Para dar solucion a dichos problemas se utilizan los proyectos integradores, los
mismos son un ejercicio académico importante ya que permiten tener un primer acercamiento
a la realidad de la sociedad, ademas fortalecen las competencias profesionales de los
estudiantes con el desarrollo de productos y servicios tecnolégicos que sean utilizados en
ambientes reales (Chavez & Navarrete, 2013). En la actualidad los proyectos integradores
han tomado un rumbo interesante al aplicar transversalidad, emprendimiento e innovacion al
ser ejecutados en cada periodo académico; esto ha brindado resultados importantes, entre los
que se destaca la posibilidad de que los estudiantes puedan solucionar problemas reales de la

sociedad mediante la comercializacidon de sus productos y servicios.



Utilizando las fortalezas y oportunidades identificadas en el analisis FODA, la
ejecucion de los proyectos integradores toman un rumbo interesante en la formacion
académica de los estudiantes de la carrera, a través de estos proyectos, los estudiantes
adquieren competencias relacionadas al &mbito profesional y habilidades blandas que

complementen su formacion académica.

El presente ejercicio académico tiene una alta relevancia ya que con el mismo se
relaciona al estudiante con su entorno laboral; a su vez, conoce de la competencia profesional
en la sociedad ya que, al encontrarse con productos y servicios similares en el mercado, el
estudiante debe estar en la capacidad de encontrar la férmula correcta para ofertar su trabajo

en el entorno empresarial.
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2. Problematica

La educacion académica superior de nivel tecnoldgico estd orientada a la produccion
de bienes y prestacion de servicios, basada en principios y valores, aplicando la
transversalidad con las diferentes areas del conocimiento; razén por la cual la tecnologia
superior en Desarrollo de Software del ISTS, comprometida con una educacion pertinente,
pretende dar solucion a problemas tecnologicos latentes en la sociedad. (Consejo de

Educacién Superior, 2019)

Por ello, surge la necesidad de que los estudiantes complementen su formacion
académica con la ejecucion de proyectos enfocados a poner en practica sus conocimientos en
ambientes reales para dar solucion a los problemas laborales referentes a su profesion.

(Minalla, 2011)

Durante el periodo académico Abril — Agosto 2021, se plantea la necesidad de crear
un nuevo emprendimiento, dando un giro importante a la vision del proyecto integrador. El
proyecto se denomina AMACHAY, palabra del lenguaje quechua que significa proteccion,
este proyecto tiene la finalidad de elaborar productos orientados al cuidado de nuestros
equipos computacionales. Por tal motivo, se plantea la elaboracion del producto KL1
considerados como (Kit de limpieza 1), mismo que permitira a los usuarios realizar la
limpieza externa de sus computadores lo que reduce el riesgo a que a futuro se causen
problemas mayores ocasionados por el polvo y otras particulas existentes en el ambiente.
Ademas, de desinfectar el teclado y el mouse o mousepad de nuestros computadores, que son

de los periféricos con mayor contacto con el usuario.
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En el periodo académico Octubre 2021 — Febrero 2022, se incrementa un nuevo kit a
los productos ofertados por el emprendimiento AMACHAY denominado KL2 (Kit de
limpieza 2), este permitira a mas de la limpieza y desinfeccion de la pantalla, teclado, puertos
externos de conexion y ventilacion del computador; un abrillantamiento a todas las

superficies de los diferentes dispositivos.

En el periodo académico Abril - Agosto 2022, se ha incrementado un nuevo kit a los
productos ofertados por el emprendimiento AMACHAY denominado KH1 (Kit de hardware
basico para aprender a programar 1), este permitiré el control de hardware y manejo de
lenguajes de programacion, va dirigidos a todos los jovenes, y nifios. Esta diseniado para
poder armar y programar nuestros proyectos de electronica basica, el Kit contendra una
revista que le permite generar proyectos con este kit donde pone en practica la programacion

y electronica.

En el presente periodo académico Octubre 2022 — Febrero 2023, se vuelve a
implementar el KH1 producto ofertado del emprendimiento AMACHAY, dicho kit de
hardware basico para aprender a programar va dirigido para niflo y jovenes. Se disefio para
preparar la placa y poder conectar periféricos en un micro controlador y asi mismo
programar, en la cual contendra una revista de hardware y software que permitira el generar

varios proyectos.

El kit esta enfocado para el armado dentro de las clases de capacitacion de los
proyectos de vinculacion generados para la sociedad, en donde entregamos a los nifios y
jovenes de la ciudadania lojana, conocimiento de pensamiento computacional y electronica

basica.



3. Tema

AMACHAY, para tu equipamiento informéatico

12
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4. Objetivos

4.1. Objetivo General

Demostrar que los estudiantes de Tecnologia Superior en Desarrollo de Software del
ISTS estan en condiciones de producir bienes y servicios a partir de la formacion humana —
académica obtenida en el curriculo oficial, esto con el fin de comercializar los mismos para

dar solucion a los problemas laborales de su profesion.

4.2. Objetivos Especificos

1. Fortalecer la filosofia de la marca AMACHAY mediante la creacion de vision,
mision y valores para mejorar la identidad de los productos que oftrece.

2. Determinar la necesidad del producto KH1 en la sociedad utilizando un estudio de
mercado para tener datos reales de los requerimientos del usuario final.

3. Realizar la proyeccion de ingresos, costos y gastos del proyecto mediante la
determinacion de recursos humanos, tecnoldgicos y econdmicos para anticipar
eventualidades de pérdidas y ganancias.

4. Elaborar el kit de hardware KH1 utilizando componentes utiles para obtener un
producto competitivo y de calidad.

5. Realizar la comercializacion del producto KH1 utilizando los diferentes medios
publicitarios para alcanzar las metas planificadas en la proyeccion de ingresos,
costos y gastos

6. Socializar el cumplimiento de los objetivos planteados a través de un evento
publico para transparentar los resultados obtenidos del proyecto integrador de

carrcra.
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5. Marco Teorico
5.1. Electronica basica

La electronica sirve principalmente para confeccionar y disenar todo tipo de aparatos
electronicos como computadoras, celulares, relojes digitales, televisores, circuitos
electronicos, entre muchos otros. Todos estos parten de la electronica bésica, por lo
que sin esta disciplina no podria existir nada que necesite de una corriente eléctrica
para su funcionamiento. De igual manera, la electrénica sirve y mejora la funcion de

otras disciplinas como las telecomunicaciones y la robotica. (Aprende, 2022)

Figura 3
Qué es la electronica

¢Quéesla 1.
ELECTRONICA? El estudio de los
comportamientos de
—-— los electrones en

Ve

/s diversos escenarios.
2 . W

Cuenta con rasgos
técnicos y cientificos.

3.

Se apoya en diversas
disciplinas como la
ingenierfa y la tecnologia.

Nota: podemos afirmar que la electronica se ocupa de los dispositivos de electrones y su uso, para lo cual se
apoya en diversas disciplinas tomado( Aprende, 2022)



5.1.1. Elementos y caracteristicas de la electronica

Figura 4

Elementos de la electronica
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Nota: Es un dispositivo utilizado para almacenar energia eléctrica en un campo eléctrico, tomado de
(Aprende, 2022)

5.2. Componentes de hardware

son aquellos elementos fisicos o materiales que constituyen una computadora o un
sistema informatico. Es decir, son aquellas partes fisicas de un sistema operativo tales como
sus componentes eléctricos, electronicos, electromecanicos, mecanicos y cualquier elemento

fisico que esté involucrado.

Para que funcione correctamente el hardware, se necesita un software, donde se

encuentra la parte electronica. Con la combinacion de software y hardware el ordenador

puede funcionar a la perfeccion.

5.2.1. ;De qué se compone el hardware?

e CPU; Que se ocupa de procesar datos y controlar todos los procesos.

15



e Memoria RAM; Es la memoria de “trabajo” del sistema, la que se utiliza en cada
momento para la ejecucion de aplicaciones.

e Unidades de almacenamiento: Dispositivos destinados al almacenamiento de los datos
del sistema o de usuario.

e Tarjeta Madre (Motherboard); El eje central, esqueleto o soporte en el cual se
encuentran conectados los componentes electronicos del ordenador.

e Fuente de alimentacion; La que se ocupa de suministrar electricidad a los distintos
circuitos del aparato electronico al que se conecta el PC.

e Memoria ROM (Read Only Memory); Memoria de lectura, es decir, los datos
grabados pueden ser leidos, pero no pueden ser modificados por el usuario.

e Memoria Cache; Se podria definir como un sistema de almacenamiento de alta
velocidad.

e Disco Duro (Hard Disk Drive, HDD); Mediante un sistema de grabacion magnética,

se convierte en un dispositivo de almacenamiento de archivos digitales.

Monitor, teclado, raton.

Arduino -> ESP8266

El ESP8266 es un microcontrolador con capacidad de conexion Wi-Fi (siempre que
tenga una antena), que no requiere un modulo externo para conectarse a redes inalambricas.
El chip es extremadamente barato y también se encuentra soldado en mddulos con la antena o
en kits de desarrollo. En este articulo, vera las caracteristicas del ESP8266, qué puede hacer,

cuales son sus aplicaciones y como programar el dispositivo.
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Figura 5
ESP8266

Nota: componentes capaces de integrar dispositivos electronicos con arduino obtenido de (Circuito, 2022)

Patas

Para el modulo ESP-01, los pines son los siguientes:

e VCC: Potencia de chip de 3.3V;

e GND: Tierra, conectada a la fuente negativa;

e RXD y TXD: Pines digitales utilizados para la comunicacion en serie;
e GPIOO y GPIO2: Pines digitales gratuitos para su uso;

e RST: Chip de reinicio;

e CH_PD: Chip Power Down. (Circuitos-electricos, 2022)

5.3. Tinkercad

Tinkercad es un software gratuito de disefio y modelado 3D que encanta a todos por
su facilidad de uso. Permite disefiar cualquier objeto con volumen de forma intuitiva y
después llevarlo a la realidad mediante una impresora 3D. Por ello hoy en dia Tinkercad es la
opcion favorita de millones de Makers para fabricar todo tipo de objetos segin sus propias

ideas y en su propia casa.
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Figura 6
Tinkercad

Nota: permite tinkercad diseniar figuras, casas, coches en 3D obtenido de (ISTE, 2016)

.Para qué sirve Tinkercad?

La mayor ventaja de Tinkercad es que utiliza un método simplificado de geometria
solida para construir objetos. Ademads de ofrecer una enorme biblioteca de formas
predisefiadas, el usuario puede generar cualquier objeto utilizando un sencillo editor de

JavaScript. (spacetechies, 2022)
5.4. Motores de videojuegos

Un motor de videojuego es un término que hace referencia a una serie de librerias de

programacion que permiten el disefio, la creacion y la representacion de un videojuego.

El motor de fisicas: El motor de fisicas es el que hace posible aplicar

aproximaciones fisicas a los videojuegos.

El motor de sonido: es el encargado de cargar pistas, modificar su tasa de bits,

quitarlas de reproduccion, sincronizarlas entre otras cosas.

El scripting: permite implementar el funcionamiento de los personajes y objetos

que forman parte del videojuego.
Los motores populares mas utilizados y que mas posibilidades dan al desarrollador son:

e Unreal Engine



Unity 3D

Frostbite Engine. (Carrasco, 2018)

5.5. SCRATH

Es un lenguaje de programacion creado por el MIT y especialmente disefiado para que

todo el mundo pueda iniciarse en el mundo de la programacion. Sirve para crear historias

interactivas, juegos y animaciones; ademas de facilitar la difusion de las creaciones finales

con otras personas via Web.Asi que en esencia el programa se convierte en algo parecido a

resolver un puzle, lo que elimina una de las principales barreras que tienen los neéfitos en el

mundo de la programacion que es el aspecto arido y complejo de los entornos de

programacion. Convirtiendo el proceso de programar en algo parecido a un juego.

Las acciones y comportamientos estan divididas en categorias y son estas:

Movimiento: Mover y girar un objeto por la pantalla; Apariencia: Cambiar la
visualizacion del objeto: el fondo, hacerlo mas grande o pequeiio, etc.

Sonido: Hacer sonar secuencias de audio.; Lapiz: Dibujar controlando el tamafo del
pincel el color y la sombra del mismo.

Datos: Crear variables y su asignacion en el programa.; Eventos: Maneadores de
eventos que “disparan” determinadas acciones en un bloque.

Control: Condicionales: if-else, “forever”, “repeat”, and “stop”.; Sensores: Los
objetos o “sprites” pueden interaccionar con el entorno o con elementos creados por el
usuario como un robot lego, por ejemplo.

Operators: operadores matematicos, generadores aleatorios de numeros, cooperadores
de posiciones.

Mas bloques: Bloques propios y controladores de aparatos externos. (Garaje Imagina,

2022)
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6. Investigacion de Campo

6.1. Descripcion del estudio de mercado

El estudio de mercado es un proceso sistematico de recoleccion y analisis de datos e
informacion acerca de los clientes, competidores y el mercado. Sus usos incluyen ayudar a
crear un plan de negocios, lanzar un nuevo producto o servicio, mejorar productos o servicios

existentes y expandirse a nuevos mercados. (Shujel, 2008, pag.3)

Se puede decir que un estudio de mercado es también la recoleccion de datos para

determinar si el proyecto a implementar es de interés o no para la ciudadania.

El publico objetivo fue dirigido a la colectividad lojana a fin de determinar la

viabilidad del kit para controlar el hardware bésico y aprender a programar.

Dando como resultado 118 personas a las cuales se les aplicaran la encuesta para
determinar las caracteristicas que debe tener el Kit de hardware basico para aprender a
programar que requiere la ciudadania lojana al momento de programar y ser controlado con

hardware.

6.2. Métodos y técnicas de investigacion
6.2.1. Método Fenomenoliogico

Se llama fenomenologia a un movimiento filosofico originado durante el siglo XX y a
una rama de la filosofia que se rige por sus preceptos, los cuales tienen que ver con la
investigacion y descripcion de los objetos (o fendmenos) tal y como se experimentan
conscientemente, o sea, lo mas libres posible de teorias, presuposiciones y preconceptos

respecto a su origen. (Definicion, s.f., pag. 1)

El componente tres del proyecto se ejecuta mediante el método Fenomenoldgico, con

el cual se precisa los costos de inversion inicial en base a proformas para el desarrollo del Kit
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de hardware basico para aprender a programar, se continua con la determinacion de gastos y

no aportan ningun valor de inversion inicial.

Este método también aporta al componente uno y dos mediante la realizacion de la
filosofia de AMACAHY vy estudio de mercado aplicado a la colectividad Lojana para

determinar los productos y servicios a ofertar.

6.2.2. Método Hermenéutico

Es el método de investigacion mas apropiado para el estudio de la accion humana.
Este método es un desarrollo innovador de la fenomenologia de Edmund Husserl (por
ejemplo, 1931). La hermenéutica involucra un intento de describir y estudiar fenomenos
humanos significativos de manera cuidadosa y detallada, tan libre como sea posible de
supuestos tedricos previos, basada en cambio en la comprension practica. (Packer, 2010, pag.
1)

Este método es aplicado en el cuarto componentes que tiene el proyecto, nos permite
identificar los fendmenos que se involucran con el emprendimiento del Kit Amachay con el

producto KH1.

6.2.3. Método Practico Proyectual

Segtn Munari (2013), el método proyectual como una serie de operaciones
necesarias, dispuestas en un orden logico dictado por la experiencia, el objetivo es conseguir
un maximo resultado con el minimo esfuerzo. El método proyectual no es absoluto ni
definitivo. Se puede cambiar el orden de alguna operacion si se encuentran valores objetivos

que mejoren el proceso. (pag.1)
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Este método es empleado en el cuarto, quinto y sexto componente ya que permite
implementar la preparacion del Kit, comercializacion de acuerdo a la calidad de producto y

servicio ofertado y de la misma manera la socializacion del proyecto.

6.2.3. Encuesta

La encuesta va dirigidas a la ciudadania Lojana, aplicando un total de 7 preguntas que
estan direccionadas a la elaboracion del Kit de hardware basico para aprender a programar,
en la cual fue aplicada a través del formulario de Google docs.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScY XYuDiciA3DuoFgvGuC41PGiz3aUcXb1Vi

IBeEL0StQrAqw/viewform?usp=sf link
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7. Desarrollo de la propuesta de accion

7.1. Componente 1: Filosofia de AMACHAY

Mision

Como desarrolladores de software, nos orientamos a progresar, crecer y mejorar
continuamente en lo que hacemos, con el objetivo de demostrar que los estudiantes de
Tecnologia Superior en Desarrollo de Software del ISTS estén en condiciones de producir
bienes y servicios a partir de la formacion humana — académica obtenida en el curriculo
oficial, esto con el fin de comercializar los mismos para dar solucion a los problemas

laborales de su profesion.

Vision

Ser una empresa reconocida por su emprendimiento en el mercado de las tecnologias
de la informacion, por la calidad de sus servicios, por su eficiencia en el desarrollo de sus

trabajos y compromiso con nuestros clientes.

Valores

e Responsabilidad.
e (alidad.

e Innovacion

7.2. Componente 2: Estudio de mercado para determinacion de productos y servicios

El desarrollo del presente componente estd enfocado a determinar los productos y
servicios del Kit Amachay del producto KH1; para lo cual se realiza un estudio de mercado
dirigido a la colectividad lojana a fin de determinar el producto con las caracteristicas, costos

y publico objetivo a ofertar.
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Ante ello, los estudiantes de la Tecnologia Superior en Desarrollo de Software
realizan la estratificacion de la ciudad de Loja en seis sectores para aplicar una encuesta
dirigida, mediante una hoja digital en formulario de Google Docs, empleado a las personas

con edades de 15 a 60 afios. A partir de lo cual se hace la tabulacion y analisis de resultados.

A continuacion, se muestran en detalle los procesos efectuados:

7.2.1. Técnica de Muestreo

La muestra es una coleccion de algunos elementos de la poblacién, y a la vez puede
ser definida en base de la poblacion determinada. El tamafio de la muestra es una parte
especifica de la poblacion que cumple con las caracteristicas de la investigacion reduciendo

los costos y el tiempo con un fin determinado.

La muestra fue sustentada por Levin y Rubin, Cadenas y Azhmir, con la finalidad de
obtener una conclusion especifica sobre una poblacion de interés de la forma mas eficiente y
confiable. El objetivo de la elaboracion y la aplicacion de encuestas es la recopilacion de

datos suficientes para inferir sobre una poblacion. (Levin & Rubin, 2010)

El tamaio de la muestra de una encuesta es usado para poder realizar una
investigacion de manera correcta, por lo que hay que tener en cuenta los objetivos y las
circunstancias en que se desarrolle la investigacion. Debemos tomar en cuenta que, si una
muestra es demasiado grande dard lugar a la pérdida de valiosos recursos como tiempo y

dinero, mientras que una muestra pequefia puede no proporcionar informacion confiable.

Tomando en cuenta que la investigacion va dirigida hacia la ciudadania lojana, de
acuerdo al INEC (2010) existen 180.617 habitantes en la ciudad de Loja. Ademas, se

utilizard los siguientes datos para la formula de la muestra conocida la poblacion, como se
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detalla a continuacion donde n: Muestra; N: Tamaiio de Poblacion; 1: Constante y e: el

margen de error que equivale a 0.07 al cuadrado (0,07)%

_ N
n= 1+e2xN

~ 180617
"= 1700742 x 180617

180617
"= 11989.05

n = 180

Dando como resultado 180 personas a las cuales se les aplicaran la encuesta para
saber las necesidades que poseen y sobre las capacitaciones que requiere la ciudadania lojana

acerca de los cambios tecnologicos que se han dado.

7.2.2. Desarrollo de Encuestas
. Encuestas

Para Vazquez (2010, p.96, tomado de Investigacion de Mercados,2005), las encuestas
son instrumentos de investigacion descriptiva que nos permite identificar las
preguntas a realizar hacia las personas que, seleccionadas, conociendo la poblacion y
aplicando la respetiva formula de muestreo, para poder especificar las respuestas para

recoger la informacion que se valla obteniendo. (Oberto, 2010)

Las encuestas van dirigidas a las personas en edades comprendidas entre 15 a 60 afios,

dejando de lado a los nifios y personas de la tercera edad. El formato de encuesta aplicada se



muestra en el Anexo 1; el mismo que ha sido disefiado con preguntas cerradas que permiten

obtener informacion sobre Kit de hardware basico para aprender a programar.

7.2.3. Anadlisis de encuestas y entrevistas
Resultados del estudio de mercado de la marca denominado “AMACHAY”, del

producto KH1: kit de hardware basico para programar.

Datos Informativos de la encuesta: (edades)

Tabla 1

Datos informativos de las edades
Variables |Freciencia |Porcentaje
15-20 44 24,44%
21-25 57 31,67%
26-30 45 25,00%
31-35 8 4,44%
36-40 4 2,22%
41-45 3 1,67%
46-50 7 3,89%
51-60 12 6,67%
Total 180 100,00%

Nota. Datos informativos de las edades kit de hardware bdsico para programar.

Figura 7
Frecuencias de las edades
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Nota. Frecuencias de las edades del kit de hardware basico para programar, (TS Desarrollo de Software, 2023)

De la encuesta realizada a 180 personas con un enfoque mas dirigido a las personas con

edades que oscilan de entre 15 y 30 afios, podemos deducir que.



El mayor numero de encuestados ronda los 21 a 25 afios, siendo estos la mayor
concentracion con un total de 57 personas encuestadas. El segundo grupo mas alto
corresponde a personas con edades de entre 26 a 30 afios con un total de 45 personas, el

tercer grupo con mas encuestados oscila en edades de entre 15 a 20 afios.

Tabla 2
Porcentajes de sexo masculino y femenino

Variables |Frecuencia|Porcentaje
masculino 96 53,3%
femenino 84 46,7%
Total 180 100,0%

Nota. Porcentajes de encuestados de sexo masculino y sexo femenino

Figura 8§
Porcentajes de sexo masculino y femenino

EDAD

® masculino = femenino

Nota. Porcentajes de encuestados de sexo masculino y sexo femenino, (TS Desarrollo de Software, 2023)

De la encuesta realizada a 180 personas con respecto a su género podemos deducir que:

El mayor nimero de encuestados corresponde a los hombres con un total de 53% (96

personas), mientras el menor nlimero corresponde a las mujeres con un total de 47% (84



personas), con esto podemos definir que en la encuesta realizada se tomo en consideracion a

ambos géneros por igual con una ligera diferencia del 3% (12 personas).

Pregunta N 1. ;Ha recibido algin curso de programacion orientado a electronica basica?

Tabla 3

Respuestas curso de programacion
Variables |Frecuencia Porcentaje
si 58 32,2%
no 122 67,8%
Total 180 100,0%

Nota. Respuesta sobre el curso de programacion

Figura 9
Respuestas curso de programacion

é¢Ha recibido algun curso de programacion orientado a
electrénica basica?

Hsi Eno

Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Conforme a los datos obtenidos de la encuesta realizada a un total de 180 personas,

podemos definir que:

El 68% (122 personas) de los encuestados no ha recibido una capacitacion basica de

programacion orientado a la electronica. Mientras que el 32% (58 personas) si han recibido



una capacitacion basica sobre la programacion orientada a la electronica. Con estos
resultados se puede observar que en gran medida las personas no cuentan con un
conocimiento basico sobre la programacion y la electronica, denotando asi la importancia
sobre una introduccion facil de entender y definida sobre el manejo e interaccion con los

componentes del “KH1: KIT DE HARDWARE-programacion y electronica basica”.

Pregunta N 2. ;Le gustaria aprender a programar y controlar componentes de

hardware?

Tabla 4
Respuestas sobre aprender a programar

Variables |Frecuencia|Porcentaje
si 155 86,1%
no 25 13,9%
Total 180 100,0%

Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion

Figura 10
Respuestas sobre aprender a programar

éle gustaria aprender a programar y controlar
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Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Conforme a los datos obtenidos de la encuesta realizada a un total de 180 personas,

podemos definir que:



El 86.1% (155 personas) de los encuestados dan una opinidn positiva acerca de
aprender a programar y manejar componentes electronicos. Mientras que el 13.9% (25
personas) no estan interesadas en aprender o adquirir alglin tipo de conocimiento respecto a
la domdtica. Con los datos obtenidos de esta encuesta podemos denotar el interés de las
personas por saber como funcionan los equipos electronicos y aprender a cOmo manejar y

programar estos componentes electronicos.

Pregunta N 3. ; Te inscribirias en un club para aprender programacion basica y llegar a

controlar hardware?

Tabla 5
Inscripcion de curso programacion basica

Variables |Frecuencia|Porcentajes
si 152 84,4%
no 28 15,6%
Total 180 100,0%

Nota. Respuestas de la pregunta numero 3

Figura 11
Inscripcion de curso programacion basica

éTe inscribirias en un club para aprender programacion
basica y llegar a controlar hardware?

M si

®no

Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Conforme a los datos obtenidos de la encuesta realizada a un total de 180 personas,

podemos definir que:
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El 84.4% (152 personas) dan una opinion positiva a la idea de inscribirse a un club de
programacion y hardware basico. Mientras el 15.6% (28 personas) no esta de acuerdo con la
idea de inscribirse a un club de esta tematica. Con los datos obtenidos de la encuesta
podemos resaltar que la mayoria de las personas si esta dispuesta a inscribirse a un club de
programacion y hardware basico, con el fin de ampliar su conocimiento sobre el manejo e

interaccion de los equipos electronicos

Pregunta N 4. ;Estarias de acuerdo en pagar el costo de un Kit de hardware basico para

que aprendas a programar?

Tabla 6

Costo de kit de hardware
Variables |Frecuencia |Porcentaje
si 138 76,7%
no 42 23,3%
Total 180 100,0%

Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion

Figura 12
Costo de kit de hardware

éEstarias de acuerdo en pagar el costo de un Kit de
hardware basico para que aprendas a programar?

M si

H no

Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Conforme a los datos obtenidos de la encuesta realizada a un total de 180 personas,

podemos definir que:
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El1 76.7% (138 personas) de los encuestados tienen una opinion positiva sobre la
compra de un kit de hardware basico para impulsar el aprendizaje sobre la domotica.
Mientras que el 23.3% (42 personas) no da una opiniodn positiva sobre la adquisicion de un kit
de hardware basico. Con los datos obtenidos en esta encuesta se puede recalcar que, la
mayoria de las personas si estaria dispuesta a adquirir un kit de hardware basico que les

permita obtener los conocimientos basicos sobre la domotica.

Pregunta N 5. ;Cuanto estaria dispuesto a invertir por el Kit de hardware basico para

aprender programar?

Tabla 7
Inversion de kit de hardware

Variables |Frecuencia |Porcentaje
$30 -$40 149 82,8%
$40 - $50 25 13,9%
Mas de $50 6 3,3%
Total 180 100,0%

Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion

Figura 13
Inversion de kit de hardware

éCuanto estaria dispuesto a invertir por el Kit de hardware basico
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180 82,8%
130

80

13,9%

30 _ 3,3%

-20
$30-$40 $40 - S50 Mas de $50
W Frecuencia 149 25 6

Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Conforme a los datos obtenidos de la encuesta realizada a un total de 180 personas,

podemos definir que:
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El 82.2% (149 personas) de los encuestados estaria dispuesto a pagar un monto de
entre $30 a $40 dodlares para adquirir un kit de hardware basico. El 13.9% (25 personas) de
los encuestados estarian mas dispuestos a pagar un monto de entre $40 a $50 dolares para la
adquirir un kit de hardware basico. Mientras que solo en 3.3% (6 personas) de los
encuestados estaria dispuesto a pagar mas de $50 dolares para adquirir un kit de hardware
basico. Concluyendo que la opcién mas fiable para el precio del “KH1: KIT DE
HARDWARE-programacion y electronica basica” deberia de rondar entre los $30 a $40

ddlares, siendo esta la opcion mas elegida por los encuestados.

Pregunta N 6. ;Te gustaria conocer el proceso de programacion y de control de hardware,

mediante manuales y videos?

Tabla 8
Proceso de programacion

Variables |Frecuencia |Porcentaje
si 152 84,4%
no 28 15,6%
Total 180 100,0%

Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion

Figura 14
Proceso de programacion

¢éTe gustaria conocer el proceso de programacion y de
control de hardware, mediante manuales y videos?

M si
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Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Conforme a los datos obtenidos de la encuesta realizada a un total de 180 personas,

podemos definir que:
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El 84.4% (152 personas) de los encuestados tienen una opinidn positiva con respecto
al uso de manuales y videos que expliquen el proceso de programacion y control de
hardware. Mientras el 15.6% (28 personas) de los encuestados no enfatiza con la idea del uso
de estas herramientas de aprendizaje. Con los datos obtenidos mediante la encuesta se puede
argumentar que, la gran mayoria de las personas si estaria dispuesta a hacer uso de estas
herramientas, con el fin de fomentar su aprendizaje sobre la programacion y en control de

hardware.

Pregunta N 7. ;Cémo le gustaria conocer la informacion sobre el producto AMACHAY,

como Kit de hardware basico para aprender a programar y electronica basica?

Tabla 9

Informacion de producto AMACHAY
Variables Frecuencia |Porcentaje
redes sociales 147 58,3%
radio 14 5,6%
television 19 7,5%
correo electronicg 43 17,1%
otro 29 11,5%
Total 252 100,0%

Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion

Figura 15
Informacion de producto AMACHAY
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Nota. Respuesta sobre el curso de programacion aplicado a la poblacion, (TS Desarrollo de Software, 2023
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Conforme a los datos obtenidos de la encuesta realizada a un total de 180 personas,

podemos definir que:

El 81.7% (147 personas) de los encuestados prefieren utilizar las redes sociales para
informarse sobre el producto AMACHAY. El 23.9% (43 personas) de los encuestados eligen
el correo electronico como medio de informacion para el producto. El 16.1% (29 personas)
de los encuestados eligen los otros medios para informarse sobre el producto. 10.6% (19
personas) prefieren como medio de informacion la television y el 7.8% (14 personas) restante
prefiere utilizar la radio para informarse sobre el producto, el cual consiste en un kit de
hardware basico para aprender a programacion y electronica basica. De los datos obtenidos
podemos enfatizar que la gran mayoria tiene como medio de informacion a las redes sociales,
por lo cual se es més factible la propagacion de la informacion del producto por este medio,

seguido del correo electronico el cual es el segundo con mayor preferencia para informarse.
7.3. Componente 3. Proyeccion de ingresos costos y gastos
7.3.1. Transversalidad de la Tecnologia en Administracion Financiera

La carrera de Administracion Financiera aportard al proyecto con el analisis del costo

del producto KH1, considerando los ingresos, costos y gastos.

Tabla 10
Planificacion de transversalidad Administracion financiera
ACTIVIDAD RESPONSABLES fls]ccl:g Fl;%s A PRESUPUESTO RESULTADO OBSERVACION

Identificacion Carrera de 11/04/2  15/04/2 $10.00 Documento Elaborar el
de ingresos Administraciéon 022 022 con analisis documento
costos y gastos Financiera de costos con la
para Ing. Wilman parala ) justificacion
dete@lnar el Pacheco determmaf:lo del precio de
precio de venta n del precio venta al
al publico del de venta al ablico
kit plblico P

Nota: Responsable de la Carrera de administracion financiera para la identificacion de ingresos, costos y
gastos, (TS Desarrollo de Software, 2023

La materia prima constituye la compra del kit con los diferentes elementos que sirven

para desarrollar la practica, este consta de:
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Tabla 11
Elementos del kit de electronica basica

Elementos del kit KH1
CANT MEDIDA DETALLE V/UNITARIO V TOTAL
1 wifi ESP8266 Module NodeMcu Lua 5,45 5,45
Wifi V3 CH340
5 resistencias 220 OHM 0,05 0,25
1 buzzer Activo 5v 1,35 1,35
1 led KY-016 LED RGB 5mm 0,80 0,80
1 sensor 3.3-5.5V HC-SR04+ Sensor 2,07 2,07
Ultrasonido 4pin
10 Conector conectores hembra - hembra 0,04 0,40
20cm 24AWG
10 Conector conectores macho - hembra 20cm 0,04 0,40
24AWG
10 Conector conectores macho - macho 20cm 0,04 0,40
24AWG
2 pulsadores pulsadores 0,12 0,12
2 Protoboard  Protoboard 400 puntos 1,76 3,52
2 Led Led normales 0,11 0,11
1 LDR LDR 5mm 0,35 0,35
2 resistencias  Resistencias de 10 OHM 0,05 0,10
1 Cable Conectos usb y hardware 1,20 1,20
TOTAL 16,75

Nota: Detalle de los elementos que contienen el de electronica basica, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Mano de obra cierta se consideré como orientacion al determinar el costo por hora,
para contabilizar cuantas se han requerido para el desarrollo del proyecto integrador. Para la
determinacion parte del sueldo basico vigente $400,00 / 240 horas laborables en el mes da
como resultado = 1,67 (valor de hora) y en el cual el tiempo que tardan en realizar el
empacado ha sido 1 hora por estudiantes de la Tecnologia Superior en Desarrollo de Software
luego dividir para el nimero de unidades creadas y de esta forma asignar el rubro por cada

producto.

Tabla 12

Mano de obra

MANO DE OBRA
CANT MEDIDA DETALLE V/UNITAIO VYV TOTAL
1 Contrato por obra 1,67 1,67
considerando 12
estudiantes y 1 hora
trabajo promedio

Nota: Tecnologia en Administracion Financiera, (TS Desarrollo de Software, 2023



Los Costos indirectos de fabricacion constituyen elementos adicionales que se

requieren para la elaboracion del kit de hardware y forman parte de los CGF.

Se determino la utilidad bruta en ventas considerando el calculo del costo por el nimero

de unidades producidas y restar el valor de utilidad.

Tabla 13
Utilidad bruta de ventas
CANT COSTO % UTILIDAD UTILIDAD PVP
33 19,42 0,545 10,78 30.00
CANT UTILIDAD TOTAL, UTILIDAD
UTILIDAD TOTAL 33 10.78 355,74

Nota: Se considera para la produccion 1 hora de trabajo de 12 estudiantes de la TDS para los cual se divide
para la produccion de 33 kits, (TS Desarrollo de Software, 2023)

7.4. Componente 4: Elaboracion de kit

7.4.1. KHI

Son las abreviaturas de (kit de hardware uno), se lo realiza de esta manera ya que se
piensa distribuir otros tipos de productos en los cuales se diferenciaran por la abreviatura de

su contexto.

KHI1 como primer producto de hardware de la marca AMACHAY, es aquel que se

constituye por el Kit para el aprendizaje de electronica basica, contiene:

e Kit de hardware
e Revista con 10 practicas muy detalladas

e Manuales de programacion en Scratch basico, intermedio y avanzado
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7.4.2. Empaque o Packaging

Se trabaj6 con el etiquetado de la caja, ya que el kit viene en su propio
empaquetado. Etiqueta que representa la marca del producto, un espaciado para el registro
de datos del estudiante y asi mismo indica el ingreso al codigo QR para el ingreso a las

revistas y guias.

Figura 16
Adhesivo Kit KHI

M

AMACHAY

KH1

KIT DE HARDWARE

Nota. Se ha elaborado la etiqueta del kit para el sellado de la caja que viene en pacado el kit con los respectivos
adhesivos, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Figura 17
Etiqueta del sellado para la caja de kit KH1

Nota: Etiqueta adhesiva para colocar en la caja del kit, que trabaja con los colores de la marca, (TS Desarrollo
de Software, 2023
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7.4.3. Elaboracion y colocacion de etiquetas en cajas del Kit

En este proceso se armo el kit en la cual ya viene con su caja que se identifica con sus
componentes de hardware que fueron desarrolladas por los estudiantes de cuarto y quinto, las
mismas que van acorde a la imagen corporativa de la marca, quedando con el siguiente

resultado.

Con los estudiantes proceden a colocar las etiquetas en las cajas y verifican que los

elementos de cada kit estén completos.

Figura 18
Kit KH1

Nota: Implementos que contiene KH1, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Figura 19
Componentes del Kit - KH1

| Descripcion

| Nodemcu Lua Wifi V3 Ch340 lot Esp8266

| Médulo buzzer activo

|LED RGB 5mm KY-016 o _
| Sensor ultrasonico de 4 pines 3.3-5.5V HC-5R04
| Protoboard de 400 puntos

_E_d Smm

|LDR 5mm

| Resistencia 10k

Resistencia 220R

| Cables jumper dupont hembra - hembra 20cm |
Cables jumper dupont macho - hembra 20cm |
|Cables jumper dupont macho - macho 20cm |
| Pulsador

Cable micro usb 0,5m para nodecmu

Nota: Lista del componente que contiene el kit-KH1, (TS Desarrollo de Software, 2023)




Figura 20
Cortado de etiquetas

Nota: etiquitas adhesivas del KHI, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Figura 21

Elaboracion y colocacion de etiquetas en las cajas

Nota: colocacion de etiquetas en cajas, (TS Desarrollo de Software, 2023)
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7.4.4. Elaboracion de prdcticas

En este proceso las practicas fueron desarrolladas por los estudiantes de cuarto y
quinto ciclo, utilizando 3 kits para la elaboracion de practicas antes de colocarlas en la revista,

desarrollando las 10 practicas, los componentes utilizados se describen a continuacion:

Figura 22
Elementos del kit

Nota: Detalle de los elementos que conforman una de las practicas, esto se colocard en uno de los apartados
de cada practica para la revista, (TS Desarrollo de Software, 2023)

Figura 23
Componente armado

Nota: Estructura final del componente de una de las prdcticas, esto se colocara en uno de los apartados de cada
prdactica para la revista, (TS Desarrollo de Software, 2023)
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Figura 24
Componente adaptado al computador

Nota: Componente conectado a la computadora para su uso, (TS Desarrollo de Software, 2023)

7.4.5. Contenidos de la revista o manual de usuario del kit KH1

El contenido de la revista y el manual esta desarrollada por los estudiantes de cuarto y

quinto ciclo, los mismos que se componen de electronica basica y programacion.

En la revista de la electronica bésica contine 9 practicas con los siguientes temas:

- TEMA 1. Melodia MIDI con botones

-  TEMA 2. Semaforo con temporizador

-  TEMA 3. “Theremin con LDR”

-  TEMA 4. Emisor c6digo morse con luces LED
- TEMA 5. Temporizador

-  TEMA 6. Medidor de carga de bateria

-  TEMA 7. Luz intermitente

-  TEMA 8. Lampara con sensor LDR

- TEMA 9. Cambio de intensidad LED

Para cada practica estd constituida la siguiente estructura:

- Caratula

- Tema
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- Objetivo

- Usabilidad

- Esquema logico

- Simulacion

- Proceso de programacion
- Ilustracion de materiales
- Procedimientos

- Conclusion

Figura 25
Portada de electronica basica

MANUAL DE ELECTRONICA BASICA

Nota: Portada del manual de la electronica basica, (TS Desarrollo de Software, 2023)

El los manuales es el proceso que permite formular problemas de forma que sus

soluciones pueden ser representadas como secuencias de instrucciones y algoritmos.
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En el manual nos permite formular problemas de forma que se permita el uso de un

ordenador y otras herramientas para ayudar a resolverlos.

Automatizar soluciones haciendo uso del pensamiento algoritmico (estableciendo una

serie de pasos ordenados para llegar a la solucion).

7.4.6. Transversalidad con la Tecnologia de Disefio Grafico

Luego de los contenidos de la revista y guia se procede con apoyo de la
transversalidad con la T.S. de Disefio, a maquetar la revista y las guias, toma de fotografias y

estructuracion grafica del manual. En el Anexos se adjunta la revista final.

Figura 26
Magquetacion de la revista

Nota: Disefio de la estructura de la revista, (TS Desarrollo de Soﬁ‘ware,.2023)

Para que el proyecto tenga transversalidad y a su vez se logren los resultados esperados se
requiere del apoyo del area de Disefio Grafico para crear una imagen adecuada tanto del

emprendimiento AMACHAY como de los productos y servicios ofertados.
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Figura 27
Planificacion de transversalidad Diserio Grafico

FECHA FECHA

ACTIVIDAD RESPONSABLES INICIO FIN PRESUPUESTO RESULTADO OBSERVACION

Carrera de Disefio  25/10/2022  22/01/2023 $50.00 Material Publicacién de
Elaboracion de Grafico digital para artes a través de
material para  Estudiantes de 5to promocion y medios digitales
promocionde  ciclo comercializac  ge] emprendimien
productos y i6n de de la carrera
servicios. productos y

servicios

Nota: Transversalidad Diserio Grdfico, (TS Desarrollo de Software, 2023)

7.5. Componente 5: Comercializacion del producto KH1

7.5.1. Comercializacion de productos y/o servicios de emprendimiento

En este componente se inicid con el desarrollo de los artes promocionales del
proyecto AMACHAY con el producto KH1, gracias a la transversalidad con la Tecnologia
de Disefio Grafico.

Figura 28
Video para redes sociales

T8

MUY PRONTO

Nota: Secuencia de videos para las redes .sociales, (TS Desarrollo de Software, 2023)



Figura 29
Kit de hardware KH1

| _. e KH1 %2
w- KIT DE HARDWARE

PROYECTO INTEGRADOR

Nota: Presentacion de producto que contiene KH1, (TS Desarrollo de Software, 2023)

El kit de hardware KH1 es el que contiene una lista de productos que les permitira

desarrollar diferentes ejercicios que se encuentran en el manual de hardware basico.

Figura 30
Kit abierto de electronica basica

- — N
Nota: Implementos que contiene KHI, (TS Desarrollo de Software, 2023)
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Figura 31
Entrega de kit KH1

Nota: Entrega de los Kit KHI a los nifios del club de Programacion y Electronica Basica, (TS Desarrollo de
Software, 2023

Entrega de kit de hardware que corresponde a KH1 como electrénica bésica, se
entregd a los nifos y jovenes de la Unidad Educativa Particular “Vicente Agustin Aguirre”,
para que puedan realizar sus practicas en las horas clases, mediante el club tecnologia que se
desarroll6 con la capacitacion de programacion y electronica basica que imparte la unidad

educativa.

Figura 32
Entrega de kit a grupo uno y dos

Nota: E;trega de los Kit- KHI a los nifios de la unidad educativa particular Vicente Agustin Aguirre, (TS
Desarrollo de Software, 2023)



Se promociono el proyecto AMACAHY a través de las redes sociales de Facebook y
Instagram con publicaciones de promocién del proyecto y producto que fue ofertado en la

pagina de Desarrollo de Software e Instituto Tecnoldgico Sudamericano.

Figura 33
Arte publicitario del producto

= Desarrollo de Software ISTS

Fene

La Tecnologia Superior en Desarrollo de Software
del Instituto Instituto Superior Tecnoldgico
Sudamericano - Loja, presenta su proyecto
integrador denominado Amachay, con su producto
KH1

#soydelsude #ists #eldesarrolloestaent] #kh2

a [ w2 KH1 %
| = | T OE HARDIUARE

MW N

% KHY 1 | “HH'. .
HIT O AR I3 - WT BE HARTLLTE
m
- ) i;ﬂ:/{ —->
Snl i i - —

Nota: Promocion del producto KHI, (TS Desarrollo de Software, 2023)

7.6. Componente 6: Socializacion de resultados del proyecto

Este componente se cumple el dia jueves 02 de febrero de 2023 de 19:00 a 19:50, el
mismo que se desarrolla mediante la plataforma Zoom y asistiran, Coordinador de carrera,
docentes, estudiantes y las autoridades de asisten serd Rectora y Vicerrectora académico.

El evento de socializacion tiene el siguiente bosquejo:
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- Saludo

- Problema

- Tema

- Marca del producto o servicio

- Objetivo General y especificos

- Informe de medios y/o mecanismos de promocion del producto o servicio

- Informe econémico

- Socializacion de medios y procesos de devolucion de inversion mas utilidad
- Despedida de estudiantes del periodo extraordinario

- Intervencion del Rectorado

Figura 34

Socializacion actividades y proyecto integrador

ACTIVIDADES DEL
'PERIODO ACADEMICO

Crctubre 2022 - Febrero 2023

Nota: Socializacion de actividades de agenda, (TS Desarrollo de Software, 2023)
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Figura 35
Socializacion proyecto integrador KHI

Problema [. I'B

Dhar sslscign 0 preddomes ieennkigion

lwiviies en la snciedul.

o - [ VI
Heafi3d o - AMACHAY

KL1 KL2 KH1

Proyvecto integrador

Tema

AMACHAY, para tu equipamienta
infermatico

KH1
KIT DE HARDWARE 1

Devolucién de utilidad

Nota: Socializacion de proyecto integrador, (TS Desarrollo de Software, 2023)



8. Presupuesto

Tabla 14
Presupuesto del ejercicio académico semestre octubre2022 — febrero 2023

INGRESOS
Cantidad Detalle Valor Unit Valor Total
33 Comercializacion productos AMACH. $30,00 $990,00
KHI1:
Kits entregados a estudiantes
TOTAL, INGRESOS $990,00
COSTOS
Cantidad Detalle Referencia Valor Total
32 Kits de electronica basica 00000 11 $504,90
1 Kits de electronica basica 00000 04 $ 16,75
1 Etiquetas para el kit 0001329 $20,16
TOTAL COSTOS $ 541,81
GASTOS
Cantidad Detalle Valor Unitari Valor Total
1 Impresion a color de informe de proye $ 70,00 $ 70,00
integrador (produccion tecnologica) pe
entregado a biblioteca. Anillado de
documento. Grabacion de CD con
informacién digital del proyecto.
1 Impresion de Resumen ejecutivo $15,00 $15,00
1 Presente para estudiantes por ventas y $260,00 $260,00
participacion en el proyecto
TOTAL, GASTOS $ 345,00

Utilidad = Ingresos - (costos + gastos)
Utilidad = $ 990,00 — ($541,81 + $345.00)
Utilidad = $ 990,00 — $886,81

Utilidad = $ 103,19

UTILIDAD

Utilidad $103,19

* Todos los estudiantes aportaron al proyecto es por ello que se les entrega incentivos.
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9. Cronogramay Responsables

Tabla 15
Cronograma y responsables del proyecto integrador

Fecha de

Actividad c . Fecha fin Responsable
inicio
- Ing. Sandra Barahona
Componente I: Filosofiade 15 105022 31102022 Lic. Patricia Sanmartin
AMACHAY .
Estudiantes de la carrera
Ing. Sandra Barahona
Componente 2: Estudio Lic. Patricia Sanmartin
demercado de proyecto 17-10-2022 31-10-2022 Estudiantes de la
carrera
Componente 3: Proyeccion de gg(.:esnil;(g: 11231 a,l{ag ona
ingresos costos y gastos 26-10-2022 31-10-2022 . S
Administracion
deproyecto : .
Financiera
_ . Ing. Sandra Barahona
Componente 4: Elaboracion 31 19 592 10.11.2022  Lic. Patricia Sanmartin
delproducto KH1 .
Estudiantes de la carrera
Ing. Sandra Barahona y
Docente de la carrera
Componente 5: Estudiantes de la
Comercializacion del 07-11-2022 30-11-2022
roductoKH1 carrera
p Estudiantes de la T.S.
Disefio Grafico
Socializacion deresultados 06-02-2023 10-02-2023 Y

del proyecto

carrera Estudiantes de
la carrera

Nota: Cronograma de actividades del cumplimiento de cada componente del proyecto

Para realizar el levantamiento de la informacion necesaria para la documentacion del

proyecto integrador se distribuird el trabajo de la siguiente manera:

Tabla 16

Responsabilidades del equipo docente de la Tecnologia Superior en Desarrollo de SW

RESPONSABLE

ACTIVIDAD

- Recopilar las evidencias fotograficas de la ejecucion
de las actividades del proyecto integrador.

Ing. Sandra Barahona

comercializacion.

Ing. José Guanuchi

resumen ejecutivo finales.

- Recopilar el material grafico resultado del proceso de

- Revisar el documento del proyecto integrador y del




- Documentacion legalizada complementaria para
informes de proyecto integrador (Matrices de trabajo,
actas legalizadas, etc.)

- Levantamiento del informe final del proyecto
integrador segiin formato del departamento de
investigacion del ISTS.

Lic. Patricia Sanmartin

Ing. Sandra Barahona

- Levantamiento del resumen ejecutivo en base al
informe del proyecto integrador y de acuerdo al
Ing. Sandra Barahona formato dispuesto por el departamento de

investigacion del ISTS.

Lic. Patricia Sanmartin

Responsable de las memorias del proyecto integrador
de carrera.

Nota: Responsables de cada uno de las actividades del cumplimiento de cada componente del proyecto
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11. Conclusiones y Recomendaciones

11.1. Conclusiones

1.

La mision, vision y valores de AMACHAY es necesaria para poder fortalecer la

filosofia del mismo y lograr objetivos comunes.

El estudio de mercado es importante para poder realizar el lanzamiento de cualquier

producto o servicio

Con la proyeccion de ingresos, costos y gastos se determina correctamente el nivel de

utilidad en el ejercicio académico.

La elaboracion de los componentes que comprenden el kit va estrechamente
relacionada con el estudio de mercado, logrando generar elementos acordes a las

necesidades de la sociedad

El proceso de comercializacion se ejecutd bajo una estricta planificacion llegando a

posicionar satisfactoriamente el Kit KH1

La socializacion de proyecto permite transparentar y dar a conocer a los resultados del

ejercicio académico
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11.2. Recomendaciones

1.

El establecer el modelo de negocio del emprendimiento AMACHAY permitira el
conocimiento de la filosofia empresarial en la que alcanza Mision, Vision y Valores,
donde el publico nos identifique como emprendimiento.
El estudio de mercado es importante para poder realizar el lanzamiento de cualquier
producto o servicio, ya que con ello se puede medir el nivel de aceptacion que tendra
el producto por el publico objetivo.
Con la proyeccion de ingresos, costos y gastos se determina correctamente el nivel
de utilidad esperado en el ejercicio académico, considerando un precio de venta al
publico aceptable y acorde al mercado actual.
Con los resultados obtenidos en el estudio de mercado se determina la necesidad de
un kit que contenga componentes basicos de hardware, mismos que permitan a los
usuarios comprender la programacion y la electronica basica.
El proceso de comercializacion se ejecutd bajo una estricta planificacion llevando a
posicionar satisfactoriamente el kit de hardware en la sociedad.
La socializacion de resultados permite dar a conocer los resultados obtenidos en el
ejercicio académico; ademas, permite motivar a la comunidad educativa a optar por

el emprendimiento como un eje transversal a su formacion académica.
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12. Anexos

12.1. Anexo 1: Encuesta

Figura 36
Estudio de mercado AMACHAY

M

AMACHAY

FROTECEWOS TU ECUIPFD IRFOCRVMATICD

Estudio de Mercado -Tecnologia Superior en
Desarrollo de Software

Estimado usuano, como estudlante & 1a Tacnologia Superior én Deeamollo de Softwans del Insttuto Suparior
Tecnoldgico Sedamancano, scllcho @ usted nos apoys comtestandn & slqulente anosesia; oon k& fralidad o
detaminer k& recsskdad ¥ acaptaciin da nuesin products denominada TKH1: KIT OE HARDWARE-
srogramacidn y alectndnica biska™.

For favor conbasta las slgulantas pragontas con la mayar sincaridad posiok

Edad *

Taxto da respuesta corts

Lernerg ©
FamiEnineg
tAasculing

£Ha rechido algin curso de programacitn orientado a electrénica bisica® *

=l

M0
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Le gustaria aprender a programar y contralar componermes de hardwane. ™

=l

M0

Te inscrigirias en un club para agrender programacidn bdsica y llegar 2 comirolar hardwane. *

zl

M0

F

Exstarias de acuerda en pagar &l casts de un Kit da handware bdsico para que aprendas a
Erogramar

=l

HD

£ Cudmta estaria dispuesto & imeertir por el Kit de hardware bisico para aprender programar?
220-3240
Z40-350

Mids os 250

Te gusiaria conocer el procesa de programacidn y de comml de hardwans, mediante
manuales yvideps.

=1

MO

£ Cdmo be gustaria conocer la informacitn sobre el prodwcto AMACHAY, coma Kit de hardwane ™
bésico para apnender a programar y elecirdnica bdsica?

Sades acclalks
Hadlg

Talswizlén

Coerao aleetndmicn

2ra

Grarias portu calaboracitn & S

Nota: aplicado a la poblacion de Loja, (TS Desarrollo de Software, 2023)
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Figura 37
Resultado del estudio de mercado

Edad |!:-_l Ciale

7B magoezica

Genmo 10 copw

BT rapuwzien

[
B iarn:

Ha recibido aigin curso de= programacidn orentado 3 el=cirdnica bdsica?

T mapoErica

Le gustaria aprendsr a programar yoontrolar componettes de bardwamn.

T magsastcy

Te mzcnbirias =nun clul para aprender programacisn bdsica v llegar 2 contraiar
handware

T ¥ reapumTicy

LK
-

[} coaix

|[I_i Coals

60



Estarias de acwerda en pagar el costo de un Kit d= hardware bdsics para que LD Coaia
aprendas a programar
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Nota: resultado de la encuesta aplicada a la poblacion de Loja, (TS Desarrollo de Software, 2023)



12.2. Anexo 2: Acta de cierre del proyecto

‘ INSTITUTO TECNOLOGICOD DESARRCOLLD DE SOFTWARE
SUDAMERICANO E—
Hacewes neitte de tubento!

ACTA DE CIERRE DE PROYECTO
INTEGRADOR

En la ciudad de Loja, siendo las 19:00 horas del dia jueves 02 de febrero de 2023, se
redinen mediante la plataforma Zoom autoridades, docentes y estudiantes que conforman la
carrera de Tecnologia Superior en Desarrollo de Software, del Instituto Tecnolégico Superior
Sudamericano, con ¢l propdsito de tratar el siguiente orden del dia:

1. Socializar resultados del proyecto integrador periodo Octubre 2022

= Marzo 2023
2. Firma de acta, estableciendo el cierre del proyecto integrador del
semestre Octubre 2022 - Marzo 2023,

3. Clausura

PUNTO UNO: La coordinadora encargada de la Tecnologia Superior en Desarrollo de
Software, Ing. Sandra Barahona, procede a socializar los proyectos elaborados, dando a conocer
los resultados obtenidos del producto ofertados en el semestre Octubre 2022 — Marzo 2023

En cuanto al proyecio integrador informa que s cumplit con los objetivos planteados
umﬁummﬂhﬁm.mmmmmnﬁnmmmmmh
y luego del ejercicio se obtuvo una utilidad de § 103,19. Este dincro fue devuelvo
equitativamente de acuerdo al trabajo realizado por cada uno de los estudiantes.

PUNTDHDE:deﬂunIH.mlImd:mrduﬂinrmprﬂm

acuerdan que el =ﬁ"d=|mimﬂHﬂqunhmPﬁhﬂ 100% en sus
objetivos.
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PUNTO TRES: Una vez presentados los resultados y realizado el clerre del proyecto
integrador del semestre Octubre 2022 - Marzn 2023, se procede n ln clausura de la reunion,

Para constancia de lo antes mencionado firman en unidad de ncto, docentes y presidente

de la carrera.

INADORA (E) DE LA T, DOCENTE DE TDS ISTS
DESARROLLO DE SOFTWARE ISTS

.-“m,...,..

Sr. Bryan
PRESIDENTE DE ESTUDIANTES DE
TDS ISTS
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12.3. Anexo 3: Matriz de seguimiento del proyecto
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12.4. Anexo 4: Matriz de resumen evaluativa
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12.5. Anexo 5: Acta de informe final economico

t N'H‘TUTD TECHOLODICD DESARROLLD E- mﬁ
Houi fag ,uh ﬁ Fmipaehd
INFORME FINAL ECONOMICO

En la ciudad de Loja siendo las 19:00 horas del dia jueves 02 de febrero de 2023, se
reanen mediante la plataforma zoom autoridades, docentes y estudiantes que conforman la
carrera de Tecnologia Superior en Desarrollo de Software, del Instituto Tecnolégico Superior
Sudamericano, con ¢l propésito de brindar el informe econdmico del proyecto integrador

G:nhtim-mm}.mmddcmdindmmmdemlﬂn@&ndn
Barahona

INFORME ECONOMICO PROYECTO INTEGRADOR

INGRESOS
Cantidad 'hhr. "
nlul: o Valor Total
Comerclaliracidn preducton '
kL] AMACHAY KH1: 5$30,00 $990,00
S Kits entregados  estudiantes e
TOTAL INGRESOS. S0
AT )

Contided Detshe _ Mlerench valorTol
32 Kitsde electronica bisics 00000 11 a §504,90
1 it de electrénica bisica 00000 04 i 51675
1 Eiquetasparael it 0001329 I $20,16
- S TOTAL COSTOS L = ___;uu_i

. Gwtos
Valor -
Cantidad Detalle Unitar Valer Total
impresidn a color de informe de - T
integrador [produccidn
A tecnoldgica) pars ser entregads a
biblioteca. Aniltado de documente. $70.00 $70.00
Grabacidn de CD con informacién
mn_zw I
1 Imipr Resumen ejecutive - $1500 500
Presente para studiantes por W__'_"SHL
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____ TOTAL GasTos $34500
Utllidad = Ingresos - (costos + gastos)
Utllidad = § 990,00 - ($541,81 + $345.00)
Utllidad = % 990,00 - $886,81
Utllidad = $ 103,18

uTiLIDAD
Utilidad = $10319 s
* Todos los estudiantes aportaron al proyecto es por ello que se les entrega incentivos.

RETORNO DE LA UTILIDAD A LOS ESTUDIANTES. .

El retorno de la utilidad se lo realizé de acuerdo al trabajo efectuado por cada estudiante dentro
del proyecto integrador, recalcando para este proyecto trabajaron todos por lo que se entregaron
incentivos y la divisién resultante es igual a todos. Ademds, los estudiantes inicialmente no

aportaron ningln valor de inversion.

Los valores fueron entregados en sus aulas y en la oficina de coordinacién de la carrera en el edificio
“Status” el midrcoles 01 de febrero de 2023,

Para constancia del presente documento firman en unidad de acto los responsables del manejo del
recurso econdmico del proyecto integrador correspondiente al periodo académico Octubre 2022 -
Marzo 2023

Adjunto hoja de cancelacion de las utilidades.

Ing
DOCENTE DE TDS ISTS

DESARROLLO DE SOFTWARE ISTS

Ing. José
DOCE

Rodriguez Sr. Eryln L.npu

E DE TDS ISTS PRESIDENTE DE ESTUDIANTES DE
, TDS ISTS



COMPROBATES DE PAGD

L] NUMERD MOTIVO VALOR
Factura 0000011 it electrinica bdsica 5 504,90
Factura 0000004 Gt glectrdnikablsica | 6 1675
Factura Incenthas &
. 001-011-000007165 | wiiisntes $ 260,00
actura Disefo e impreusn de

0001329 etiquetas § X

Factura 1447 Impresiones § 85,00
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12.6. Anexo 6: Acta de cesion de derechos

[. INSTITUTO TECNOLOGICO DESARROLLO DE SOFTWARE
SUDAMERICANO e
Heacemos qeurte de talerte)

ACTA DE CESION DE DERECHOS DE PROYECTO DE INVESTIGACION

Conste por el presente documento la Cesién de los Derechos de proyecto de investigacién
de conformidad con las sigulentes cldusulas:

PRIMERA.- Por sus proplos derechos; Docentes del Equipo de Carrera Ing. Sandra
Barahona, Lic. Patricia Sanmartin e Ing. José Guanuchi, en calidad de autores del proyecto
integrador de carrera; y, los estudiantes de la Carrera de cuarto y quinto ciclo, en calidad
de autores del proyecto integrador de carrera; mayores de edad emiten la presente acta
de cesién de derechos.

SEGUNDA.- La Carrera de Tecnologia Superior en Desarrollo de Software, realizé la
Investigacién titulada "AMACHAY, fomenta tu futuro en la informadtica octubre 2022 -
marzo 2023, en el Instituto Superior Teenoldgico Sudamericano de Loja.

TERCERA.- Es politica del Instituto Superior Tecnoldgico Sudamericano que los proyectos
integradores de carrera se apliquen y materialicen en beneficio de la comunidad,

CUARTA.- Los compareclentes en calidad de autores, por medio del presente instrumento,
tienen a bien ceder en forma gratuita sus derechos de proyecto Integrador de carrera
titulado "AMACHAY, fomenta tu futuro en la informatica octubre 2022 - marzo 2023", a
favor del Instituto Superior Tecnolgico Sudamericano de Loja; y, conceden autorizaclén
para que el Instituto pueda utilizar esta investigacién en su beneficio y/o de la comunidad,
sin reserva alguna.

QUINTA.- Aceptacion.- Las partes declaran que aceptan expresamente todo lo estipulado
en la presente cesién de derechos.

Para constancia suscriben la presente cesidn de derechos, en la ciudad de Loja, en el mes
de febrero del afio 2023,

‘H‘%H'!lllll‘r

5r. Bryan Lapo
REPRESENTANTE DE ESTUDIANTES
C.l.1105314759

lr WS I
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12.7. Anexo 7: Evidencia estadisticas de redes sociales

Figura 38
Estadistica de promocion de las redes sociales del proyecto integrador

Estadisticas de la publicacion X

- . LaTecnologia Superior en Desarrollo de Software del
« . Instituto Instituto Superior Tecnoldgico Sudamericano -...

L P

g - iy i
—  Publicado por Jose Alberto Guanuchi Rodriguez @ 17 de enero a las 11:48

Impresiones de ) Alcance de las ) Interaccion con las g
publicaciones publicaciones publicaciones
650 609 73
Interacciones [
© O = " oy @
12 2 0 1] 8] 0
e Reacciones 14

Nota: resultados estadisticos de las redes sociales, referente al producto, (TS Desarrollo de Software, 2023)
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12.8. Anexo 8: Evidencia Fotografica

Figura 39
Evidencias del proyecto integrador AMACHAY del Kit, KHI

. o KH1 3¢
i [ HT IDE Hmm

AMACHAY

Nota: Evidencias fotogrdficas sobre el proyecto integrador KH1, (TS Desarrollo de Sofiware, 2023)
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12.9. Anexo 9: Modelos de facturas

Matriz: Jucre 307-19 v Miguel Bicing

Sueursal: Av. Fio joramda un NUMERO DE AUTORIZACION.

¥ M@nﬂrﬂ
Telidonos: 077540412 /0T9900408 308 TT5IES

RUC: 1104447329001

ocenkter| sicrura

Tecnologia lnnovadora No. 001-011-000007T 165

7801202301 1104447 329001200 1011000007 1654

(26085211
. )
TORRES RAMON ROSA DE JESUS FECHA ¥ HORA AUTORIZACION: 2023-01-
D Matriz: ANTOMIO JOSE DE SUCRE 207-18 ¥ MIGUEL 28T11:5603-0500
S AMBIENTE: PRODUCCION
OBLIGADD A LLEVAR CONTABILIDAD: Si ERISICIN: NORMAL
GO TR Fisctiniaiui g 1 CLAVE DE ACCESO:
\ | ssetoeeaotiiciesrieo 1001011000007 ESA0TSSSN Y
Ragtn Sl | Mol ed y ASuladng BARAMDHA BIOUSS TANDAA L TASETH eerificacon 11ESEIETIE
Fechs Eresson: WO Cula Remson
Do CHIDADELA ¥ AGLUAFTLINA
Cadngo Desznpemn Cannead Ihﬂlm— Descusms | Prece Temd
‘910-C06115 MOUSE LOCITECH MO1TC MALAMBRICD GOLDEN CARIEN 100) Sz sa00 sam
| T ITAPDRRS ) {
ALASWASAIAY | SMARTWATCH AMAIFIT BF) 100/ §SADOSTM 1000 S804
LN | W2 TRGLINELLIESN TESTRESS
™ Elmmmnmn_ | |
FARAMIRSEEVT PARLANTE ECHO DOT 5TA GEM ALENA MNTELMIENTE CARBON Liog § S8 OST14 S$ooo 5 S5.04
(F] WEGRC GOSEIHOEIITSSS ') I
[ANT30DELYS WMOCHILA 15 5 DELL ESSENTIAL AN1S00ELYS (") mi Swifesn|  soeo Y ET]
TADRITIZINA | FLASH J3GB KNGS 0N DATA OTK TRAVELES EADOIA 12 im0  SedEa26 SO0 su%
i A el —
TFLASH 1208 KINGSTON DATA OTX TRAVELER EXODA 3.2 ATUL un‘ ¥ 4 AR se0] inm
o 800 [ sooo sTE

TFLAGH 1208 KNGSTON DATA DTX TRAVELER EXODM 12
|MEGRA (')

[Err—

Erman prrsandrabRymad com
Telsfara e ]

(Forma oe Poge Vakor Frazz

|mmnumm 24000

.

BUBTOTAL MA 1% ST

SUSTOTAL 2]
DESCUENTD soo0

WA 17% ST
Deicumesn WA 17% ia

TOTAL | L o0
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12.10. Anexo 10: Poster cientifico

(r SENTUTO TECNOLO0K D .B P St DE BOFTWARE Aﬂ
SUDAMERICAND
L NENCAN AMACHAY

TEMA
AMACHAY

Fomenia lu ive
#n |3 Informblica

INTRODUCCION o METODOLOGIA
Il presents proyecto esta enfocady e g Unilizando el métoda fenomenckigico s
polenciar las competencias i lagrt fortalecer la Mosolis del
vt " walores, ademda rn!ulhmﬁ’
e un Kit de Hardware bisica, mismo .
que permtind & los nifos v DOCENTES mancado para identificar a5 necesidades
sdolescentes realizar diversas reales de la sociedad y la vizidn de
practicas de laboraiornio y F‘,‘f‘mw gomercializacion del producio; con e
famiiarizarse con of uso de la g < e mitods hermendutico, permite identifcar
tecnologia en actrvidades diferentes al & D st los fandmencs que se invohucran con el
entretenimiento. dal Kit de Amachay.
b ol Kit KH1
proyectual, se prepara yse
comercialita 8l products para alcanssr ks
RESULTADOS meta planteada,
OBJETIVOS
adaradad te o ooy e olrece
1 e e s e e o

1thﬁw-ﬂurﬁHMMHMﬂmmmrmm-ﬂ-

Feanuaicades de paehlan § gRrEnCEL
[T Rt ae tlizando cOmpOnEntEs Wiles pars abtensr un products Competitg f de <alided
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L
CONCLUSIONES

ia yval lﬁm‘y“mm|“umehMHM¥Ww‘
comunes. 1 i
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1 H!ﬂuﬁﬂi‘lﬂ""-‘::“w“ W-::Mnmmmumﬂammnuqmmm

4 Babos hardw ! i de calidad.
M1 utilizando companentes (tiles para obtener un producto competitivo y
iumam:hﬂﬂmwMWMMJW-pm salisfactoriaments el Kit

:I-ILL sociallzacin de proyecto permite transparentar y diat & conocer a los resultados del ejercicio scadémico

) ——
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12.11. Manual del kit KH1

Figura 40
Diserio del manual de electronica basica

iNDICE

' MANUAL DE ELECTRONICA BASICA

Melodia MIDI con bolones
Luz intermitente

Theremin con LOR

Emisecr de Cadigo Morse
Temporizador

Medidor de carga de bateria
Detector de oscuridad
Cambios de intensidad LED

mNDm bW

1. Melodia MIDI con botones 1. Melodia MIDI con botones

llustracion de materiales.

Protoboard Resistencias
ESPB266
Jumpears
-
S e -
Pulsadomes
% =



Procedimiento

El objetive de este programa es muy sencillo: conseguir que los LED
que hamos conectado al pin parpadee . paro asta ver ulilizando un
lenguaje basado en lineas de cédige. El primer paso es configurar la
tarjela. Una vez configurada la taneta comenzamos con |a progra-
macion. Recuerda que al trabajar con codigo debemos respetar Ia
sintaxis. Cuidado con las letras mayGsculas y mintsculas y con los
signos de puntuacion, (Son Importantes!

Los programas en Arduino |DE constan de dos secciones: setup y
loop.

En setup vamos a configurar los pines de la placa que vamos a utili-
Zar

En loop vamos a introducir el codigo que s& va a ejecutar continug -
mente,

En nuestro caso lo desarrollaremos con ayuda de nuestros profeso -
res dal tallar, una vez completamos el cédige, pulsamos & icono de
subir que se indicara en ese instante y pedremos ver nuestro codigo
&n ejecucion, en nuestras piezas.

Una vez colocada nuestra placa, colocamos los botones, fratando de
hacerlo de manera ordenada, en este caso colocaremos dos botones,
una para subir la intensidad v el ofro para bajaria

Una vez colozames los dos hotones de manera ordenada, procedamos
a colocar el faco led:

Una vez colocamos nuestros botongs y nuestro foco led, procedemos
a conaclarios con [a piaca, medianie unos cabies denominades para
esta practica “jumpers”, a continuacidn, podemaos un ejemplo grafico
para que sza mas facil entender racuerda cada pumero donde conec-
taste un cable, que lo vamos a utilizar para la codificacidn;

.«p

llustracion de materiales.

Protoboard Pulsadores
! ‘
w
ESP8266
Jumpers
- o
e -
KY-016 LED EGB 5mm

A confinuacion, pademos ver una imagen del gemplo en &l mundo real
de esta manera o una similar tendré que quedar tu circuito una vez se

ha concluido con los pasos gue se especifico en este documento, con
esto estamos |istos para la codificacion.

Nota: Evidencias del manal de electronica basica del kit KH, (TS Desarrollo de Software, 2023)
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